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Prerequisits

Calen coneixements basics de guié i de llenguatge televisiu / cinematografic

Objectius
Coneixer:

L'evolucio tecnologica de les técniques de creacié d'animacié

Els principis teorics de I'animacié audiovisual

Les eines i técniques per crear animacions

Les aplicacions practiques i les possibilitats expressives de I'animacio

Concebre i produir una peca audivisual emprant alguna de les técniques d'animacié.

Competéncies

Aplicar la imaginacié amb flexibilitat, originalitat i fluidesa.

Demostrar capacitat creativa en la realitzacié audiovisual.

Demostrar capacitat d'autoaprenentatge i autoexigencia per aconseguir un treball eficient.
Demostrar capacitat de lideratge, negociacié i treball en equip, aixi com resolucié de problemes.
Demostrar consciéncia ética i empatia amb I'entorn.

Desenvolupar estratégies d'aprenentatge autonom.

Desenvolupar I'esperit critic i autocritic.

Desenvolupar un pensament i un raonament critics i saber comunicar-los de manera efectiva, tant en
catala i castella com en una tercera llengua.

Divulgar els coneixements i les innovacions de l'area

Generar propostes innovadores i competitives en la recerca i en l'activitat professional.
Gestionar el temps de manera adequada.

Respectar la diversitat i la pluralitat d'idees, persones i situacions.

Utilitzar les tecnologies avancgades per al desenvolupament professional optim.

Valorar la diversitat i la interculturalitat com a base per a treballar en equip.

Resultats d"aprenentatge
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Aplicar els principis teorics als processos creatius.
Aplicar la imaginacié amb flexibilitat, originalitat i fluidesa.
Demostrar capacitat d'autoaprenentatge i autoexigencia per aconseguir un treball eficient.
Demostrar capacitat de lideratge, negociacié i treball en equip, aixi com resolucié de problemes.
Demostrar consciéncia ética i empatia amb I'entorn.
Desenvolupar estratégies d'aprenentatge autonom.
Desenvolupar I'esperit critic i autocritic.
Desenvolupar un pensament i un raonament critics i saber comunicar-los de manera efectiva, tant en
catala i castella com en una tercera llengua.
9. Divulgar els coneixements i innovacions de l'area.
10. Dominar les eines tecnologiques per a la realitzacié audiovisual.
11. Generar productes audiovisuals de qualitat i amb una estética innovadora.
12. Generar propostes innovadores i competitives en la recerca i en l'activitat professional.
13. Gestionar el temps de manera adequada.
14. Respectar la diversitat i la pluralitat d'idees, persones i situacions.
15. Utilitzar les tecnologies avangades per al desenvolupament professional optim.
16. Valorar la diversitat i la interculturalitat com a base per a treballar en equip.
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Continguts
1. Introduccié

1.1 Descripci6 i funcionament de I'assignatura

1.2 El projecte: caracteristiques, tutories i terminis

1.2.1 La producci6 en Stop Motion: consells practics

2. Historia de I'animacio

2.1 Dels inicis a les joguines optiques

2.2 El desenvolupament tecnologic i creatiu
3. Els 12 principis de I'animacié
4. Tecniques d'animacié

5. La producci6

Metodologia
Les sessions teoriques es complementen amb altres de caracter practic.

Un cop impartides aquestes sessions, els alumnes, en parelles o grups de tres (depenen del nombre
d'alumnes matriculats) desenvoluparan una animacié, d'almenys 1 minut de durada, emprant la técnica de
I'stop motion. Si algt vol emprar alguna altra técnica, caldra parlar amb el professor.

El professor fara el seguiment de la produccié mitjancant tutories, tres de les quals seran obligatories i
marcades al calendari. En aquestes tres tutories, avaluables, els alumnes hauran de portar el material
sol-licitat pel professor amb la finalitat de comprovar el correcte desenvolupament del curtmetratge i poder
solucionar els problemes sorgits aixi com assessorar en la producci6.

Activitats formatives

ECTS Resultats d"aprenentatge
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Tipus: Dirigides

Sessions teoriques 35 1,4 8,9, 10, 12, 14, 15, 16

Tipus: Autonomes

Creaci6 d'una peca d'animacio de. al menys, 1 minut. 75 3 1,2,3,4,5,6,10,11, 12, 13, 14, 15, 16
Preparaci6 presentacio 12,5 0,5 4,8,9, 12,13, 16
Visionat de material recomenat 12,5 0,5 8,11, 12

Avaluacio

1) L'avaluacio de l'assignatura es fara mitjangant la presentacié d'una pega d'animacio (70% de la nota) i el
lliurament del material sol-licitat (Idea, Storyboard, Disseny de personatges, Disseny d'escenaris...) a les 3
tutories obligatories (10%+10%+10%).

2) Per superar l'assignatura cal obtenir una nota final (curtmetratge + 3 tutories) de, com a minim, 5 punts.
3) Hi haura una prova de reavaluacio per a aquells alumnes que, després de seguir l'avaluacié continuada, no

hagin obtingut la nota minima. L'estructura i el contingut d'aquesta prova de reavaluacio sera determinada en
el seu moment pels professors de l'assignatura.

Activitats d avaluaci6

Titol Pes Hores ECTS Resultats d’aprenentatge

3 tutories obligatories. Lliuraments parcials 30% 12,5 0,5 2,3,4,5,6,7,8,10,11, 12, 14, 15, 16

Presentacio6 del projecte 70% 2,5 0,1 2,3,4,5,7,8,9,11, 12, 13, 15, 16
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