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Objectius

En el curs 2012-2013 I'assignatura de Sistemes Operatius passa a impartir-se de forma semi-presencial en

el campus de Sabadell, degut a I'extincié del plans d’estudi de les Enginyeries Técniques en Informatica de
Sistemes i Gestio.

Els estudiants d’aquestes titulacions tenen dues possibilitats per seguir I'assignatura durant aquest curs:

a. Cursar l'assignatura de Sistemes Operatius del Grau en Informatica al campus de Bellaterra
(docéncia alternativa).

b. Seguir el programa tutoritzat vitualment que s'oferira en el campus de Sabadell

En la resta d’aquest document trobareu les explicacions necessaries sobre I'organitzacié i avaluacié de
I'assignatura que s'oferira al campus de Sabadell.

Coneixements

L'objectiu d’aquesta assignatura és introduir I'alumne en els sistemes operatius. S'estudien els
principals conceptes dels sistemes operatius actuals: multiprogramacié, processos, fils (Threads),
com s’executen els processos/fils (administracié de CPU), com comparteixen informaci6 sobre
recursos (concurrencia) i la resta de les diferents parts que conformen el SO, control de memodria,
memoria virtual, entrada/sortida, sistema d'arxius, seguretat i una breu introducci6 als SO
distribuits.

Des del punt de vista dels coneixements practics a desenvolupar, I'alumne realitza un conjunt
d’activitats sobre el SO Unix des de dues visions diferents: a nivell d’'usuari (shell script), a nivell
de programador. L'objectiu d’aquestes tasques és desenvolupar aspectes, per part de I'alumne,
referents a la programaci6 de processos i fils (threads), en la seva comunicacié mitjangant
missatges i en el control de la concurréncia de mdltiples processos/fils.

Habilitats

Interactuar amb el sistema operatiu Linux a diferents nivells de treball: usuari, usuari
avancgat, programador, programador avangat.

Treballar amb comandes i seqiieéncies d’aquests (Shell Scripts) i amb la interfase de programacio
(API) del sistema operatiu.

Crear aplicacions basades en threads i en sockets, incloent-hi primitives mutex i variables de tipus
condicio.

Dissenyar, programar i provar diferents programes de aplicacié per enfortir els
coneixements teoric - practics.




.

Utilitzacié de les abstraccions.
Capacitat en determinar la influencia del S.O. en la execuci6 de les aplicacions.

Tecnica en resolucié de problemes.

Competéencies

Aprenentatge autdnom
Resolucié de problemes
Presa de decisions
Comunicaci6 oral i escrita
Treball en equip
Raonament critic
Capacitat d'analisi i sintesi

Capacitat d’organitzacio i planificacio

Capacitats prévies

Capacitat de codificacié, programacié i depuracié de codi en llenguatge C.

Continguts

o a0 > w

Presentacio de l'assignatura

Definicions prévies: El sistema informatic vist com a jerarquia de nivells. Maquina real/virtual.
Justificacié dels sistemes operatius. Descripcié funcional. Serveis d'un sistema operatiu. Tipus de
Sistemes Operatius. Moduls que conformen un sistema operatiu. Nucli d'un sistema operatiu.
Execuci6 kernel/usuari.

Sistema operatiu Unix: comandes basiques, shell scripts
Crides a sistema: Interficie d'alt/baix nivell. Llibreries. Tipus de Crides. Processos i fils (threads)
Planificacio de la CPU: Planificacié de CPU. Planificadors. Algorismes de Planificacié

Concurréncia: Problemes del no determinisme. Formes d’expressar la concurréncia. El problema
de I'exclusié6 mutua. Solucions HW i SW al problema de I'exclusi6 matua. Comunicacions i
sincronitzacié de processos. Missatges

Interbloqueig, deadlock: Posposici6 i “Deadlock”. Condicions per a la produccio del “Deadlock”.
Tecniques per a la prevencid i la deteccié del “deadlock”

El kernel del sistema operatiu linux: El significat de kernel depén de la filosofia de disseny
implicada en el procés d'implementacio. Crides al sistema associades a la manipulacié de threads
i sockets.

El sistema d’arxius: El Sistema d'arxius és la part més visible del S.0., s'analitza tant en els
aspectes externs en relacié a serveis proporcionats com en la seva implementacié en sistemes
operatius convencionals. Les visions fisica i logica del modul i el procés de translacié d’adreces.
Per Ultim s'introdueix I'alumne en el procés de sintonitzacié del S.O. i en la mesura de les seves
prestacions

10. Gesti6 d’Entrada/Sortida: Arquitectura de la Interficie d’E/S. Gestid de dispositius. Disseny

de drivers. Ocultar la complexitat que suposa la utilitzacié directa dels controladors de
dispositius.

11. Gesti6 de memoria: Models mono/multiprogramacié. Overlays/carga i enllag dinamic.

Paginacio, Segmentacid, mecanismes mixtes. Memoria Virtual.

12. Seguretat: Seguretat externa. Sistemes de confianca



Metodologia docent

Aquest curs académic 2012/2013 amb motiu de l'extincié de les carreres técniques en informatica de
gestio i de sistemes, la docencia d'aquesta assignatura sera del tipus tutoritzada, aixd introdueix canvis

importants respecte a la manera de impartir I'assignatura els cursos passats.

o Classes magistrals: No s'impartiran durant aquest curs académic, el material teoric de

I'assignatura es situara al campus virtual.

e Doceéncia tutoritzada: es publicaran al campus virtual tots els materials de I'assignatura i es fara

servir aquest mitja per a les comunicacions amb els alumnes i el seguiment necessari.

e Els alumnes poden optar per seguir les classes de I'assignatura de sistemes operatius del grau en
informatica. Es necessari comunicar aquesta opcié al professor a principi de curs i seguir

I'especificat a la guia docent corresponent.

e Classes Practiques: Aquest curs academic 2012/2013 es convalidaran les practiques de
I'assignatura als alumnes que les hagin aprovat durant curs 2011/2012. Els alumnes que no hagin
realitzat o aprovat les practiques durant el curs passat, shauran de posar en
contacte amb el professor de [l'assignatura (a principi de curs) per rebre la

informacié6 de com aprovar les practiques de l'assignatura aquest curs academic.

Avaluacio

L'avaluacié de la part tedrica de l'assignatura es fara mitjancant una prova, formada per un conjunt
d'exercicis teorics i practics del tema en qliestid. La nota final de la 12 convocatoria de la assignatura
estara formada per la nota mitja de proves (part teorica, 70% de la nota final) més la nota de la part de

practiques (30% nota final).

Per aprovar la nota de la part tedrica de la 12 convocatoria cal tenir en compte les

seglents condicions:
1) La nota mitja de les proves ha de ser >=5.
2) La nota individual de cada prova ha de ser >=4 (pero la mitja de totes ha de ser >=5)

Per exemple, les seglients notes en les proves: 4, 6, 6, 4 => nota mitja de 5, aprovarien la part teorica,

pero les notes 7, 6, 8, 2 NO la aprovarien (I'lltima es <=4).

Els alumnes que hagin suspés la part teorica de 12 convocatoria de la assignatura
shauran de presentar a I'examen teoric de 22 convocatOria que, en un principi, es realitzara el dia
indicat per aquesta convocatoria en el calendari academic de l'assignatura. La nota final de la 22
convocatoria estara formada per la nota de l'examen d'aquesta convocatoria (70%) més la nota de

practiques (30%).
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