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Prerrequisitos

ES MUY IMPORTANTE haber logrado las competencias minimas en las asignaturas de Fundamentos de
Informatica (primer curso) e Informatica Avanzada (primer semestre del segundo curso). En el proyecto de
la asignatura Inteligencia artificial es necesario implementar una aplicacidn, por la cual cosa, ES NECESARIO
TENER LOS CONOCIMIENTOS ADECUADOS DE PROGRAMACION EN LEGUAJE C y C++. Por lo tanto, en caso
de tener suspendida la asignatura Fundamentos de Informatica y/o no tener previsto matricularse de
Informatica Avanzada el préximo curso, recomendamos firmemente no matricularse de esta asignatura.

Objetivos y contextualizacion

La asignatura de Inteligencia Artificial, se enmarca dentro de la materia "Tecnologias de la informacién en el
sector aeronautico", junto con las asignaturas de Informatica Avanzada y de Analisis y Disefio de Sistemas
de Informacidn. Por su tematica, esta materia estad estrechamente relacionada con la asignatura de
Fundamentos de Informatica de primer curso.

Los objetivos de la asignatura se pueden resumir en:

Conocimientos:

- Describir cudles son las areas mas importantes de la inteligencia artificial

- Describir las técnicas basicas de representacion del conocimiento, aprendizaje y busqueda para la
resolucion de problemas

- Enumerar los pasos esenciales de los diferentes algoritmos

- ldentificar las ventajas e inconvenientes de los algoritmos que se explican

- Relacionar las técnicas de la inteligencia artificial con su aplicacidn al sector aerondutico

Habilidades:

- Reconocer las situaciones en las cuales la aplicacién de la inteligencia artificial puede ser adecuada para
solucionar un problema

- Analizar el problema a resolver y disefiar la solucion éptima aplicando las técnicas aprendidas

- Redactar documentos técnicos relacionados con el andlisis y la soluciéon de un problema

- Programar los algoritmos basicos para solucionar los problemas propuestos

- Evaluar los resultados de la solucién implementada y valorar las posibles mejoras

- Redactar documentos técnicos relacionados con el analisis y la solucién de un problema

- Defender y argumentar las decisiones tomadas en la solucién de los problemas propuestos

Competencias

e Comunicacidn

e Disponer de los fundamentos de matematicas, economia, tecnologias de la informacién y psicologia de
las organizaciones y del trabajo, necesarios para comprender, desarrollar y evaluar los procesos de
gestion de los diferentes sistemas presentes en el sector aeronautico.

e Habitos de pensamiento



e Habitos de trabajo personal
e Trabajar en equipo

Resultados de aprendizaje

1. Aplicar eficientemente la programacién imperativa.

2. Aplicar los sistemas expertos adecuados para ayudar a tomar decisiones y resolver problemas en el
sector aeronautico.

3. Asumiry respetar el rol de los diversos miembros del equipo, asi como los diferentes niveles de
dependencia del equipo.

4. Comprender los métodos bdsicos de representacion de la informacién, aprendizaje y busqueda para la
resolucidn de problemas.

5. Comunicar eficientemente, oralmente y por escrito, conocimientos, resultados y habilidades, tanto en

entornos profesionales como ante publicos no expertos.

Desarrollar el pensamiento cientifico.

Desarrollar estrategias de aprendizaje auténomo.

Hacer un uso eficiente de las TIC en la comunicacién y la transmisién de ideas y resultados.

. Gestionar el tiempo y los recursos disponibles. Trabajar de manera organizada.

10. Trabajar cooperativamente.

11. Trabajar de manera autonoma.
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Contenidos

TEMA 1: INTRODUCCION

- Conceptos basicos

- Historia de la inteligencia artificial

- Agentes inteligentes

TEMA 2: RESOLUCION DE PROBLEMAS Y BUSQUEDA
Busqueda no informada

Busqueda informada

- Busqueda local

- Busqueda para satisfaccion de restricciones
TEMA 3: REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO

- Légica

- Sistemas basados en reglas

- Razonamiento con incertidumbre

TEMA 4: RECONOCIMIENTO DE PATRONES

- Seleccién y representacién de caracteristicas

- Aprendizaje computacional

TEMA 5: INTELIGENCIA ARTIFICIAL DISTRIBUIDA Y SISTEMAS MULTIAGENT
- Introduccidn a los Sistemas multiagente

Metodologia
Las diferentes actividades que se llevaran a cabo en la asignatura se organizan de la siguiente manera:

Clases magistrales
Se expondran los principales conceptos y algoritmos de cada tema de teoria. Estos temas suponen el punto
de partida en el trabajo de la asignatura.

Seminarios de problemas

Se propondran ejercicios cortos a resolver para consolidar el aprendizaje de los temas expuestos en las
clases de teoria. Los problemas permitiran ilustrar como se pueden aplicar los contenidos tedricos en la
solucién de problemas prdcticos. Los problemas realizados en el aula se deberan entregar al finalizar la
clase.



Proyecto practico

Al inicio del curso, se presentard el problema a resolver y los alumnos definiran su propio proyecto. A lo
largo del semestre, los alumnos trabajaran en grupos cooperativos y deberan analizar el problema, disefiar
e implementar la solucién, analizar los resultados obtenidos y defender su proyecto.

Los equipos de trabajo estaran formados por grupos de 3-4 alumnos y se deberan formar la primera
semana del curso. Estos equipos de trabajo se tendrdn que mantener hasta el final del curso y se tendran
gue autogestionar: reparto de roles, planificacion del trabajo, asignacion de tareas, gestion de los recursos
disponibles, conflictos, etc. A pesar de que el profesor guiard el proceso de aprendizaje, su intervencion en
la gestidn de los grupos serd minima.

Las sesiones de practicas tendrdn un formato de reunién de seguimiento entre cada equipo y el profesor. En
estas reuniones se supervisara el trabajo hecho hasta el momento, se resolveran dudas y se acordaran
tareas a realizar hasta la siguiente reunién. Cada miembro del equipo debera responsabilizarse de las tareas
gue tenga encomendadas, asi como de la integracién de las distintas partes para obtener el resultado final.
La asistencia a estas reuniones es obligatoria dado que en cada reunién se evaluara la parte del proyecto
correspondiente.

En la dltima sesidn de practicas, los grupos haran una presentacion del proyecto donde explicaran el
proyecto desarrollado, la solucidon adoptada y los resultados obtenidos. En esta presentacion cada miembro
del grupo debera hacer una parte de la presentacion.

El cédigo del proyecto se desarrollara en lenguaje C o C++.

Actividades formativas

Actividad Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: dirigidas

Clases magistral 22 0.88 2,4,6

Proyecto practico 10 040 1,2,3,4,7,9,10,11
Seminarios de problemas 12 0.48 2,4,6,7,10,11
Tipo: supervisadas

Andlisis y disefio del proyecto 10 040 1,2,3,4,7,9,10,11
Documentacién del proyecto 6 0.24 3,5,7,8,9,10,11
Tipo: auténomas

Estudio 45 1.80 2,4,6,7,11
Presentacion oral 10 0.40 3,5,7,8,9, 10,11
Programacién del proyecto 26 096 1,2,3,4,7,9,10,11
Evaluacion

Actividades e instrumentos de evaluacion:
- Conocimientos teoricos y aplicados
Los contenidos tedricos y de problemas se dividiran en dos bloques a partir de los cuales se calculara la nota
segun la férmula:
Nota Teoria = (0.5 * Bloque 1) + (0.5 * Bloque 2)

Para aprobar la parte de teoria es necesario obtener una nota igual o superior a 5 en los dos bloques.

A lo largo del curso se haran dos exdmenes parciales (uno por cada bloque). Los alumnos que tengan los dos
parciales con una nota igual o superior a 5, no tendran que hacer el examen final de la asignatura.

Los alumnos que no tengan los dos parciales con nota superior a 5, tendran que recuperar el bloque o
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bloques suspendidos en el examen final de la asignatura. Es decir, si un parcial esta suspendido y el otro
aprobado, en el examen final, sélo habra que hacer la parte correspondiente al parcial suspendido.

-Proyecto de practicas

La evaluacién del proyecto incluira:

- Evaluaciéon conjunta del proyecto: nota Unica para todos los miembros del grupo de trabajo que
valorard el resultado global del proyecto, la estructura general de la presentacién final y los
documentos entregados a lo largo del proyecto.

- Evaluacion individual a cada miembro del grupo: se valorara el trabajo individual a partir de las
respuestas a las preguntas en las sesiones de control, los cuestionarios de autoevaluaciony de la
presentacién final del proyecto.

- Coevaluacion: breve formulario confidencial calificando la contribucién de cada compafiero de grupo al
resultado final.

La nota del proyecto se calculard segun la férmula:

Nota Proyecto = (0.4 * Nota grupo) + (0.4 * Nota individual) + (0.2 * Coevaluacién)
Nota grupo = (0.5 * Programa) + (0.15 * Presentacién) + (0.15 * Documentacion)
Nota individual = (0.7 * Trabajo individual) + (0.3 * Presentacion)

-Trabajo en los seminarios de problemas

Las actividades realizadas en los seminarios de problemas se entregaran al final de la sesién
correspondiente. Se evaluaran los trabajos del curso y las notas se ponderaran para obtener una Unica nota
final de problemas.

La nota final de la asignatura se obtiene combinando la evaluacién de estas 4 actividades de la manera
siguiente:

Nota Final = (0.5 * Teoria) + (0.4 * Proyecto) + (0.1 * Problemas)

Condiciones:

- La nota final de teoria tiene que ser mayor o igual que 5 para poder aprobar la asignatura.

- Lanota del proyecto tiene que ser mayor o igual que 5 para poder aprobar la asignatura.

- Lanota del programa implementado en el proyecto debe ser mayor o igual que 5 para poder aprobar
la asignatura.

- La calificacion final de “No presentado” solo se podra obtener si no se ha realizado ninguna actividad de
evaluacidon mas alla de la tercera semana de curso. Una vez pasada la tercera semana de curso, la nota
final no podra ser de “No presentado” y se calculara | anota final con un 0 en aquellas actividades de
evaluacidn que no hayan sido entregadas.

- Enel caso de que la asignatura quede suspendida por no haber llegado a la nota minima en alguna de
las partes, la nota final de la asignatura sera la correspondiente a la parte (actividad completa o bloque)
en la cual no se ha llegado a la nota minima y que, por tanto, ha causado que la asignatura reciba la
calificacién de “Suspendido”.

Las fechas de evaluacion continua y entrega de trabajos se publicardn en la plataforma Cerbero y pueden
estar sujetas a cambios de programacién por motivos de adaptacidn a posibles incidencias. Siempre se
informara en Cerbero sobre estos cambios ya que se entiende que esta es la plataforma habitual de
intercambio de informacidn entre profesores y estudiantes.

Sin prejuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, y de acuerdo con la normativa
académica vigente, se calificaran con un cero las irregularidades cometidas por el estudiante que puedan
conducir a una variacion de la calificacion de un acto de evaluacién. Por lo tanto, copiar o dejar copiar una
practica o cualquier otra actividad de evaluacién implicara suspenderla con un cero, y si es necesario
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superarla para aprobar, toda la asignatura quedara suspendida. NO serdn recuperables las actividades de
evaluacion calificadas de esta forma y por este procedimiento, y por lo tanto la asignatura sera suspendida
directamente sin oportunidad de recuperarla en el mismo curso académico.

Actividades de evaluacion

Actividad Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Coevaluacién del proyecto 8.0 0.25 0.01 3,10
Documentacion escrita del proyecto 25 0 0.0 3,5,7,8,9,10,11
Entrega d'e problemas resueltos en grupos 100 0 0.0 24,67 10
cooperativos

Presentacién oral del proyecto 7.0 0.25 0.01 5,8,10

Proyecto practico 225 1.5 0.06 1,2,3,4,7,9,10,11
Pruebas e:scrltas de la parte tedrica (parciales y 500 7 028 2.4,6

examen final)
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