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Prerequisits

Per a un aprofitament total de I'assignatura és recomanable tenir coneixements de fonaments de programacio,
bases de dades i haver cursat tecnologia web

Objectius

En aquesta assignatura aprendrem a programar aplicacions mobils. Utilitzarem HTML + CSS + JavaScript
amb un host multiplataforma com PhoneGap, que ens permeti compilar I'aplicacié per a totes les plataformes.

Competéncies

® Demostrar capacitat de planificacié en funcié d'objectius i recursos disponibles.

® Demostrar creativitat i iniciativa.

® Demostrar motivacio per la qualitat en els objectius i en el desenvolupament del treball.

® Desenvolupar estratégies d'aprenentatge autonom.

® Ser capag d'analitzar i de sintetitzar, d'organitzar, de planificar, de resoldre problemes i de prendre
decisions.

® Trobar solucions algoritmiques i utilitzar les eines de programacioé adequades per implementar-les en
I'entorn d'una organitzacié.

Resultats d'aprenentatge

Demostrar capacitat de planificacié en funcié d'objectius i recursos disponibles.

Demostrar creativitat i iniciativa.

Demostrar motivacio per la qualitat en els objectius i en el desenvolupament del treball.

Desenvolupar estratégies d'aprenentatge autdonom.

Dissenyar noves solucions algoritmiques basades en la idea de recursivitat o de técniques especifiques

de disseny d'algoritmes.

6. Ser capag d'analitzar i de sintetitzar, d'organitzar, de planificar, de resoldre problemes i de prendre
decisions.

7. Utilitzar les técniques d'analisi d'algoritmes i programes.
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Continguts
En aquesta assignatura aprendrem el seguent:

Introducci6 a la plataforma PhoneGap (instal-lacié i configuracio)
Codi Font per crear aplicacions per a mobils amb Xcode o Eclipse.
Repas de CSS3 i HTML5
Introduccio a Javascript per crear aplicacions.
Preséncia i tipus de connexi6 a internet del dispositiu
Utilitzacio de I'accelerdmetre, bruixola, GPS i camera.
Crear, llegir, copiar i esborrar arxius.
Emmagatzemar informacié en bases de dades internes.
9. Administracié de dades amb permanéncia de sessio.
10. Eines de depuracio d'aplicacions
11. Instal-lacié d'aplicacions en els diferents sistemes operatius.
12. Creacio d'aplicacions iOS des d'equips Windows.
13. Publicacio en Appstores.
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Metodologia

La metodologia docent de l'assignatura es centra en I'aprenentatge basat en projectes. Per aconseguir
aquest objectiu, s'estructurara I'assignatura en classes de teoria i realitzacio de projectes tutoritzats
encaminats a consolidar la matéria de I'assignatura.

Aquest enfocament requereix d'una implicacié especial dels estudiants tant en el desenvolupament de les
sessions presencials com en l'activitat dirigida del curs. Es fomentara el treball en equip i l'intercanvi
col-laboratiu. No obstant, el procés final d'aprenentatge ha de ser individual, posat de relleu per I'activitat
autonoma de cada estudiant, que haura de complementar i enriquir el treball iniciat a les sessions dirigides del
curs. L'activitat supervisada, al voltant de tutories reglades i consultes esporadiques efectuades durant el curs,
és igualment una eina imprescindible en I'adquisicié dels coneixements que proporciona l'assignatura.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes de teoria 20 0,8 57

Practiques d'aula 25 1 56

Tipus: Supervisades

Tutories 15 0,6 3,6

Tipus: Autonomes

Lectura i estudi de material 45 1,8 4,57

Preparacio de la presentacio de treballs 10 0,4 2,3

Redaccio de treball i informes 15 0,6 1,2,3,6

Treballs en casos 15 0,6 1,2,3,6
Avaluacio



La qualificacio final de I'assignatura s'obtindra a partir de la suma ponderada de les valoracions de les
diferents evidencies, tenint en compte que cada una de les tres components citades té un pes especific
diferent:

20% (examen ) + 40% (projecte1) + 40% (projecte2)

La qualificacié de I'assignatura sortira d'efectuar aquesta suma ponderada, sense restriccions de nota minima
en cada una de les tres parts.

Aquells estudiants que al final del procés d'avaluacié hagin obtingut una qualificacio igual o superior a 4, pero
inferior a 5, hi haura una re-avaluaci6. Consistira en la realitzacid, en la data prevista per la Facultat, d'un
examen representatiu del contingut del curs. L'estudiant que s'hi presenti podra obtenir com a maxim la
qualificacio final de 5 si supera adequadament I'examen que se li plantejara.

Un estudiant que realitzi almenys una de les components de I'avaluacié continuada ja no podra ser considerat
com NO Avaluable.

Les qualificacions es publicaran al Campus Virtual. Aixi mateix, s'informara del procediment, lloc, data i hora
previstos per a la revisio i consulta d'aquesta qualificacié, d'acord amb la normativa de la Universitat.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Examen 20% 5 0,2 1,2,3,4,5,6,7

Projectes 80% 0 0 1,2,3,4,5,6,7
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