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Objectius

Uno de los signos de nuestro tiempo es lainterrelacion entre cienciay tecnologia. Por un lado, el conocimiento cientifico
es labase parala construccion de artefactos tecnolégicos y, por otro, latecnologia revierte en el avance cientifico. La
reflexion filosofica sobre la aplicacion de la ciencia a cuestiones préacticas se hace imprescindible en un momento en que
las ciencias aplicadas o ciencias de disefio abarcan una buena parte de la préctica cientifica. En este sentido, la praxiologia
ofrece un modelo de como alcanzar un objetivo préactico con la méxima eficiencia posible.

Los temas centrales de este médulo seran los siguientes:

® Diferencias entre ciencia y tecnologia en funcién de los objetivos, la metodologia, los valores y su
impacto en la sociedad.

® Marcos tedricos: las"ciencias de lo artificial o de disefio" (ingenierias, medicina, biblioteconomia,
ciencias de la educacion, de la informacion, etc.), disciplinas que tienen como objetivo no describir el
mundo sino transformarlo; y la "praxiologia", ciencia de la accion eficiente, con tres elementos
fundamentales: la base tedrica, la base instrumental y las acciones.

® Modelos cognitivos que estudian los disefos tecnoldgicos que tienen en cuenta las capacidades
cognitivas de los usuarios a fin de facilitarles las tareas necesarias para alcanzar los objetivos
propuestos.

® Estudios de caso en los que se aplicarian los modelos propuestos, por ejemplo, las catastrofes
naturales, los accidentes consecuencia de errores humanos en todas las fases de la cadena y el
analisis de disciplinas aplicadas como ciencias de disefio.

Competéncies

® Buscar, seleccionar i gestionar informacié de manera autdonoma, tant en fonts estructurades (bases de
dades, bibliografies, revistes especialitzades) com en informacio distribuida a la xarxa.



® Establir i aplicar les implicacions que el coneixement i la recerca cientifica tenen per a la recerca
filosofica avangada.

® Organitzar el temps i els recursos per desenvolupar una recerca: dissenyar plans amb establiment de
prioritats dobjectius, calendaris i compromisos dactuacio.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seva capacitat de resoluci6 de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seva area d'estudi.

® Que els estudiants tinguin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant, en gran
manera, amb treball autbnom a autodirigit.

® Reconstruir i analitzar criticament les posicions dels principals investigadors actuals en filosofia de cada
una de les branques centrals del master (ciéncia, art, politica), i utilitzar-ne les categories i el [éxic
caracteristics.

® Relacionar els conceptes i els coneixements entre les diferents arees de la recerca filosofica actual en
relacié amb les dependéncies entre ciéncia i tecnologia, i les implicacions étiques i politiques
daquestes dependéncies.

Resultats d'aprenentatge

1. Aplicar els cossos teorics en filosofia de la ciéncia i ética a la practica cientifica i técnica.

2. Buscar, seleccionar i gestionar informacié de manera autdnoma, tant en fonts estructurades (bases de

dades, bibliografies, revistes especialitzades) com en informacio distribuida a la xarxa.

Comparar models cientifics i teories filosofiques de segon ordre sobre la recerca cientifica.

Considerar, analitzar i criticar limpacte sociopolitic de les noves tecnologies.

5. Organitzar el temps i els recursos per desenvolupar una recerca: dissenyar plans amb establiment de
prioritats dobjectius, calendaris i compromisos dactuacio.

6. Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seva capacitat de resolucié de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seva area d'estudi.

7. Que els estudiants tinguin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant, en gran
manera, amb treball autonom a autodirigit.

how

Continguts
PROGRAMA

1. La naturalizacion de la filosofia de la ciencia (9-10-17) Se expondra en qué consiste el programa
naturalizador de la epistemologia y la filosofia de la ciencia frente a una filosofia de corte aprioristico.
Se analizaran las propuestas de algunos de los defensores y detractores mas relevantes y las
diferentes formas de naturalizar, a saber: naturalizacion metodoldgica (L. Laudan), la analégica (S.
Toulmin y D. Hull) y la reduccionista (W. van O. Quine y P. Churchland).

2. Cienciay tecnologia (16-10-17) Se abordara la relacién entre ciencia y tecnologia respecto al debate
sobre sus diferencias versus la fucién de ambas. También se examinara la influencia entre ciencia y
tecnologia en dos direcciones: una que va de la ciencia a la tecnologia y la otra que va en sentido
contrario. La primera es la que mas se ha estudiado y corresponde al estudio de las consecuencias
sociales de la tecnologia. La segunda significa que la innovacion tecnoldgica revierte en mas desarrollo
de la ciencia y del conocimiento en general.

3. Ciencias de disefo (23-10-17) Se introduciran las ciencias de disefio como uno de los marcos
teoricos para la ciencia aplicada. Se entiende por ciencias de disefio los campos disciplinarios que son
el resultado de un proceso de cientifizacion y mecanizacion de las artes en el sentido de habilidades y
de actividades practicas. Campos disciplinarios como la ingenieria, medicina, arquitectura, economia,
educacion, etc. sn ciencias que estan interesadas en el "disefio", en el sentido de objetivo, propdsito o
metaa conseguir, es decir, no tienen como objetivo describir el mundo sino transformarlo.

4. La praxiologia (30-10-17) La praxiologia es la ciencia de la accion eficiente por lo que constituye un
modelo crucial para las ciencias de disefio. Se analizaran los antecedentes de este modelo



10.

epistemoldgico, la estructura de sus enunciados y argumentos, asi como los elementos y
caracteristicas del mismo. De especial relevancia son los conceptos de progreso, cambio cientifico y
revolucion cientifica a causa de las diferencias que hay de dichos conceptos en las ciencias puras y
aplicadas. En consecuencia, los cambios de paradigma ideados por T.Kuhn necesitan reformularse a
partir de la praxiologia.

El contexto desde los modelos cognitivos (6-11-17) Tanto en las ciencias de disefio como en la
praxiologia el contexto en el que se desarrollan es de capital importancias, interviniendo factores
sociales, politicos, etc. Si tenemos en cuenta el programa naturalizador no cabe duda que los modelos
cognitivos seran relevantes para dichos marcos teoricos en los que nos hemos centrado para la ciencia
aplicada. Se analizaran diversos modelos que toman en consideracion el contexto, tanto corporal como
social, en los procesos cognitivos, lo cual llevara a cuestionar la unidad de cognicion. En este sentido
se examinaran, de forma especial, la cognicion socialmente distribuida y la mente extendida.

Error y conocimiento en la ciencia pura y aplicada (13-11-17) Errar forma parte de la naturaleza
humana pero también lo es intentar evitar los errores. Se analizaran los errores desde las perspectivas
epistemoldgica, psicoldgico e ingenieril, mostrando la necesidad de que todos estos factores converjan
en la realizacion de cualquier actividad tedrica y practica. Se pondra especial énfasis en el papel del
disefio en la comision de errores, analizando modelos cognitivos como el de D. Norman y su teoria del
disefio cognitivo.

Innovacioén, invencion y descubrimiento (20-11-17) Innovacién, invencién y descubrimiento son
conceptos que han estado siempre presentes en la ciencia para abordar los fenédmenos de cambio
cientifico. Sin embargo, tradicionalmente, descubrimiento tenia el sentido de cambios en las ciencias
puras e innovacion se referia a cambios en las aplicadas. Actualmente, podemos decir que cualquier
cambio en cualquier ambito se le denomina innovacién. En este sentido vamos a analizar los distintos
sentidos de estos conceptos y sus implicaciones para las ciencias de disefio y para el progreso
cientifico. Para ello se tendran en cuenta los valores epistémicos y contextuales y las implicaciones
sociales, politicas, éticas, etc.

El estudio cientifico de la creatividad (27-11-17) En ocasiones se identifica creatividad con
innovacion, sin embargo, hay diferencias importantes entre ambos conceptos, aunque estén
intimamente relacionados entre si. La creatividad subyace a la innovacion, pero mientras que la
primera se atribuye a un agente individual las segundas se asocian a la introduccion de novedad en
algun contexto. De entrada, cabria decir que la innovacién implica algin grado de creatividad pero no
al revés, es decir, la creatividad no implica innovaciéon de forma automatica. La innovacion seria el
resultado de "algunos" procesos creativos porque no todos se plasman en innovaciones en el campo
correspondiente.

La democratizacion de la innovacién (4-12-17) La democratizacién de la innovacion puede
abordarse desde diversas perspectivas. Una de ellas es que las innovaciones lleguen a todas las
capas de la sociedad y asi no estén en funcién de su capacidad econdmica, es decir, extender la
justicia distributiva a las innovaciones que van surgiendo. Otra es la intervencion de los usuarios en los
procesos de innovacion, como propone E. von Hippel. Por supuesto no son las Unicas vias de
democratizacion pero si dos muy importante que estan a la base de muchas de las desigualdades en el
acceso a las innovaciones. Haremos un analisis de estos enfoques proporcionando ejemplos practicos.

La epistemologia de diseno (11-12-17) La epistemologia de disefo escapa al sentido clasico de una
rama de la filosofia, como es la epistemologia, que busca los fundamentos del conocimiento cientifico.
El interés que ha despertado ultimamente responde a varios factores pero dos de los mas importantes
son, por un lado, el enfoque naturalista en epistemologia y, por otro, la imbricacion, aunque no fusion,
del conocimiento cientifico y su aplicacién practica. Por un lado, tenemos la epistemologia de disefio
como una alternativa a la epistemologia clasica, por otro, una serie de caracteristicas, entre las que
podemos destacar la interdisciplinariedad y una preocupacion social a través del "design thinking" que
gira en torno al disefio a escala humana.



Metodologia

¢ Clases magistrales

¢ Presentacion oral de trabajos

¢ Debates

¢ Aprendizaje basado en problemas y casos practicos
¢ Seminarios

¢ Tutorias

¢ Elaboracion de trabajos

¢ Estudio personal

¢ Lectura de articulos de interés

Activitats formatives

Titol Hores ECTS

Tipus: Supervisades

Resultats d'aprenentatge

37,5 50 2 1,2,3,4,5,6,7
Avaluacié
Exposicion y defensa del trabajo de médulo 25%
Entrega del trabajo de médulo 75%
Activitats d'avaluaci6
Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Entrega del trabajo 75% 75 3 1,2,8,4,5,6,7
Exposicion y defensa del trabajo de médulo 25% 25 1 1,2,4,5,6,7
Bibliografia
PROGRAMA

Ciencias de disefio y praxiologia

1. La naturalizacion de la filosofia de la ciencia (9-10-17)
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® Flusser, V. (2002) Petite philosophie du design. Les editions Circé.
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