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Prerequisits

no és obligatori haver cursat cap assignatura préviament. En qualsevol cas, per cursar aquesta assignatura és
necessari:

- Capacitat de comunicacié escrita i oral.
- Nivell mitja de catala, castella i anglés, que permeti la comprensio escrita i auditiva en les tres llengues;

- Nivell mitja d'ofimatica, especialment dels programes de full de calcul, text i presentacions, ja sigui de MS
Office o de programari lliure;

Objectius

Modul coma a ambdues especialitats que compren dos ambits metodologics diferents encara que
complementaris. D'una part, proporciona la formacié necessaria per l'analisi i disseny d'aplicacions
informatiques personalitzades d'usuari final, que inclou les diferents metodologies (Waterfall, Prototyping,
Incremental, Agile, Scrum, entre altres) d'analisis de necessitats dels usuaris / organitzacio, analisis de
requeriments funcionals i no funcionals de I'aplicacio, desenvolupament de casos d'us, disseny funcional de
I'aplicacio, disseny d'interfases d'usuari, avaluacié d'alternatives tecnoldgiques d'implementacid, planificacié de
les fases de desenvolupament i programacié de I'aplicaciod, verificacié i depuracid, i seguiment al llarg del cicle
de vida de I'aplicacié. D'altra banda, forma als alumnes en les metodologies de disseny, gestio i planificacid
estrategica i executiva de projectes, en les seves diferents vesant de definicié (objectius i continguts),
estrategies d'implementacio, analisis de riscos i contingéncies, desenvolupament temporal, valoracio
econdmica, analisis de costos i beneficis (directes i intangibles), i gestio de recursos humans, economics i
tecnics. Aquesta part inclou també el coneixement de les eines, fonts i recursos de transferéncia de tecnologia
i coneixement i de recolzament a les activitats de R+D. En els dos ambits, el modul es centra en I'analisi i
disseny d'aplicacions i projectes amb contingut geoespacial, per lo que inclou també aspectes d'avaluacio de
qualitat i politiques d'informacio en I'ambit de la geoinformacio en contextos locals, nacionals i internacionals.

Competéncies



® Analitzar les necessitats dels usuaris i els requeriments funcionals i dinterficie per definir i dissenyar
aplicacions geoespacials dusuari final en entorns corporatius o oberts al public.

® Concebre, dissenyar i gestionar la implementacio daplicacions intel-ligents dinformaci6 geoespacial per
a la gestio de les ciutats i del territori (ciutats intel-ligents).

® Concebre, dissenyar i gestionar productes o serveis daplicacio de la informacioé geoespacial.

® Dirigir, organitzar i gestionar projectes de sistemes, serveis, productes o aplicacions dinformacié
geoespacial, des del vessant estratégic, técnic, econdmic i de recursos humans i materials.

® Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions, aixi com els coneixements i les raons
ultimes que les fonamenten, a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense
ambiguiitats.

® Que els estudiants tinguin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant, en gran
manera, amb treball autdbnom a autodirigit.

® Tenir coneixements que aportin la base o I'oportunitat de ser originals en el desenvolupament o
I'aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

Resultats d'aprenentatge

1. Coneixer els principis dusabilitat, ergonomia i interacciéo humans-ordinador i la seva aplicacio al disseny
dinterficies dusuari.

2. Conéixer i aplicar les metodologies danalisi de requeriments funcionals i no funcionals daplicacions
geoespacials en entorns corporatius o oberts al public.

3. Conéixer i aplicar les metodologies de disseny funcional daplicacions geoespacials dusuari final.

4. Dirigir, organitzar i gestionar projectes de sistemes, serveis, productes o aplicacions dinformacio
geoespacial, des del vessant estratégic, técnic, econdmic i de recursos humans i materials.

5. Generar i gestionar projectes organitzats segons criteris de contingut.

6. Gestionar els recursos humans, técnics i materials per a lexecucié de projectes de produccid i
distribucié de productes o serveis dinformacié geoespacial.

7. Identificar, racionalitzar i sistematitzar els requeriments i les necessitats dels usuaris de la
geoinformacié en un context operatiu i organitzatiu determinat.

8. Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions, aixi com els coneixements i les raons
ultimes que les fonamenten, a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense
ambiguitats.

9. Que els estudiants tinguin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant, en gran
manera, amb treball autbnom a autodirigit.

10. Redactar i gestionar projectes dR+D+l en lambit de la gestio intel-ligent de les ciutats.
11. Tenir coneixements que aportin la base o l'oportunitat de ser originals en el desenvolupament o
I'aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

Continguts

Continguts:

® Cicle de vida del software.

Metodologies d'analisis i disseny de software.
Analisis de requeriments.

Disseny funcional d'aplicacions.

Disseny de interfases grafiques de usuari.
Definicio de projectes.

Plans estrategics.

Metodologies de planificacio i seguiment de projectes.
Analisis de riscos i contingéncies.

® Analisis de viabilitat.

® Analisis de costos i beneficis.

® Transferéncia de tecnologia i de coneixement.
® Projectes de R+D+l.

® Sistemes d'avaluacié de qualitat.



Metodologia

La metodologia docent a seguir esta orientada a I'aprenentatge de la matéria per part de I'alumne de forma
continuada. Aquest procés es fonamenta en la realitzacié de tres tipus d'activitats que es desenvoluparan al
llarg del curs: classes de teoria, seminaris de problemes i practiques amb computador.

® Sessions de teoria: el professor subministrara informacié sobre els coneixements de |'assignatura i
sobre estrategies per adquirir, ampliar i organitzar aquests coneixements. Es fomentara la participacio
activa dels alumnes durant aquestes sessions, per exemple plantejant discussions en aquells punts
que tinguin una carrega conceptual més elevada.

® Seminaris de problemes: els alumnes hauran de participar activament per consolidar els
coneixements adquirits resolent, presentant i debatent problemes que hi estiguin relacionats.

® Practiques amb computador: els alumnes hauran de treballar en equips de varies persones en la
resolucio de problemes. Després hauran de presentar-les mitjangant informes orals i escrits.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes Teoria 36 1,44 1,2,3,7,11

Tipus: Supervisades

Activitats 15 0,6 4,6,8,10

Tipus: Autonomes

Cerca d'informacio 69 2,76 4,5,6,9

Avaluacié

L'avaluacio de I'assignatura es fara de forma progressiva i continuada durant tot el semestre. El sistema
d'avaluacié es basa en les seglents evidéncies d'aprenentatge:

® Aportacions individuals i en petit grup efectuades a les sessions presencials del curs, incentivant
aixi la participacio activa dels estudiants en el seu propi procés d'aprenentatge. En aquest apartat
s'inclou la resolucié de problemes als seminaris de problemes.

® La presentaci6 d'informes, per escrit i oralment, relatius a les practiques amb computador,
problemes o casos d'estudi treballats durant el curs, amb I'objectiu de seguir I'evolucié de cada
estudiant en la comprensid i Us de les eines treballades a I'assignatura, i de potenciar al mateix temps
I'adquisicié de competéncies transversals.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Defensa oral de treballs 40% 12 0,48 1,2,3,4,5,7,8, 11
Entrega informes/treballs 40% 12 0,48 8,9, 11

Realitzacié practiques 20% 6 0,24 4,5,6,8,9,10
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