UNB

Fundamentos de Computadores

Universitat Autdbnoma
de Barcelona Codigo: 104384
Créditos ECTS: 6

Titulacion Tipo Curso Semestre

2503740 Matematica Computacional y Analitica de Datos FB 1 1
Contacto Uso de idiomas
Nombre: Tomas Manuel Margalef Burrull Lengua vehicular mayoritaria: catalan (cat)
Correo electronico: Tomas.Margalef@uab.cat Algun grupo integramente en inglés: No

Algun grupo integramente en catalan: No

Algun grupo integramente en espanol: No
Equipo docente

Gemma Sanjuan Gomez

Prerequisitos

- No hay prerrequisitos. Es una asignatura de 1° semestre de 1° curso.

Objetivos y contextualizacion

El objetivo de esta asignatura consiste en dar al alumno una vision general del funcionamiento de un
computador actual, viendo sus fundamentos teéricos y las unidades funcionales que lo integran, asi como
analizar las mejoras introducidas a nivel arquitectonico para lograr un buen rendimiento.

Competencias

® Aplicar conocimientos basicos sobre la estructura, el uso y la programacion de ordenadores, sistemas
operativos y programas informaticos para solucionar problemas de distintos ambitos.

® Evaluar de manera critica y con criterios de calidad el trabajo realizado.

® Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

® Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacioén de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

® Trabajar cooperativamente en un contexto multidisciplinar asumiendo y respetando el rol de los
diferentes miembros del equipo.

® Utilizar eficazmente bibliografia y recursos electrénicos para obtener informacion.

Resultados de aprendizaje



Comprender los principios basicos de la légica de los computadores.

Conocer los conceptos basicos de la estructura y la programacion de los computadores.

Describir el funcionamiento basico de los sistemas de computo.

Evaluar de manera critica y con criterios de calidad el trabajo realizado.

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

6. Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

7. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

8. Reconocer e identificar los métodos, sistemas y tecnologias propios de la computacion.

9. Trabajar cooperativamente en un contexto multidisciplinar asumiendo y respetando el rol de los
diferentes miembros del equipo.

10. Utilizar eficazmente bibliografia y recursos electrénicos para obtener informacion.
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Contenido

1.- Sistemas de numeracion.

2.- Algebra de Boole.

3.- Estructura basica de un computador: Unidades funcionales.
4.- Jerarquia de memoria: Memoria caché.

5.- Procesamiento segmentado.

6.- Procesadores Multi / Many-core.

6.- Aceleradores.

7.-Vision general de un Sistema Informatico.

Metodologia

1- Clases magistrales: Los conocimientos propios de la asignatura se expondran en forma de clases
magistrales. En ellas se mostraran al alumno los conceptos basicos expuestos en el temario de la asignatura y
claras indicaciones de como completar y profundizar estos contenidos. Las clases magistrales a pesar de ser
principalmente una explicacion por parte del profesor intentara que sean participativas para el alumno dandole
la oportunidad de preguntar aquellos puntos que no acabe de comprender y se les plantean constantemente
preguntas y problemas para comprobar la buena comprensién de la materia expuesta.

2.- Seminarios: La mision de los seminarios es doble. Por un lado se trabajaran los conocimientos
cientifico-técnicos expuestos en las clases magistrales para completar su comprension y profundizarlos. Para
ello se desarrollaran actividades diversas, desde la tipica resolucién de problemas hasta la discusion de casos
practicos. Se implementaran metodologias de aprendizaje y resolucion de problemas cooperativo. Por otra
parte, los seminarios seran el foro natural en el que discutir en comun el desarrollo del trabajo practico,
aportando los conocimientos que le faltan al estudiante para llevarlo adelante, o indicandole donde puede
adquirirlos. La mision de los seminarios es hacer de puente entre las clases magistrales y el trabajo practico,
que promovera la capacidad de analisis y sintesis, el razonamiento critico, y que entrenara al estudiante en la
resolucién de problemas.

3.- Practicum: Al comienzo del curso el alumno recibira un dossier con el trabajo practico que debera
desarrollar durante el curso. Este trabajo practico se basa en el disefio y programacion de programas en
ensamblador que permitan comprender el funcionamiento deun computador y aprender los mecanismos del
subsistema de Entrada / Salida. Las practicas se desarrollaran individualmente. El practicum incluye 6



sesiones de practicas, de 2 horas de duracion, donde realizara la implementacion y depuracion de los
programas. Antes de cada sesion el alumno debera realizar un trabajo de preparacion de la sesion y debera
mostrar al profesor para poder empezar su trabajo en el laboratorio. El alumno entregara un portafolio del
practicum en terminar este que, por razones de capacidad docente, sélo se corregira en el caso de alumnos
cuya calificacion sea dudosa.

Este planteamiento del trabajo esta orientado a promover un aprendizaje activo y desarrollar las competencias
de capacidad de organizacion y planificacion, comunicacién oral y escrita, trabajo en equipo y razonamiento
critico. La calidad del proyecto realizado, de su presentacion y de su funcionamiento se valorara
especialmente.

Durante las clases de teoria y seminarios de problemas no se pueden hacer fotos ni grabaciones sin el
consentimiento por parte del profesor.

La plataforma para la comunicacion virtual utilizada a lo largo del assignautra sera el Campus Virtual - Moodle
de la UAB.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES
Las competencias transversales seran trabajadas y evaluadas en varios momentos a lo largo del curso.
concretamente:

T01.00 - Evaluar de manera critica y con criterios de calidad el trabajo desarrollado: En las sesiones de
laboratorio los alumnos llevaran a cabo un trabajo practico y se analizaran las soluciones propuestas para
resolver los problemas planteados.

T02.00 - Trabajar cooperativamente en un contexto multidisciplinar asumiendo y respetando el rol de los
diferentes miembros del equipo: Durante la realizacidnde las practicas los alumnos trabajaran en equipo.
T04.00 - Utilizar eficazmente la bibliografia y los recursos electronicos para obtener informacion: De manera
constante a lo largo del asignautra los alumnos deberan consultar material y manuales.

Actividades
Titulo Horas ECTS  Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Practicas de laboratorio 12 0,48 4,1,2,6,7,8,9,10
Seminarios de problemas 12 0,48 4,1,2,3,5,6,7,8,10
Teoria 23 0,92 1,2,3,8,10

Tipo: Auténomas

Estudio, realizacién de ejercicios y preparacion de practicas 97 3,88 4,1,2,3,8,9,10

Evaluacién

Las fechas de evaluacion continua y entrega de trabajos se publicaran en el campus virtual y pueden estar
sujetos a posibles cambios de programacion por motivos de adaptacion a posibles incidencias; siempre se
informara en el campus virtual sobre estos cambios ya que se entiende que el CV es el mecanismo habitual
de comunicacion de informacién por parte del profesor. Los alumnos que deseen comunicarse con el profesor
de forma electrénica deberan hacerlo utilizando su correo institucional y dirigiéndolo al correo institucional del
profesor para evitar problemas de recepcion.

Criterios de evaluacion:

El objetivo del proceso de evaluacion es verificar que el alumno ha adquirido los conocimientos y habilidades
definidos en los objetivos de la asignatura, asi como las competencias.



La evaluacion se llevara a cabo en base al grado de implicacion en los seminarios, los conocimientos
cientifico-técnicos de la materia alcanzados por el alumno y el trabajo practico desarrollado por los alumnos
en grupos de 3 personas.

Para hacer esta evaluacion se cuenta con los siguientes instrumentos:

- Dos controles realizados a lo largo del curso, a nivel individual, para valorar adecuadamente el grado de
conocimientos alcanzados por el alumno.

- La valoracion del trabajo del alumno en el laboratorio, asi como la de la documentacién entregada por los
alumnos de su trabajo practico y la prueba individual de validacion correspondiente.

Indicadores y valoracion:
La calificacion final se obtendra segun el siguiente baremo:

- Un 70% provendra de las calificaciones obtenidas en los controles. Sera necesario haber obtenido una nota
minima de 3 puntos en cada control para poder hacer la media correspondiente a esta parte, y la nota media
de los controles debe ser de 5 puntos sobre un maximo de 10 para poder hacer media con la nota final . Los

alumnos que no superen la evaluacion de los controles, deberan hacer una prueba de reevaluacion.

- EI 30% de la nota final provendra del practicum. Esta nota resumira las calificaciones obtenidas por el
alumno en (1) el trabajo realizado en el laboratorio, (2) los documentos entregados y (3) las eventuales
pruebas de defensa del trabajo en las que hayan sido convocados. Para hacer media con las otras notas sera
necesario tener 5 puntos sobre un maximo de 10, en el practicum. El trabajo en el laboratorio se dividira en
tres fases correspondientes a 3 niveles (basico, intermedio y avanzado). Alcanzar el nivel basico dara una
calificacién de la parte del trabajo en el laboratorio hasta 6,9 puntos, el intermedio una calificacién hasta 8,9
puntos, y el avanzado una calificacion hasta 10 puntos. Cada nivel alcanzado debera presentar al profesor de
practicas teniendo en cuenta que en una misma sessiodde laboratorio sélo se podra presentar un nivel. El
profesor de practicas hara una evaluacién individual de cada alumno en la que tendra en cuenta la actitud del
estudiante a las sesiones de laboratorio, el trabajo llevado a cabo por el estudiante a las sesiones de
laboratorio, la participacion en las sesiones de laboratorio, las respuestas a las preguntas del profesor
referentes a la practica realizada, ... Asi, la nota de laboratorio es individual, y es posible que alumnos de un
mismo grupo tengan calificaciones diferentes. En caso de que algun alunme, que habiendo participado en
todas las sesiones de laboratorio y habiendo presentado la practica, no supere la evaluacién del laboratorio,
podra ser convocado por el profesor de practicas en la realizaciéon de una prueba de reavalaucié de
laboratorio. Habra una prueba escrita individual de validacion del practicum.

- Se considera que un alumno se ha presentado a la asignatura cuando ha asistido a un control.

- Para aprobar la asignatura sera necesario haber obtenido una puntuacién minima de 5 en cada una de las
partes (practicum y controles).

- Se prevera una evaluacion global de la parte de teoria (seminarios y controles) al final del semestre para
aquellos alumnos que hayan superado el practicum, pero no los controles. Siempre que la nota de esta
evaluacion global sea superior a 5 puntos se calculara la nota final haciendo la media correspondiente con la
nota de practicum.

- En caso de no superar la asignatura por no alcanzar la puntuacién minima en alguno de los apartados,
aunque al hacer la media la nota final fuera igual o superior a 5 la nota que se pondra en el expediente sera
de 4, 5. En caso de que la media no llegue a 5 la nota que figurara en el expediente sera la nota media
obtenida numéricamente.

Tanto en lo que se refiere a los controles como la evaluacion global, no se permitira la entrada de ningun
alumno transcurridos 5 minutos desde el comienzo de la prueba. En las pruebas evaluativas no se puede usar
teléfonos moviles.

Los alumnos repetidores se evaltuan de la misma forma que los alumnos de nueva matricula, sin ninguna
diferencia, ni guardando ninguna nota del curso anterior.



Para optar a la calificacién de matricula de honor es condicién necesaria haber obtenido una nota final de la
asignatura de mas de 9 puntos. Por otra parte, sélo se pueden asignar, como maximo, un nimero de
matriculas de honor igual al 5% del numero de alumensmatriculats.

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, y deacuerdo con la normativa
académica vigente, las irregularidades cometidas por un estudiante que puguinconduir a una variacion de la
calificacion se calificaran con un cero (0) .Por ejemplo, plagiar , copiar, dejar copiar, ..., una actividad de
evaluacion, implicara suspender esta actividad de evaluacion con un cero (0). Las actividades de evaluacion
calificadas de esta forma y por este procedimiento no seran recuperables. Si es necesario superar cualquiera
de estas actividades de evaluacién para aprobar la asignatura, esta asignatura quedara suspendida
directamente, sin oportunidad de recuperarla en el mismo curso.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Control Estructura 40 2 0,08 1,2,3,6,7,8

Control fundamentos 30 2 0,08 1,2,3,5,6,8

Laboratorio 30 2 0,08 4,1,2,8,9,10
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