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Prerequisits

Cap

Objectius

Aprendre a fer un programa informatic.

Utilitzacié d'idiomes a l'assignatura

Llengua vehicular majoritaria: catala (cat)
Grup integre en anglés: No
Grup integre en catala: Si

Grup integre en espanyol: No

Crear i dissenyar algoritmes informatics que permetin la resolucié de problemes amb programacio

estructurada.

Fer servir el llenguatge de programacié Python com a llenguatge on aplicar els algorismes dissenyats.

Competéncies

® Avaluar de manera critica i amb criteris de qualitat el treball realitzat.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracio i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

® Utilitzar aplicacions informatiques de calcul numeéric i simbolic, visualitzacié grafica, optimitzacié o altres

per a resoldre problemes.

® Utilitzar eficagment la bibliografia i els recursos electronics per obtenir informacio.

Resultats d'aprenentatge

1. Avaluar de manera critica i amb criteris de qualitat la feina feta.

2. Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocaci6 d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracié i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

@

4. Utilitzar la programaci6 funcional.

Continguts

Utilitzar eficagment bibliografia i recursos electronics per obtenir informacio.




1. Introduccié: variables, instruccions, tipus de dades i algorismes

2. Intruccions condicionals i operadors

3. Bucles

4. Arrays unidimensionals i n-dimensionals: llistes, diccionaris i tuples en Python
5. Funcions i pas de parametres a funcions

6. Fitxers

7. Classes
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. Disseny i desenvolupament d'una aplicacio

Metodologia

Cada sessio de teoria estara acompanyada per una sessié de problemes i una altra de
practiques, on es proposara als estudiants d'aplicar en un ordinador programant en
Pyhon el tema corresponent explicat a teoria.

A l'estudiant se li proporcionaran uns apunts amb exercicis resolts que l'ajudaran a
seguir el temari cada setmana.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes de problemes 15 0,6 1,2, 4

Classes de teoria 15 0,6 1,2,4

Tipus: Supervisades

Classes de practiques 30 1,2 1,2,3,4

Tipus: Autdonomes

Treball personal 77 3,08 1,2,3,4

Avaluacié

L'avaluacio es realitza mitjangcant dos examens parcials: un a meitat de curs i 'altre al final. Per a aprovar
I'assignatura per parcials s'ha de tenir una mitjana de 5 dels dos examens, i un minim de 4 en cadascun d'ells.

Si l'assignatura no s'aprova per parcials, es podra optar a un examen de recuperacio.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Examen Parcial 1 50% 4 0,16 1,2,3,4
Examen Parcial 2 50% 4 0,16 1,2,3,4

Examen de recuperacio 100% 5 0,2 1,2,3,4
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