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Prerequisitos

Ninguno

Objetivos y contextualizacion
Aprender a hacer un programa informatico.

Crear y disefar algoritmos informaticos que permitan la resolucién de problemas con programacion
estructurada.

Utilizar el lenguaje de programacién Python como lenguaje donde aplicar los algoritmos disefados.

Competencias

® Evaluar de manera critica y con criterios de calidad el trabajo realizado.

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

® Utilizar aplicaciones informaticas de calculo numérico y simbdlico, visualizacion grafica, optimizacién u
otras para resolver problemas.

® Utilizar eficazmente la bibliografia y los recursos electronicos para obtener informacién.

Resultados de aprendizaje

1. Evaluar de manera critica y con criterios de calidad el trabajo realizado.

2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

Utilizar eficazmente bibliografia y recursos electrénicos para obtener informacion.

4. Utilizar la Programacion Funcional.
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Contenido



1. Introduccién: variables, instrucciones, tipos de datos y algoritmos

2. Intrucciones condicionales y operadores

3. Bucles

4. Arrays unidimensionales y n-dimensionales: listas, diccionarios y tuplas en Python
5. Funciones y paso de parametros a funciones

6. Archivos

7. Clases
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. Disefio y desarrollo de una aplicacion

Metodologia

Cada sesion de teoria estara acompafada por una sesién de problemas y una sesién de practicas, donde se
propondra a estudiantes aplicar en un ordenador programando en Python el tema correspondiente explicado
en teoria.

Al estudiante se le proporcionaran unos apuntes con ejercicios resueltos que le ayudaran a seguir el temario
cada semana.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Clases de problemas 15 0,6 1,2, 4
Classes de teoria 15 0,6 1,2,4

Tipo: Supervisadas

Clases de practicas 30 1,2 1,2,3,4

Tipo: Auténomas

Trabajo personal 77 3,08 1,2,3,4

Evaluacién
La evaluacion se realiza mediante dos examenes parciales: uno a mitad de curso y el otro al final. Para
aprobar la asignatura por parciales se debe tener un promedio de 5 de los dos examenes, y un minimo de 4

en cada uno de ellos.

Si la asignatura no se aprueba por parciales, se podra optar a un examen de recuperacion.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Examen Parcial 1 50% 4 0,16 1,2,3,4
Examen Parcial 2 50% 4 0,16 1,2,3,4

Examen de recuperacion 100% 5 0,2 1,2,3,4
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