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Prerequisitos

Grado en Ingenieria, Matematicas, Fisica o similar

Objetivos y contextualizacion

Introducir al estudiante en el uso correcto de las herramientas que tiene a su alcance para llevar a cabo el
proceso investigador en vision por computador. El médulo contempla el uso de herramientas de planificacion,
de localizacién de informacion, de revision bibliografica y de analisis estadistico de datos. Asi mismo, el
modulo contempla también los contenidos asociados a la transferencia tecnoldgica de los resultados de la
investigacioén a la sociedad. Se introduciran las distintas formas de creacién de empresas, la elaboracién de
planes de negocio, la financiacion, y el abanico de opciones disponibles para la proteccién de los resultados
de la investigacion.

Competencias

® Aplicar la metodologia de investigacion, seleccionar las técnicas y las fuentes de informacion y
organizar los recursos especificos para la investigacion en el ambito de la visiéon por computador.

® Asumir tareas de responsabilidad en la gestion de la informacion y el conocimiento.

® Comprender, analizar y sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el area, asi como
proponer ideas innovadoras.

® Definir y aplicar detalladamente el proceso de transferencia tecnolédgica para la innovacién en el ambito
de la vision por computador.

® Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

® Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

® Trabajar en equipos multidisciplinares.



Resultados de aprendizaje

—

. Asumir tareas de responsabilidad en la gestion de la informacién y el conocimiento.

2. Comprender, analizar y sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el area, asi como
proponer ideas innovadoras.

3. Conocer como planificar un proyecto de investigacion a partir de un problema planteado y una hipoétesis
de trabajo.

4. Conocer cdmo preparar una revision bibliografica completa relacionada con la resoluciéon de un
problema planteado.

5. Conocer las técnicas para el analisis estadistico de los resultados de una investigacion.

6. Identificar el procedimiento o la herramienta mas adecuada para la transferencia de un resultado asi
como su proteccion y su plan econémico.

7. ldentificar el producto que se puede transferir a partir de un resultado de investigacion.

8. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

9. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

10. Trabajar en equipos multidisciplinares.

Contenido

El curso se dividira en 4 temas diferentes, con actividades especificas que se evaluaran al final de cada
modulo. Esencialmente, el programa de estudios sera:

® Emprendimiento y plan de negocios
Presentacion e Introduccion
Conceptos
Proceso creativo
El emprendedor
Idea + Equipo + Financiacion
El modelo de negocio
La metodologia Lean Startup
El plan de negocios
Financiacion
® Financiacién publica de proyectos de investigacion.
® Propiedad intelectual: patentes, derechos de autor y marcas registradas
® Herramientas asociadas a la investigacién: analisis de datos, planificacion de proyectos y el proceso de
revision de los ultimos avances.

Metodologia

La metodologia de ensefianza se basara en la evaluacion continua de un conjunto de actividades que se
proporcionaran en el campus virtual. Este es un curso en linea basado en actividades, donde el alumno fija su
propio ritmo y decide cuando dedica su tiempo al modulo. Solo hay plazos especificos para realizar las
actividades. Esencialmente, el estudiante sera proporcionado por:

® Un conjunto de recursos de aprendizaje: video conferencias, documentos pdf y ejemplos.
® Instrucciones de entrega especificas para cada actividad.

Se supone que el estudiante debe visualizar las conferencias y recursos en video, y hacer cualquier duda en
los foros del curso. La participacion activa en el foro, hacer preguntas, responder preguntas de otros
estudiantes y publicar opiniones en los debates abiertos es muy recomendable en el curso.

El estudiante tendra tutores académicos que responderan sus preguntas en los foros y lo guiaran a través del
proceso de aprendizaje. Muchas de las actividades entregadas seran corregidas y se proporcionaran
comentarios apropiados.



La naturaleza de este curso es muy desafiante, y una de las competencias clave en el médulo es la entrega
de presentaciones orales exitosas. Los estudiantes deben preparar un ambiente apropiado para grabarse
entregando presentaciones orales. La metodologia basica del curso es aprender a practicar.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Auténomas
Emprendimiento: 1 Presentacion e Introduccion 0,04 1,2,10
Emprendimiento: 2 Conceptos 0,16 1,2,10
Emprendimiento: 3 Proceso creativo 0,2 1,2,7,9,8,10
Emprendimiento: 4 El emprendedor 0,2 1,2,8,10
Emprendimiento: 5 Idea + Equipo + Financiaciéon 0,2 6,7,10
Emprendimiento: 6 EI modelo de negocio 0,2 1,3,6,10
Emprendimiento: 7 La metodologia Lean Startup 0,2 3,6
Emprendimiento: 8 El plan de negocio 0,2 1,3, 10
Emprendimiento: 9 Financiacion 0,2 6

Evaluacién

Las calificaciones finales para este médulo se calcularan con la siguiente férmula:

Nota final = 0.4 x Emprendimiento + 0.1 x Financiacién publica + 0.1 x Propiedad intelectual + 0.2 x Analisis de

datos + 0.1 x Planificacion del proyecto + 0.1 x Revisién del estado del arte

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Andlisis de datos 20% 10 0,4 5

Emprendimiento: entregables 40% 50 2 1,2,3,6,7,9, 8,10
Financiacion publica de proyectos de investigacion 10% 10 0,4 6

Plan de proyecto 10% 10 0,4 3

Propiedad intelectual, patentes, copyright y marcas registradas  10% 10 0,4 6,7

Revision bibliografica y composicion del estado del arte 10% 20 0,8 4

Bibliografia

Los materiales ubicados en el espacio Los recursos del aula ayudaran a alcanzar los objetivos del curso.



Los tutores utilizaran el Tablero de mensajes, que es el espacio de comunicacion en el aula, y proporcionaran
documentos y otra informacion para complementar videos anteriores y explicativos sobre temas especificos.



