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Prerequisitos

El médulo no tiene ningun prerrequisito especifico, a parte de un minimo conocimiento de herramientas
informaticas basicas (Windows, Excel, Word) a nivel de usuario.

Objetivos y contextualizacion

Proporcionar un conocimiento avanzado de los modelos de datos y estandares de la informacion geografica
con especial énfasis en los estandares internacionales, de ambito europeo (INSPIRE) y mundiales (OGC e
ISO), para datos y metadatos de la informacion geoespacial.

Ademas, también se pretende que los alumnos adquieran conocimientos sobre los principios de
representacion de la informacion geoespacial, orientada a la elaboracion de productos cartograficos y a la
publicacion de la geoinformacion en medios digitales (geoservicios para aplicaciones web y moviles) y
analdgicos (documentos digitales imprimibles).

Finalmente, se incluye también la revision de principios y propiedades de los sistemas de referencia espacial,
junto a su normativa y casos de aplicacion.

Competencias

® Diferenciar y utilizar los distintos modelos de datos y estandares de la informacién geoespacial
(cartografia digital, bases de datos espaciales y metadatos), siendo capaz de reconocer sus
respectivos componentes y capacidades.

® Disefar y elaborar documentos cartograficos y, en general, productos de geovisualizacién de datos
geoespaciales, e implementar los correspon-dientes procesos de produccion y de publicacion por
medios analdgicos y digitales.

® Integrar tecnologias, servicios y aplicaciones de la informacién geoespacial con el fin de proporcionar la
solucion éptima a cada caso de aplicacion.

® Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

® Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.



® Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular

juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

® Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las

sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades.

® Utilizar los conocimientos de forma critica y comprender y asumir la responsabilidad ética, la legislacion

y las implicaciones sociales del uso y difusion de la informacidn geoespacial y sus productos derivados.

Resultados de aprendizaje
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Aplicar los principios de disefio cartografico para disefiar y componer documentos cartograficos para
distintos medios de publicacion analégica o digital.

Aplicar los principios de rotulacion para el empleo de toponimia y etiquetaje en la elaboracion de
productos cartograficos.

Comunicar resultados de procesos de analisis espacial complejos mediante mapas y otros productos
de geovisualizacion.

Conocer las caracteristicas de los modelos de datos estandar para los datos geoespaciales.

Conocer las variables visuales y sus propiedades perceptivas.

Conocer los principios y métodos para producir los distintos tipos de mapa tematicos.

Conocer y aplicar los diferentes tipos de geometrias para la representacion de los distintos
componentes de entidades geograficas.

Conocer y aplicar los principios de semiologia grafica especificos del lenguaje cartografico.

Conocer y aplicar métodos de visualizacion 3D de datos geoespaciales.

Crear disefios que satisfagan requisitos técnicos y estéticos.

Definir los contenidos, estructura de los elementos y fuentes de datos de todo tipo de productos de
presentacion visual de informacion geoespacial.

Definir y caracterizar los productos de informacién a generar por un sistema de informacion geografica
de ambito corporativo.

Disefar y crear repertorios de simbologia propios y personalizados.

Elegir el tipo de mapa a producir en funcién de las variables tematicas a representar, de la geometria
de los elementos cartograficos y del propdsito y audiencia del mapa.

Elegir y aplicar simbolizacion cartografica con calidad de publicacion.

Elegir y utilizar el formato de datos geoespaciales mas apropiado para cada producto o aplicacion.
Evaluar los distintos componentes de la calidad de los datos geograficos, asi como fuentes y margenes
de error asumibles.

Identificar las limitaciones de los diferentes formatos y estandares de datos geoespaciales.

Identificar y aplicar los diferentes tipos de generalizacion cartografica.

Integrar tecnologias, servicios y aplicaciones de la informacion geoespacial con el fin de proporcionar la
solucion éptima a cada caso de aplicacion.

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular
juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.
Reconocer la importancia y utilidad de los metadatos en la produccién y utilizacion de los datos
geoespaciales.

Utilizar herramientas de produccion de cartografia de uUltima generacion.

Utilizar las variables visuales en funcién de las variables tematicas a representar y de geometria de los
elementos cartograficos.

Utilizar los conocimientos de forma critica y comprender y asumir la responsabilidad ética, la legislacion
y las implicaciones sociales del uso y difusion de la informacion geoespacial y sus productos derivados.
Utilizar programas para la elaboracién digital de productos cartograficos.

Utilizar recursos de representacion cartografica multitemporal.



Contenido
Modelos de datos i estandares de la geoinformacion
1. Introduccioén.
La geoinformacion.
La visualizacién de la geoinformacion.
El concepto de orden.
La estructura de los datos geograficos.
2. Sistemas de referencia espacial.
3. Estandares INSPIRE de la geoinformacion.
Modelos de datos estandar para los datos geoespaciales.
Modelos de datos estandar para los metadatos de la informacion geoespacial.
4. Modelo de datos INSPIRE para datos vectoriales.
5. Modelo de datos INSPIRE para datos raster.
6. Producciéon de documentos cartograficos para publicacion digital o analdgica.
Proceso de produccion del mapa topografico 1:5000.
Proceso de produccion del mapa topografico 1:50000.
Visualizacion i simbolizacién del mapa topografico.
7. Generalizacion cartografica.
Mapas de escala media derivados del mapa topografico de escala grande.
8. Estandares de geoservicios.
9. Visualizacién y analisis a partir de geoservicios.
Visualizacion y disefio de la geoinformacion
1. Principios basicos de representacion cartografica.
2. Comunicacion cartografica y visual. Las variables visuales y los elementos de disefo grafico.
Posicion.
Forma.
Orientacion.
Color.
Textura.
Valor.

Tamano.



3. Modelizacion y tratamiento del color.
4. Visualizacion de datos geoespaciales.
5. Cartografia tematica.
Mapa de puntos.
Mapa de coropletas.
Mapa de simbolos graduados o proporcionales.
Cartodiagramas.
Mapa de flujos.
Mapas combinados.
6. Simbolizacion y semiologia cartografica.
7. Disefo grafico y cartografico.
Preparacion del layout.
Creacién de bookmarks.
La leyenda.
El mapa de situacion.
Los marginales del mapa.
8. Software de edicion cartogréfica. Estructura y funcionalidad.
Software libre.
Software comercial.
9. Tratamiento y simbolizacion de datos raster para visualizacion y presentacion cartografica.
Manipulacion de rasters.
Mejora de imagen.
Reclasificacién de valores.

Métodos de simbolizacién de datos raster.

Metodologia
El médulo se desarrolla mediante tres tipos de actividades:

Actividades dirigidas: Consisten en clases tedrico-practicas en aulas informaticas e incluyen la resolucion de
casos mediante ejercicios practicos guiados, aplicando como metodologia principal el aprendizaje basado en
problemas. Las clases constituyen el hilo conductor del médulo. Su funcién es sistematizar los contenidos,
presentar estados de la cuestion de las materias, aportar métodos y técnicas para la resolucion de tareas y
recapitular los conocimientos objeto de aprendizaje. Asimismo, generan y organizan las necesidades de
trabajo auténomo del alumno para ampliar contenidos basicos o desarrollar contenidos complementarios.

Actividades supervisadas: Comprenden la realizacién de un proyecto de cuatrimestre, consistente en un caso
de aplicacion real, mediante horas de taller, trabajo auténomo y tutorias, que permite aplicar conjuntamente



los conocimientos y habilidades técnicas de los contenidos de todos los modulos del cuatrimestre. El proyecto
de cuatrimestre constituye para el alumno/a un hito y la demostracion material de haber alcanzado los
objetivos de todos los modulos del cuatrimestre y es la pieza fundamental de la evaluacion, pues ademas del
seguimiento continuado de su realizacion, debera entregar una memoria de sintesis del mismo y exponerlo
oralmente.

Actividades auténomas: El trabajo autbnomo del alumno incluye el tiempo para estudiar materiales tedricos
(articulos, manuales, informes de interés, etc.), buscar documentacién y datos, realizar ejercicios de
ampliacién de contenidos complementarios del modulo y, en gran medida, llevar a cabo el desarrollo personal
del proyecto de cuatrimestre.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Exposicion de conceptos basicos y 36 1,44 1,2,17,3,6,7,8,9,4,5,10, 11, 12, 13, 16, 14, 15,
realizacion de practicas 23, 24, 22, 26, 28, 27, 29, 30

Tipo: Supervisadas

Proyecto de cuatrimestre, ejercicios 15 0,6 1,2,17,3, 8,9, 10, 11,12, 13, 16, 14, 15, 23, 24, 22,
26, 28, 27, 29, 30

Tipo: Auténomas

Realizacién de ejercicios practicos. Estudio 69 2,76 1,2,17,3,8,9, 10, 11,12, 13, 16, 14, 15, 24, 22, 21,
personal 26, 28, 27, 29, 30

Evaluacion
EVALUACION CONTINUADA
a) Proceso y actividades de evaluacion:

La evaluacion del médulo se basa principalmente en la realizacion del proyecto de cuatrimestre, el cual es
objeto de dos actividades de evaluacion. Por una parte, la elaboracién y entrega de la memoria de sintesis del
proyecto y por otra la defensa oral del proyecto realizado. Dado el contenido altamente técnico del moédulo, se
atribuye un peso del 45% a la memoria del proyecto, ya que es el medio mas adecuado para exponer los
detalles técnicos con toda su complejidad, y un peso del 25% a la defensa oral. La evaluacion se
complementa con un 30% de realizacion de ejercicios practicos.

Salvo que se indique lo contrario, todas las actividades de evaluacién (memoria del proyecto de cuatrimestre,
exposicion oral del proyecto de cuatrimestre, ejercicios practicos del médulo) son individuales.

Las horas atribuidas a cada actividad de evaluacion incluyen el tiempo destinado a la elaboracién de los
medios materiales de evaluacién de cada actividad (memoria, presentacion, etc.).

b) Programacion de actividades de evaluacion:

Memoria del proyecto del 1° cuatrimestre: Elaboracion a lo largo del cuatrimestre. Entrega al final del
cuatrimestre, el 24 de enero de 2020.

Defensa oral del proyecto del 1° cuatrimestre: Elaboracién a lo largo del cuatrimestre. Exposicion oral al final
del cuatrimestre, el 30 y 31 de enero de 2020.

Ejercicios practicos del médulo: Realizacion y entrega semanal o quincenal, a lo largo del cuatrimestre.




c) Procedimientode revision de la evaluacion:

Una vez publicadas las notas, los alumnos dispondran de una semana para efectuar la revision solicitando cita
a los profesores o profesoras correspondientes.

d) Proceso de recuperacion:

Memoria del proyecto del 1° cuatrimestre: Recuperable en el plazo maximo de 2 semanas después de la fecha
de entrega programada. La recuperacion consistira en una nueva entrega de toda la memoria en caso de
evaluacién negativa de la primera memoria entregada.

Defensa oral del proyecto del 1° cuatrimestre: Recuperable en el plazo maximo de 1 semana después de la
fecha de realizacion programada. La recuperacién consistira en efectuar de nuevo la defensa oral en caso de
evaluacién negativa de la primera defensa oral realizada.

Ejercicios practicos del médulo: No recuperables.

Para participar en la recuperacion el alumno/a debera haber sido previamente evaluado en un conjunto de
actividades cuyo peso equivalga por lo menos a dos tercios de la evaluacion total del moédulo. Por lo tanto,
debera haber sido evaluado necesariamente en la fecha programada de la memoria (45%) y de la defensa
oral (25%) del proyecto de cuatrimestre.

Soélo podra participar en el proceso de recuperacion el alumno/a que, no habiendo superado la evaluacion del
modulo (calificacion total minima de 5,0), haya obtenido una calificacion minima total del médulo superior a
3,5.

La copia o plagio en cualquiera de las actividades, constituyen un delito que sera sancionado con un cero en
la actividad, que no se podra recuperar. En caso de reincidencia se suspendera todo el médulo. Se considera
"copia" un trabajo que reproduce todo o gran parte del trabajo de otro/a alumno/a. Asimismo, se considera
"plagio” el hecho de presentar todo o parte de un texto de un autor como propio sin citar la fuente, sea en
papel o en formato digital. Ver documentacion sobre "plagio” en:
http://wuster.uab.es/web_argumenta_obert/unit_20/sot_2_01.html.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Defensa oral de trabajos 25 7,5 0,3 3,19, 24, 28

Entrega de 45 13,5 0,54 1,2,17,3,6,7,8,9,4,5,10, 11, 12, 13, 16, 14, 15, 19, 18, 20,
informes/trabajos 23, 24, 22, 25, 21, 26, 28, 27, 29, 30
Realizacién de 30 9 0,36 1,2,17,3,8,9,10, 11,12, 13, 16, 14, 15, 19, 23, 24, 22, 26, 28,
ejercicios practicos 27, 29, 30
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