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Prerequisitos

No hay prerrequisitos formales. Se recomienda haber cursado Estructura de Computadores y Arquitectura de
Computadores.

Objetivos y contextualizacion

Esta asignatura de la Mencién de Ingenieria de Computadores, se enmarca en el tercer curso, segundo
semestre de la titulacién, dentro de la materia "Disefio de sistemas de computo orientados a las aplicaciones"

Microprocesadores y Periféricos esta relacionada con las asignaturas de Fundamentos de Computadores,
Sistemas Operativos, Estructura de Computadores y Arquitectura de Computadores. A lo largo de la
asignatura el estudiante vera cémo disenar sistemas basados en microprocesadores y dispositivos periféricos,
considerando los retos actuales del disefio de sistemas de computo orientado a aplicaciones tales como
prestaciones, fiabilidad, consumo, coste.

El objetivo de la asignatura es que los estudiantes comprendan los componentes fundamentales que se
utilizan en el disefo de sistemas basados en procesadores digitales (mmicroprocesadores y dispositivos
periféricos) y cdmo se interconectan, analizando las distintas interfaces.

Aplicar los conocimientos sobre arquitectura de computadores y disefo de sistemas para seleccionar las
caracteristicas del microcontrolador, periféricos y controladores de periféricos que mejor se adapten a las
necesidades de la aplicacion.

Seleccionar la plataforma mas adecuada para el disefio de un sistema para una aplicacion especifica y
disefar y desarrollar la solucién basada en el microcontrolador seleccionado.



Se pretende que los estudiantes conozcan la tecnologia, la arquitectura interna de los microcontroladores y
los periféricos y que tengan la capacidad de seleccionar, programar y adaptarlos a las necesidades
especificas de cada aplicacion considerando prestaciones, fiabilidad, coste, consumo, reciclaje, .. .

Competencias

Ingenieria Informatica

® Actitud personal.

® Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y
optimizar el software de dichos sistemas.

® Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en
microprocesador y sistemas de comunicaciones.

® Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la
ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Resultados de aprendizaje

1. Aplicar los conocimientos sobre arquitectura de computadores y disefio de sistemas para seleccionar
las caracteristicas del procesador o sistema empotrado que mejor se adapten a las necesidades de la
aplicacion.

2. Clasificar los distintos tipos de sistema digitales.

Desarrollar la curiosidad y la creatividad.

4. ldentificar las posibles arquitecturas basadas en sistemas digitales para el disefio de sistemas de
coémputo basados en microprocesadores.

5. Seleccionar la plataforma mas adecuada para una aplicacién especifica y disefar y desarrollar la
solucién basada en el microprocesador correspondiente.

@

Contenido
Bloque 1. Disefio de sistemas de cémputo basados en microprocesadores y microcontroladores.

® Procesadores digitales de propdsito general para el disefio de sistemas basados en aplicaciones:
Microcontroladores, DSP

® Métodos de disefio

® Criterios de seleccion en funcion de la aplicacion

Bloque 2. Dispositivos periféricos. Sistemas de almacenamiento.

® Periféricos de entrada
® Periféricos de salida
® Periféricos y sistemas de almacenamiento

Bloque 3. Interconexion de dispositivos periféricos

® |nterconexion de componentes: Buses para la conexion de periféricos
® |nterfaces: Normas (estandar), usabilidad.

Bloque 4. Evaluacion de prestaciones del sistema de cdmputo considerando las necesidades de la aplicacion.

® Especificacion y seleccion de métricas para evaluar prestaciones, fiabilidad, disponibilidad,
sostenibilidad y consumo adecuadas a la aplicacion.

® Impacto de las prestaciones, fiabilidad y consumo en el criterio de seleccién de componentes, disefio e
implementacion.

® Métodos y modelos para evaluar prestaciones.



Metodologia

La metodologia docente que se sigue en la asignatura se basa en una serie de actividades formativas que
requieren la presencia del estudiante en el aula o en el laboratorio, y una serie de actividades individuales que
requieren un trabajo personal por parte de el estudiante. Las actividades formativas se organizan en:

» Clases magistrales: Se expondran los conceptos basicos del temario de la asignatura y se orientara como
completar y profundizar en estos contenidos. Las clases magistrales seran participativas. Se realizaran
presentaciones de trabajos realizados por los estudiantes.

» Clases de problemas: Se realizaran ejercicios relacionados con el temario y se plantearan casos practicos
(estudio de casos) que los estudiantes deben resolver y entregar. Se realizaran presentaciones y se discutiran
los disefios, implementaciones y resultados de los proyectos realizados en las practicas.

* Practicas de laboratorio: Se realizaran en un laboratorio especifico de la asignatura. Se realizaran en grupo.
Se propondran pequefios proyectos de disefio e implementacion de sistemas basados en microcontroladores
a los que se conectaran diferentes periféricos y se evaluaran los disefios teniendo en cuenta la creatividad, la
innovacion, las prestaciones, el consumo, el impacto social ... Se entregaran informes y un video explicativo
del trabajo desarrollado.

* Tutorias en el aula: Clases de dudas y de orientacién para la resolucién de las actividades formativas y de
las pruebas individuales.

« Actividades supervisadas: Se utilizara el campus virtual (ALUA Moodle), para facilitar la interaccion. Para
realizar un seguimiento y una evaluacién formativa, después de cada bloque se habilitaran cuestionarios en el
campus virtual.

* Pruebas individuales: Se realizara una prueba individual parcial y una prueba de evaluacién final.

» Competencias Transversales (T06.02: Desarrollar la curiosidad y la creatividad): Para evaluar esta
competencia se considerara la creatividad y la innovacién en la propuesta y desarrollo de los proyectos que se
realizaran en las practicas y en la realizacion del video explicativo del trabajo desarrollado .

* No hay un tratamiento diferenciado para los estudiantes repetidores

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Clases de problemas 12 0,48 1,2,5
Clases magistrales 22 0,88 1,2,4,5
Practicas de laboratorio 12 0,48 3,5
Practicas y Pruebas individuales 6 0,24 1,2,4,5
Tutorias y consultas en el aula 2 0,08 3

Tipo: Supervisadas

Evaluacion de ejercicios y practicas 2 0,08

Preparacion del trabajo a realizar en el laboratorio 6 0,24 1,3

Tipo: Auténomas

Elaboracion de trabajos e informes de practicas 10 0,4 1,3,5



Estudio auténomo y resolucion de problemas 70 2,8 1,2,4,5

Evaluacion
La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias por parte de los estudiante se realiza sobre:

® | os conocimientos adquiridos por el estudiante: se evalian mediante las pruebas individuales. La
prueba individual final es obligatoria.

® El trabajo desarrollado: se evalla con la presentacion oral del trabajo desarrollado, las entregas de
ejercicios realizados en el aula y los cuestionarios realizados en el CV.

® | a actividad desarrollada en el laboratorio: se evalla a lo largo de las sesiones de practicas, la
presentacion de resultados en el aula, la presentacion de informes y el video demostrativo del trabajo
realizado.

La calificacion final de la asignatura se calcula de acuerdo con los pesos que figuran en la tabla "actividades
de evaluacion", teniendo en cuenta que cada una de estas partes (pruebas individuales, practicas de
laboratorio y trabajos desarrollados en clase) ha estar aprobada para poder hacer la media.

Es condicién imprescindible para aprobar la asignatura entregar los trabajos propuestos, realizar las
presentaciones, obtener una nota minima de 5 en el apartado de conocimientos (pruebas individuales) y en
las practicas desarrolladas en el laboratorio. Estas practicas no se podran aprobar sin una asistencia minima
del 85% a las sesiones de practicas y los informes entregados y aprobados. En esta actividad se evaluara la
capacidad del estudiante de trabajar de manera autdbnoma.

Para poder aprobar la asignatura sera necesario sacar una nota minima de 5 en las actividades. Hay que
tener en cuenta que la actividad "Practicas de laboratorio" es no recuperable, por tanto suspenderla con una
nota inferior a 5, supone no poder aprobar la asignatura.

En el caso de no llegar al minimo exigido en alguna de las actividades de evaluacion, si el calculo de la nota
final es igual o superior a 5, se pondra un 4,5 de nota en el expediente.

Las fechas de evaluacion continua y entrega de trabajos se publicaran en el campus virtual y pueden estar
sujetos a cambios de programacién por motivos deadaptacion a posibles incidencias. Siempre se informara en
el aula y el campus virtual sobre los cambios (son los mecanismos habituales de intercambio de informacién
entre profesores y estudiantes).

Las actividades evaluativas obligatorias no presentadas a lo largo del curso (presentacion oral del proyecto y
del sistema propuesto), se podran presentar el dia del examen final y la qualficacié podra ser apto (nota = 5) o
no apto (nota <= 3) .

Si no se realiza ninguna actividad evaluativa, la calificacién sera "No Evaluable”.

Como norma general, no hay distincién, en lo que se refiere a la evaluacion, entre alumnos no repetidores y
alumnos repetidores.

Las calificaciones superiores a 9 podran dar acceso a la Matricula de Honor. Se tendra en cuenta las
calificaciones, el trabajo auténomo realizado y el nimero maximo que pueden ser concedidas.

Para cada actividad de evaluacion, se indicara un lugar, fecha y hora de revisién en la que el estudiante podra
revisar la actividad con el profesor. En este contexto, se podran hacer reclamaciones sobre la nota de la
actividad, que seran evaluadas por el profesorado responsable de la asignatura. Si el estudiante no se
presenta en esta revision, no se revisara posteriormente esta actividad.

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se consideren oportunas y de acuerdo con la normativa
académica vigente, las irregularidades cometidas por un estudiante que puedan conducir a una variacién de la
calificacioén, se calificaran con un cero. Por ejemplo, plagiar, copiar, dejar copiar, ... una practica o cualquier
otra actividad de evaluacion, implicara suspender esta actividad de evaluacion con un cero. Las actividades de
evaluacion calificadas de esta manera y por este procedimiento no seran recuperables. Si hay que superar



cualquiera de estas actividades de evaluacion para aprobar la asignatura, esta asignatura quedara
suspendida directamente, sin oportunidad de recuperarla en el mismo curso.

Actividades de evaluacién

Resultados

Titulo Peso Horas ECTS de
aprendizaje

Pruebas individuales (incluye 1 prueba parcial (25%), 1 prueba de evaluacion 50% 6 0,24 1,2,4,5
final (75%) y 1 prueba de recuperacion)

Practicas de laboratorio 30% O 0 1,3,5
Trabajos desarrollados, resolucion de ejercicios, presentaciones y video 20% 2 0,08 1,2,3,4
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