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Prerequisitos

Haber superado las asignaturas de "Narrativa Audiovisual" de primer curso y de "Historia del cine" de segundo
curso. Conocimiento de inglés para los visionados y las lecturas.

Objetivos y contextualizacion

La asignatura consiste en una introduccién amplia a la cultura visual en todas sus facetas, asi como a los
estudios visuales correspondientes en torno a los cuales se articulan las posibilidades de comprension y
analisis de uno de los factores mas importantes de la sociedad contemporanea: el creciente predominio de lo
visual.

Se quiere transmitir la idea de que las imagenes son nucleos complejos de intercambio de conocimientos,
emociones, informaciones, sintomas, etc., necesarios para comprender las sociedades contemporaneas y los
medios a través de los cuales estas se articulan, asi como la historia social y cultural en general. Asi mismo, la
asignatura pretende también suministrar las herramientas visuales necesarias para expresarse, comunicar,
informar y crear en el ambito de unas tecnologias de la comunicacién constantemente renovadas.

Competencias

® Aplicar el pensamiento cientifico con rigor.

® Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracién de
productos comunicativos.

® Contextualizar los medios audiovisuales y su estética desde una dimensién histérica.

® Demostrar capacidad de autoaprendizaje y autoexigencia para conseguir un trabajo eficiente.

® Demostrar conciencia ética asi como empatia con el entorno.

® Demostrar espiritu critico y autocritico.

® Desarrollar estrategias de aprendizaje auténomo.

® Desarrollar un pensamiento y un razonamiento critico y saber comunicarlos de manera efectiva, tanto
en catalan y castellano como en una tercera lengua.

® Diferenciar las principales teorias de la disciplina, sus campos, las elaboraciones conceptuales asi
como su valor para la practica profesional.

® Divulgar los conocimientos e innovaciones del area.



® Gestionar el tiempo de forma adecuada.

Resultados de aprendizaje

. Aplicar el pensamiento cientifico con rigor.

2. Aplicar los principios teoricos al analisis de los procesos audiovisuales.
3. Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracion de
productos comunicativos.
4. Demostrar capacidad de autoaprendizaje y autoexigencia para conseguir un trabajo eficiente.
5. Demostrar conciencia ética asi como empatia con el entorno.
6. Demostrar espiritu critico y autocritico.
7. Desarrollar estrategias de aprendizaje autonomo.
8. Desarrollar un pensamiento y un razonamiento critico y saber comunicarlos de manera efectiva, tanto
en catalan y castellano como en una tercera lengua.
9. Divulgar los conocimientos e innovaciones del area.
10. Gestionar el tiempo de forma adecuada.
11. Identificar las interacciones entre la historia, la estética y la comunicacién audiovisual.
12. Identificar los fendmenos y plantear los problemas tedricos relativos a la comunicacion audiovisual.
Contenido

1. Imagenes y Complejidad
* Elementos Visuales

* Percepcion

+ Contexto y Ecologia visual
» Mitos y Simbolos

2. Historia

* Imagenes Prehistoricas
* Imagenes Medievales

* Imagenes Renacentistas
* Imagenes Barrocas
 Vanguardias Artisticas

3. Arte y Expresién
* Bellas Artes
* Fotografia

* Cine

* Video
* Comics y Memes

4. Imagen y Tecnologia
* Imagenes 360°

* Realidad Virtual

* Realidad Aumentada
* Hologramas

* Videojuegos

5. Medios y Cultura Visual
* Espectaculo y Simulacro
* Formas de Ver

+ Alfabetismo Visual

* Poder e Ideologia

6. Representacion
» Género



* Raza y Etnia
+ Clase Social
* Orientacién Sexual e Identidad de género

7. Metodologias de los Estudios Visuales
* Hermenéutica

» Semidtica

* Iconologias

* Sociologias

Metodologia

Las sesiones de la asignatura se desarrollaran mediante diferentes tipos de actividades agrupadas en clases
magistrales y seminarios.

El calendario detallado con el contenido de las diferentes sesiones se expondra el dia de presentacion de la
asignatura. Se colgara también en el Campus Virtual donde el alumnado podra encontrar la descripcion
detallada de los ejercicios y practicas, los diversos materiales docentes y cualquier informacion necesaria para
el adecuado seguimiento de la asignatura. En caso de cambio de modalidad docente por razones sanitarias,
el profesorado informara de los cambios que se produciran en la programacion de la asignatura y en las
metodologias docentes.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Clases magistrales 37,5 1,5 1,2,3,6,8,12, 11
Seminarios 15 0,6 1,2,3,5,7,6,8,10, 12, 11

Tipo: Supervisadas

Tutorias 7,5 0,3 1,3,4,7,6,8,10

Tipo: Auténomas

Lecturas, visionados, asistencias a actos 82,5 3,3 2,3,4,7,8,10,12

Evaluacién

La nota final de la asignatura es un sumatorio de las notas obtenidas por el alumnado en cuatro apartados
diferentes. La puntuacion sera de 0 a 10 en todos los casos, pero los elementos de evaluacion no tienen el
mismo valor porcentual:

a) Ensayo: El 40% de la nota final de los estudiantes correspondera a la presentacion de un trabajo de ensayo
de autoria individual.

b) Escape Room: El 30% de la nota final sera el resultado de la nota obtenida en la preparacion, ejecucion y
presentacion de un Escape Room basado en el contenido de la asignatura y desarrollado en grupo.

c) Dialogo Creativo: El 20% de la nota final consistira en la presentacién de un trabajo de dialogo creativo que
se puede hacer en parejas o trios.

d) Asistencia y Participacion: El 10% de la nota final de los alumnos correspondera a la asistencia y
participacion activa en el aula.



Revaluacion

Las personas que hayan participado en la evaluacion continuada y suspendan el Ensayo, el Escape Room o
el Dialogo Creativo podran recuperar la nota siempre que hayan obtenido una nota minima de tres puntos y
que hayan realizado la revisién ordinaria. No habra ninguna revaluacion de la Asistencia y Participacion.

La nota obtenida en la recuperacion de un determinado apartado se sumara a la nota anterior de este
apartado y se dividira por dos. Esta nueva nota debera ponderarse con el resto de las que configuren la nota
final de la asignatura.

El estudiante que realice cualquier irregularidad (copia, plagio, suplantacion de identidad ...) se calificara con 0
este acto de evaluacion. En caso de que se produzcan varias irregularidades, la calificacién final de la
asignatura sera 0.

La metodologia docente y la evaluacion propuestas pueden experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

Actividades de evaluacion

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Asistencia y Participacion 10% 0,75 0,03 5,6, 10, 11
Dialogo Creativo 20% 1,5 0,06 1,2,3,4,5,7,6,8,10, 12, 11
Ensayo 40% 3 0,12 1,2,3,4,5,7,6,8,9,10,12, 11
Escape Room 30% 2,25 0,09 1,2,3,4,5,7,6,8,9,10, 12, 11
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