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Prerequisitos

Conocimiento basicos de guién y lenguaje audiovisual, asi como un minimo dominio de software de edicion.

Objetivos y contextualizacion
conocer:

La evolucion tecnoldgica de las técnicas infograficas y de animacion.

Los principios tedricos de la animacion audiovisual

Las herramientas y técnicas para crear infografias y animaciones, con su posible aplicacié los espacios
virtuales

Las aplicaciones practicas y las posibilidades expresivas de la infografia y la animacién

Crear y producir una pieza audiovisual utilizando alguna de las técnicas de animacién y infografia combinadas
para la produccion de un mensaje

Competencias

® Aplicar la imaginacién con flexibilidad, originalidad y fluidez.

® Generar propuestas innovadoras y competitivas en la investigacion y en la actividad profesional.

® Transmitir informacién periodistica en el lenguaje propio de cada uno de los medios de comunicacion,
en sus modernas formas combinadas o en soportes digitales, y aplicar los géneros y los diferentes
procedimientos periodisticos.

® Utilizar las tecnologias avanzadas para el 6ptimo desarrollo profesional.

Resultados de aprendizaje

1. Aplicar la imaginacién con flexibilidad, originalidad y fluidez.

2. Aplicar las tecnologias y los sistemas utilizados para procesar, elaborar y transmitir informacion para
los nuevos géneros y formatos audiovisuales multimedia.

3. Aplicar los principios teéricos a los procesos creativos.



4. Generar propuestas innovadoras y competitivas en la investigacion y en la actividad profesional.

5. Ultilizar el lenguaje propio de cada uno de los medios audiovisuales de comunicacion en sus modernas
formas combinadas o en soportes digitales para la realizacion de productos infograficos.

6. Ultilizar las tecnologias avanzadas para el 6ptimo desarrollo profesional.

Contenido

1. ANIMACION

1.1.-Introduccién a la animacion:

-formados

-técnicas

-vocabulario basico d*animacié.

-principios generales de la animacion

1.2.- Diferentes modelos practicos de animacion como productores de mensajes
-material complementario

-con entidad propia

-canales y plataformas (espacios virtuales)

1.3.- La logistica:

Mecanismos de control

-responsables del proceso

-coordinacion entre las diferentes areas que intervienen
-equipo de produccion necesario

2. INFOGRAFIA

2.1.-Introduccion a la infografia:

-primeras infografias

-formatos

-técnicas

2.2.- Diferentes modelos practicos de infografia como productores de mensajes
-material complementario

-con entidad propia

-canales y plataformas (espacios virtuales)

3. ELEMENTOS COMUNES A DESARROLLAR

3.1.- LA PREPRODUCCION

-idea-Argumento-guién



-Story-board (diferentes modelos de story-board)
-La creacion de los personajes (modelo sheets)
-La definicion de los ambientes

-El Concept Art

-El Animatic / leica reel

-Los layouts (escenarios y animacion)

-El lipsing

3.2- LA PRODUCCION

-Backgrounds

-La direccioén de arte y / o animacion
-Animacion

Composicion

3.3.- SONORIZACION

-La musica al dibujo animado

Metodologia de trabajo

-Las locuciones

-Los efectos

-Las mezclas

3.4.- Comparativa entre las diferentes técnicas

Procesos comunes y elementos diferenciales

Metodologia
Las sesiones tedricas se complementan con otras de caracter practico.

A lo largo de las primeras 9 sesiones se realizaran 4 ejercicios de tipo individual para poner en practica
diferentes técnicas de animacion (ritmo, arcos, anticipacion, aceleracion, frenada...), procesos intermedios en
la elaboracion de una infografia animada ("Story-board", "animatic").

El calendario detallado con el contenido de las diferentes sesiones se expondra el dia de presentacion de la
asignatura. Se colgara también en el Campus Virtual donde el alumnado podra encontrar la descripcion
detallada de los ejercicios y practicas, los diversos materiales docentes y cualquier informacion necesaria para
el adecuado seguimiento de la asignatura. En caso de cambio de modalidad docente por razones sanitarias,
el profesorado informara de los cambios que se produciran en la programacion de la asignatura y en las
metodologias docentes.

Alo largo de las ultimas sesiones, el alumnado, en grupos de tres o cuatro desarrollaran una pieza de
infografia animada, de al menos 2 minutos de duracién, utilizando las técnicas de infografia y animacion
realizadas en las practicas individuales.

El profesorado hara el seguimiento de la produccién mediante tutorias, tres de las cuales seran obligatorias y
que se iran concretando a medida que se avance en el proyecto. En estas tres tutorias, evaluables, se debera



presentar el material solicitado con el fin de comprobar el correcto desarrollo de la pieza y poder solucionar los
problemas surgidos asi como asesorar en la produccion.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Sesiones tedricas 35 1,4 1,2,4,5,6

Tipo: Supervisadas

Creacion de una pieza audiovisual de 2 minutos minimo 60 24 1,2,4,5,6

Trabajos practicos de aplicacion de infografias y animaciones 30 1,2 1,2,5,6

Tipo: Auténomas

visionado de material. Comentario y andlisis de las técnicas utilizadas 10 0,4 5

Evaluacién

1) La evaluacion de la asignatura se hara mediante la presentacion de una pieza audiovisual (hecha en
grupo), con entidad propia (noticia, encuesta, pieza divulgativa, informativa ....) Y la entrega del material que
se vaya solicitando referente a los procesos de la produccion de la pieza (45% de la nota final)

2) A lo largo del curso habra varias entregas individuales y obligatorias de trabajos practicos (infografias y
animaciones) que servirdn como herramienta evaluadora (45% de la nota final).

3) El 10% de la nota final quedara fijado por la asistencia y participacién en las clases.

En funcidn de los resultados obtenidos entre los ejercicios/practicas individuales y la pieza en grupo habra un
nuevo ejercicio para reevaluar los aspectos no superados. Esta reevaluacion se hara en las fechas previstas
en el calendario académico.

El alumnado tendra derecho a la recuperacion de la asignatura si ha sido evaluado del conjunto de
actividades, el peso de las cuales sea de un minimo de 2/3 partes de la calificacion total de la asignatura. Para
poder presentarse a la recuperacion de la asignatura, sera necesario haber obtenido una nota media de 3,5
como minimo

Actividades de evaluacién

Resultados de

Titulo Peso Horas ECTS o
aprendizaje
3 tutorias obligatorias con entregas parciales. Entrega proyecto 45% 10 0,4 3,1,2,4,5,6
final
Participacion en las clases 10% O 0 1,4,5
Trabajos practicos de aplicacion de infografias y animaciones 45% 5 0,2 3,1,2,4,5,6
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