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Prerequisitos

El moédulo no tiene ningun prerrequisito, solamente conocimiento general referente a geoinformacion.

Objetivos y contextualizacion

El objetivo principal del médulo es formar a los alumnos en las metodologias y técnicas necessarias para
desarrollar especificaciones de productos en el ambito de la geoinformacion, modelos de negocio, planes de
explotacién de productos y de marketing digital.

Complementariamente, el modulo incluye también una parte dedicada a los productos de geinformacion 3D,
en tanto que modalidad de geoinformacién mas innovadora y en crecimiento. Los modelos 3D se estan
convirtiendo en una herramienta en auge para la planificacion urbanistica y la modelizacion ambiental. Las
ciudades 3D pueden ayudar a los gobiernos e inversores en sus procesos de decision, desarrollando e
implementando planes estratégicos orientados al crecimiento econdmico y al bienestar social. Cada vez hay
mas ciudades que estan transformando su geoinformacion de un paradigma 2D a uno 3D. Este modulo ofrece
una vision general sobre el estado del arte de los modelos 3D, aplicaciones y utilidades como generadores de
nueva economia y de negocio en el campo de la geoinformacion. En esta parte del médulo los objetivos
especificos son:

® Proporcionar los conocimientos basicos para la comprensién, generacion y aplicabilidad de los datos
tridimensionales que proporcionan los sistemas de observacion de la Tierra.

® Proporcionar los conocimientos tedricos y practicos sobre las tecnologias y herramientas que permiten
adquirir, procesar y analizar la geoinformacion 3D.

® Entender el potencial que la geoinformacién 3D ofrece para la gestion de las ciudades i entornos
urbanos.

Competencias

® Analizar las necesidades de los usuarios y los requerimientos funcionales y de interfaz para definir y
disefar aplicaciones geoespaciales de usuario final en entornos corporativos o abiertos al publico.



® Desarrollar ideas imaginativas, creativas e innovadoras en proyectos de sistemas, servicios, productos

o aplicaciones de informacion geoespacial.

® Desarrollar y aplicar procedimientos de seguimiento y evaluaciéon de productos y servicios de

geoinformacion.

® Disefar aplicaciones inteligentes de informacién geoespacial para la gestién de las ciudades y del

territorio (smart cities) y gestionar su implementacion.

® Disefar y elaborar documentos cartograficos y, en general, productos de geovisualizacién de datos

geoespaciales, e implementar los correspon-dientes procesos de produccién y de publicacién por
medios analdgicos y digitales.

® Disefiar y gestionar productos o servicios de aplicacién de la informacién geoespacial.
® Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el

desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

® Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de

un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

® Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular

juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

® Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

® Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las

sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

® Utilizar los conocimientos de forma critica y comprender y asumir la responsabilidad ética, la legislacion

y las implicaciones sociales del uso y difusion de la informacién geoespacial y sus productos derivados.

Resultados de aprendizaje

o o

10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.

. Analizar las necesidades de los usuarios de la geoinformacion para definir nuevos productos de datos y

servicios de informacion.

. Conocer la legislacion sobre publicacion y difusion de datos y resultados derivados de la cartografia, la

informacién geoespacial y, en general, de todo tipo de datos, incluida la proteccion de datos de
caracter personal.

. Conocer las tendencias actuales y segmentos de mercado relativas al negocio de produccion,

tratamiento y distribucion de geoinformacion.

. Conocer los distintos tipos de licencias de distribucion, uso y reproduccion generales y especificas para

cartografia, datos geoespaciales y software.

Definir indicadores para el seguimiento y evaluacion de productos y servicios de geoinformacion.
Definir medios para asegurar y mantener la trazabilidad de productos y servicios de geoinformacion.
Desarrollar ideas imaginativas, creativas e innovadoras en proyectos de sistemas, servicios, productos
o aplicaciones de informacion geoespacial.

Desarrollar y poner en practica ideas imaginativas, creativas e innovadoras en los procesos de
proyectar y disefar documentos cartograficos.

Emprender ideas originales e imaginativas relacionadas con las diferentes aplicaciones de la
geoinformacion en forma de servicios operacionales.

Establecer el proyecto técnico de produccion y distribucién de productos o servicios de informacion
geoespacial.

Establecer la estrategia y plan de distribucion o comercializacién de productos o servicios de
informacion geoespacial.

Establecer las especificaciones técnicas de productos o servicios de informacion geoespacial.
Establecer sistemas de control de calidad de productos y servicios de geoinformacion.

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular
juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.



17. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

18. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades.

19. Reconocer las capacidades potenciales de las nuevas tecnologias en la generacion de geoinformacion.

20. Utilizar los conocimientos de forma critica y comprender y asumir la responsabilidad ética, la legislacion
y las implicaciones sociales del uso y difusion de la informacién geoespacial y sus productos derivados.

Contenido

Marketing y explotacion de productos y servicios de geoinformacion
1. Introduccion.

2. El valor de la idea.

3. Modelos de negocio vs planes de negocio.

4. Creacion de clientes (customer development).

5. Canvas de propuesta de valor (value proposition canvas).

6. Canvas de modelo de negocio (business model canvas).

Propuesta de valor.

Segmentos de clientes.

Canales.

Relacion con los clientes.

Modelo de ingresos.

Partners.

Ejemplos.

7. Prototipaje. Marketing digital.

Plan de marketing digital.

El sitio web.

Generacion de oportunidades (lead generation).

SEO, SEM i AdWords.

Google Analytics, logs i cookies. Marketing digital en la redes sociales.
Geoinformacion 3D: Usos, aplicaciones y ecosistema urbano
1. Motivacion del 3D.

2. Captacioén de datos tridimensionales.

Sensores activos.

Sensores pasivos.



3. Interpretacion semantica de una nube de puntos 3D.
Clasificacion.
Segmentacion.
4. Modelos 3D de ciudad.
Principios.
Creacién de los modelos 3D de ciudad.
Casos de uso.
5. EI 3D en el ecosistema urbano y en los entornos naturales.
Principios.
Modelizacion de la vegetacion.
Casos de uso.

6. Representacion tridimensional del territorio en nuevos productos y servicios.

Metodologia
El médulo se desarrolla mediante tres tipos de actividades:

Actividades dirigidas: Consisten en clases tedrico-practicas en aulas informaticas e incluyen la resolucion de
casos mediante ejercicios practicos guiados, aplicando como metodologia principal el aprendizaje basado en
problemas. Las clases constituyen el hilo conductor del médulo. Su funcién es sistematizar los contenidos,
presentar estados de la cuestion de las materias, aportar métodos y técnicas para la resolucion de tareas y
recapitular los conocimientos objeto de aprendizaje. Asimismo, generan y organizan las necesidades de
trabajo auténomo del alumno para ampliar contenidos basicos o desarrollar contenidos complementarios.

Actividades supervisadas: Comprenden la realizacién de un proyecto de cuatrimestre, consistente en un caso
de aplicacion real, mediante horas de taller, trabajo auténomo y tutorias, que permite aplicar conjuntamente
los conocimientos y habilidades técnicas de los contenidos de todos los médulos del cuatrimestre. El proyecto
de cuatrimestre constituye para el alumno/a un hito y la demostracion material de haber alcanzado los
objetivos de todos los médulos del cuatrimestre y es la pieza fundamental de la evaluacion, pues ademas del
seguimiento continuado de su realizacion, debera entregar una memoria de sintesis del mismo y exponerlo
oralmente.

Actividades auténomas: El trabajo autdnomo del alumno incluye el tiempo para estudiar materiales tedricos
(articulos, manuales, informes de interés, etc.), buscar documentacién y datos, realizar ejercicios de
ampliacién de contenidos complementarios del médulo y, en gran medida, llevar a cabo el desarrollo personal
del proyecto de cuatrimestre.

Las actividades que no se puedan realizar presencialmente se adaptaran a las posibilidades que ofrecen las
herramientas virtuales de la UAB. Los ejercicios, proyectos y clases tedricas se realizaran a través de
herramientas virtuales, como tutoriales, videos, sesiones de Teams, etc. El profesor o profesora velara para
que el o la estudiante pueda acceder a dichas herramientas o le ofrecera medios alternativos, que estén a su
alcance.

Actividades

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas



Exposicion de conceptos basicos 24 0,96 4,3,10, 11,15, 14

Realizacion de practicas guiadas y presentaciones 12 0,48 1,7,16, 17, 18, 20

Tipo: Supervisadas

Proyecto de cuatrimestre, resolucioén de ejercicios 15 0,6 1,4,2,7,10,16,17,15,9

Tipo: Autébnomas

Lecturas, estudio personal y ejercicios 39 1,56 4,2,3,10,12, 11, 15
Sintesis de conocimientos y disefio de servicios 30 1,2 1,10, 12, 16, 17
Evaluacion

En caso de que las actividades de evaluacion no se puedan hacer presencialmente, se adaptara su formato
(sin alterar su ponderacion) a las posibilidades que ofrecen las herramientas virtuales de la UAB. Los deberes,
actividades y participacion en clase se realizaran a través de foros, wikis y / o discusiones de ejercicios a
través de Teams, etc. El profesor o profesora velara para asegurarse el acceso del estudiantado a tales
recursos o le ofrecera otros alternativos que estén a su alcance.

EVALUACION CONTINUADA
a) Proceso y actividades de evaluacion:

La evaluacion del médulo se basa principalmente en la realizacion del proyecto de cuatrimestre, el cual es
objeto de dos actividades de evaluacidn. Por una parte, la elaboracién y entrega de la memoria de sintesis del
proyecto y por otra la defensa oral del proyecto realizado. Dado el contenido altamente técnico del modulo, se
atribuye un peso del 40% a la memoria del proyecto, ya que es el medio mas adecuado para exponer los
detalles técnicos con toda su complejidad, y un peso del 30% a la defensa oral. La evaluacion se
complementa con un 30% de realizacién de ejercicios practicos.

El proyecto de cuatrimestre (memoria del proyecto de cuatrimestre, exposicion oral del proyecto de
cuatrimestre) y los ejercicios o practicas y seminarios pueden ser individuales o en pequefios grupos, segun
indiquin los profesores en cada caso.

Las horas atribuidas a cada actividad de evaluacion incluyen el tiempo destinado a la elaboracién de los
medios materiales de evaluacion de cada actividad (memoria, presentacion, etc.).

b) Programacion de actividades de evaluacion:

Memoria del proyecto del 2° cuatrimestre: Elaboracion a lo largo del cuatrimestre. Entrega al final del periodo
de actividades del médulo, el 16 de abril de 2021.

Defensa oral del proyecto del 2° cuatrimestre: Elaboracion a lo largo del cuatrimestre. Exposicion oral o
presentacion comentada al final del periodo de actividades del médulo, el 9 de abril de 2021.

<spanstyle="text-decoration: underline;">Ejercicios practicos del médulo: Realizacién y entrega semanal o
quincenal, a lo largo del cuatrimestre.

c) Procedimiento de revisién de la evaluacion:

Una vez publicadas las notas, los alumnos dispondran de una semana para efectuar la revision solicitando cita
con los profesores o profesoras correspondientes.

d) Proceso de recuperacion:



Memoria del proyecto del 2° cuatrimestre: Recuperable en el plazo maximo de 2 semanas después de la fecha
de entrega programada. La recuperacion consistira en una nueva entrega de toda la memoria en caso de
evaluacién negativa de la primera memoria entregada.

Defensa oral del proyecto del 2° cuatrimestre: Recuperable en el plazo maximo de 1 semana después de la
fecha de realizacion programada. La recuperacién consistira en efectuar de nuevo la defensa oral en caso de
evaluacién negativa de la primera defensa oral realizada.

Ejercicios practicos del médulo: No recuperables.

Para participar en la recuperacion el alumno/a debera haber sido previamente evaluado en un conjunto de
actividades cuyo peso equivalga por lo menos a dos tercios de la evaluacion total del moédulo. Por lo tanto,
debera haber sido evaluado necesariamente en la fecha programada de la memoria (40%) y de la defensa
oral (30%) del proyecto de cuatrimestre.

Soélo podra participar en el proceso de recuperacion el alumno/a que, no habiendo superado la evaluacion del
modulo (calificacion total minima de 5,0), haya obtenido una calificacion minima total del médulo superior a
3,5.

e) Condiciones para la calificacion 'No evaluable':

El o la estudiante recibira la calificacion de 'No evaluable' en vez de 'Suspenso' siempre que no haya
entregado la Memoria del proyecto del 2° cuatrimestre ni realizado la Defensa oral del proyecto del 2°
cuatrimestre. Es decir, si sélo ha entregado parte o todos los ejercicios practicos del médulo.

f) Normativa de la UAB relativa al plagio y otras irregularidades en el proceso de evaluacion:

En caso de que el estudiante lleve a cabo cualquier tipo de irregularidad que pueda conducir a una variacion
significativa de la calificacién de un determinado acto de evaluacion, este sera calificado con 0,
independientemente del proceso disciplinario que pueda derivarse de ello. En caso de que se verifiquen varias
irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura
sera 0.

Les actividades de evaluacion calificadas con 0 por irregularidades cometidas por el estudiante no se podran
recuperar.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Defensa oral de trabajos 30 9 0,36 1,4,2,8,7,17,18, 19, 20
Entrega de informes/trabajos 40 12 0,48 3,5,6,7,10,12,11,13, 16, 17, 15, 9, 14, 20
Realizacién de ejercicios practicos 30 9 0,36 5,6,7,11,13,15, 20
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