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Prerequisits

Es demana familiaritat amb I'is d'ordinadors i de paquets ofimatics. Malgrat que no és obligatori, es recomana
una formacié prévia, a nivell basic, en I'is de bases de dades informatitzades, cartografia assistida per
ordinador, fotografia digital i estadistica.

Tota la bibliografia, tret d'un petit nombre de textos, esta en anglés i la major part del programari informatic,
també. Es demanen coneixements suficients de lectura en anglés.

Objectius

Es pretén introduir als estudiants en I'is de tecnologia avangada de la informacié per a la recerca arqueologica
i historica, amb especial émfasi en I'analisi de dades. Es discuteixen temes tals com a disseny avangat de
bases de dades, técniques de mineria de dades i aprenentatge automatic (xarxes neuronals, induccié
automatica, algorismes genétics), i diversos enfocaments de analisi espacial avangat (Topografia assistida per
ordinador, Sistemes de Informacio Geografics, Geoestadistica). A més a més, es vol introduir als estudiants
en l'analisi de dades cronomeétriques, fent practiques de calibracio de dades radiomeétriques i analisi de series
temporals. Finalment, es discuteixen diversos aspectes d'infografia 3D, tals com I'is de escaners 3D i
técniques de visualitzacié computeritzada, realitat virtual i simulacié per ordinador (models basats en agents).

Competéncies
® Analitzar de manera critica els plantejaments tedrics i metodologics que han guiat fins ara la recerca en

prehistoria, historia antiga i historia medieval.
® Analitzar i sintetitzar informacié de manera critica.



® Definir, dissenyar, planificar i elaborar un treball de recerca historica o arqueologica, original i inédit,
seguint els parametres académics i cientifics establerts.

® Exposar correctament, de manera oral o escrita, els resultats de la recerca historica.

® Que els estudiants siguin capagos d'integrar coneixements i enfrontar-se a la complexitat de formular
judicis a partir d'una informacio que, tot i ser incompleta o limitada, inclogui reflexions sobre les
responsabilitats socials i étiques vinculades a I'aplicacié dels seus coneixements i judicis.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seva capacitat de resolucié de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seva area d'estudi.

® Tenir coneixements que aportin la base o I'oportunitat de ser originals en el desenvolupament o
I'aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

® Treballar en equips interdisciplinaris.

Resultats d'aprenentatge

1. Analitzar criticament la relacié entre les fonts historicoarqueologiques i la interpretacié que se'n fa.

2. Analitzar i sintetitzar informacié de manera critica.

3. Que els estudiants siguin capacgos d'integrar coneixements i enfrontar-se a la complexitat de formular
judicis a partir d'una informacio que, tot i ser incompleta o limitada, inclogui reflexions sobre les
responsabilitats socials i étiques vinculades a l'aplicacid dels seus coneixements i judicis.

4. Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seva capacitat de resoluci6 de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seva area d'estudi.

5. Realitzar una recerca sobre un tema concret en relacié amb l'estat de la teoria historica i/o
arqueologica al respecte.

6. Tenir coneixements que aportin la base o l'oportunitat de ser originals en el desenvolupament o
I'aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

7. Transmetre els resultats de la recerca arqueologica, comunicar conclusions de manera clara, tant
oralment com per escrit, a un public tant especialitzat com no especialitzat.

8. Treballar en equips interdisciplinaris.

Continguts

1. Introducci6. Arqueologia Digital o Arqueologia Quantitativa? Sessié de debat i discussio general sobre
formalitzacié del discurs en ciéncies humanes i socials i les necessitats objectives de quantificar les
dades sobre la conducta social passada.

2. Adquisicio de Dades en Arqueologia. Analisi d'Imatges . De la Microscopia assistida per ordinador a I
us de escaner 3D. Fotogrametria. Estudi geométric de la Forma dels artefactes arqueologics.

3. Practiques d'Analisi de Imatges digitalitzades i models 3D. Accés al Laboratori d' Arqueologia
Quantitativa i al Laboratori d' Humanitats Digitals de la UAB. Demostracions practiques amb escaners
3D a carrec de les empreses Faro Gmbh, CreaForm i Leica.

4. Adquisicio de Dades en Arqueologia Espacial. Topografia i Teledeteccio

5. Practiques Optatives de Topografia i Teledeteccio. Sortida de Camp en jaciments arqueologics. Fora
de I'horari lectiu habitual.

6. Processament de Dades (1): Seminari practic d' utilitzacio de bases de dades en Arqueologia

7. Processament de Dades (2): Seminari practic d' utilitzacié avangada de bases de dades referencials en
Arqueologia.

8. Processament de Dades (3): Seminari practic d' utilitzacié avangada dels Sistemes d'Informacié
Geografics en Arqueologia. Els i les estudiants tenen a la seva disposicié una lliceéncia anual del
software ArcGIS.

9. Processament de Dades (4): Datacions Radiomeétriques i Bases de dades temporals en Arqueologia.

10. Processament de Dades (5): Seminari practic d' utilitzacié de software de calibracio (OxCal,
ChronoModel). Utilitzacié del software d'analisi estadistica R.

11. Analisi de Dades(1): La contrastacié de hipotesis estadistiques en Arqueologia

12. Anadlisi de Dades (2): Técniques avangades de Classificacid. L'Us de les metodologies basades en
Intel-ligéncia Artificial

13. Analisi de Dades (3). Disseny d'Experiments i Models Causals



14. Analisi Espacial a escala Micro. Geoestadistica

15. Analisi Espacial a escala Macro. Paisatge i Territori

16. Practiques d'Analisi Espacial a escala Macro. Paisatge i Territori

17. Realitat Virtual en Arqueologia (1). La reconstruccio del passat

18. Realitat Virtual en Arqueologia (2). Models basats en agents i Societats Artificials

Metodologia

Activitats dirigides: classes tedriques amb explicacié de les técniques informatiques i dels seus fonaments
teorics i metodologics. Seminaris de discussio critica de textos especialitzats (37.5 hores)

Activitats supervisades: Presentacié d'equipaments informatics. Practiques amb aquests equipaments.
Tutories individualitzades per tal de fer el sequiment de les activitats i treballs encomanats. i per aplicar els
coneixements i competéncies adquirits en el treball final del modul. 37.5 hores

Activitats autdnomes: cerca de documentacid, elaboracié de bases de dades, exercicis d' aplicacio de les
teécniques d'analisi estudiades, lectura de textos, redaccio de treballs. 75 hores

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Explicacié tecnologies digitals 30 1,2 6

Seminaris debat 7,5 0,3 1,3,4

Tipus: Supervisades

Practiques amb equipament informatic 30 1,2 4,8

Tutories 7,5 0,3 4,57

Tipus: Autdonomes

Lectura textos de la especialitat 35 1,4 1,2,3,6

Avaluacié

Treball individual sobre un dels temes explicats a classe. Pot ser un estudi prospectiu que avalui la necessitat
d' aplicar qualsevol tecnologia digital en I'ambit arqueologic, un estudi bibliografic critic sobre la metodologia
informatica i les seves implicacions tedriques, on una aplicacioé practica de una de les técniques explicades
amb dades propies dels alumnes (40% de la nota final)

Resums escrits de les sessions practiques, insistint en els aspectes positius i negatius de les técniques i
métodes explicats (35 % de la nota final)

Comentari critic de textos de I' especialitat, a partir de la bibliografia que es subministrara a I'inici del curs
(25% de la nota final).

En el moment de realitzacié/lliurament de cada activitat avaluable, el professorat informara (Moodle, SIA) del
procediment i data de revisié de les qualificacions.

L'estudiant rebra la qualificacio de No avaluable sempre que no hagi lliurat el Treball individual o el 50 % dels
resums de les sessions practiques i comentaris de text.



En cas que I'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacio
d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

En cas que les proves no es puguin fer presencialment s'adaptara el seu format (mantenint-ne la ponderacio)
a les possibilitats que ofereixen les eines virtuals de la UAB. Els deures, activitats i participacio a classe es
realitzaran a través de forums, wikis i/o discussions d'exercicis a través de Moodle, Teams, etc. El professorat
vetllara perque I'estudiant hi pugui accedir o li oferira mitjans alternatius, que estiguin al seu abast.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Comentari textos 25 5 0,2 1,2

Resum Practiques 35 5 0,2 4,8

Treball escrit Individual 40 30 1,2 2,3,4,5,6,7
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