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Prerequisitos

Conocimientos propios del Master en Humanidades y Patrimonio Digitales. En general, se piden
conocimientos a nivel de grado en disciplinas de Ciencias Humanas y / o Sociales. La formacion también
puede ser util a profesionales graduados / as en informatica que quieran especializarse en el uso de
tecnologias digitales en el ambito de las Humanidades y estudios culturales. Se pide familiaridad con los
ordenadores y de paquetes ofimaticos mas usuales. Aunque no es obligatorio, se recomienda una formacion
previa, a nivel basico, en el uso de bases de datos informatizadas, cartografia asistida por ordenador,
fotografia digital y estadistica.

La bibliografia fundamental y de referencia esté en inglés, asi como el software a utilizar. Se recomienda por
tanto, conocimiento del inglés a nivel de lectura especializada.

Objetivos y contextualizacion

Este modulo introduce al alumnado en el disefio de productos culturales relacionados con la educacion
patrimonial, desde el punto de vista de la comunidad de usuarios/as a la que esta destinado. Las tematicas
que se abordaran principalmente seran el analisis de los distintos tipos de usuario/a, los procesos de
ensefanza-aprendizaje, algunas metodologias educativas, y la eficacia de la tecnologia para implementar los



mecanismos de aprendizaje y ensefianza. El objetivo es aprender a disefiar un proyecto cultural digital desde
la perspectiva educativa, para lo cual hay que tener en cuenta los procesos de aprendizaje para distintos tipos
de publico.

Competencias

® Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y espiritu de colaboracién cientifica.
® Analizar criticamente una problematica cientifica determinada en base a documentacion especifica.
® Evaluar las posibilidades de la tecnologia en la elaboraciéon nuevas formas de creacién y co-creacion

cultural y humanistica.

® Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la informacién y de la computacién en

cualquiera de sus ambitos.

® Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacion y transmision de la cultura a publicos

especializados y no especializados, y evaluar sus resultados.

® Incorporar metodologias educativas para la comunicacion y aprendizaje de los contenidos de los

proyectos relacionados con las Humanidades y Patrimonio Digitales.

® Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular

juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

® Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

® Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las

sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

® Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo, teniendo en cuenta la diversidad propia

de las comunidades humanas en cuestiones de género, identidad y multiculturalidad.

® Trabajar en equipos interdisciplinares.
® Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad en el trabajo cientifico y divulgativo.

Resultados de aprendizaje
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. Analizar la secuencia didactica que debiera implementarse en el disefio de un proyecto cultural.
. Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracién de trabajos académicos y profesionales.
. Aplicar los aspectos éticos en el analisis de las necesidades culturales de diverso tipo de publico.

Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el aprendizaje, asi como el respeto a la diversidad
de opiniones, de maneras de ser y de hacer.

Emplear herramientas de e-learning para implementar distintos procedimientos de aprendizaje.
Explicar las soluciones concretas que se han tenido en cuenta al disefiar los aspectos educativos de un
proyecto cultural.

Hacer uso de herramientas informaticas que posibilitan la colaboracion en materia de aprendizaje.
Hacer uso de herramientas informaticas que posibilitan la colaboracion en materia de comunicacion.
Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados aspectos vinculados a las perspectivas
de: género, accesibilidad universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.

Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los estudios humanisticos y culturales, con un
claro compromiso de calidad.

Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que las reflexiones y los procedimientos
didacticos tengan protagonismo.

Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los conocimientos adquiridos en campos, a
priori, no relacionados de forma directa.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular
juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.



16. Razonar el uso de las tecnologias e-learning a través de casos de estudio relevantes en humanidades
y estudios culturales.

17. Resolver problemas practicos relacionados con las tecnologias e-learning.

18. Seleccionar y disefar contenidos en funcion de los publicos y contextos aplicando criterios de
accesibilidad universal.

19. Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el area.

20. Valorar las necesidades educativas que justifican un proyecto cultural.

21. Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania mediante la accién cultural.

Contenido

EDUCACION PATRIMONIAL. Patrimonio tangible e intangible (humanidades), ; Qué es el patrimonio digital?
¢ Qué es educacion patrimonial? Y por qué ha de servir? Reflexion / debate epistemolégico

USUARIOS Y PUBLICOS. Debate: qué publicos / usuarios / clientes ... Publicos potenciales, no publicos,
publicos invisibles (mujeres, ninos, refugiados, inmigrantes ...). Disefio Universal de Actividades (DUA

ESTUDIOS DE PUBLICO. Técnicas y métodos cuantitativos y cualitativos

ENSENANZA Y APRENDIZAJE. Como la gente aprende entonces ensefiamos. Constructivismo. Piaget,
Vigotsky, Montessori (Reggio Emilia), Decroly. Representaciones sociales (Moskovitxi) / identidad. El rol de los
equipamientos patrimoniales en el proceso de ensefianza - aprendizaje. El método cientifico a la educacion.
Unidades didacticas, secuenciacion del aprendizaje .... Inteligencias multiples (Gardner). Disefio de
Competencias y resultados de aprendizaje. Educacion (Infantil, Primaria, Secundaria, Adultos)

ESTRATEGIAS DE COMUNICACION. Comunicacién verbal / no verbal (reenactment, living history artes
escenicas). Marketing.

E-LEARNING. Disefio e implementacion.

PATRIMONIO Y EDUCACION PARA LA CIUDADANIA. Pensamiento critico. Educacién para la ciudadania
(salud, cohesién social, identidad). Educacion para el futuro

Metodologia

Actividades dirigidas: clases tedricas con explicacion de las técnicas informaticas y de sus fundamentos
tedricos y metodologicos. Seminarios de discusion critica de textos especializados

Actividades supervisadas: Presentacion de equipamientos informaticos. Practicas con estos equipamientos.
Tutorias individualizadas para hacer el seguimiento de las actividades y trabajos encomendados, y para
aplicar los conocimientos y competencias adquiridos en el trabajo final del modulo.

Actividades auténomas: busqueda de documentacion, elaboracion de bases de datos, ejercicios de aplicaciéon
de las técnicas de analisis estudiadas, lectura de textos, redaccion de trabajos.

Aprendizaje basado en problemas. Aprendizaje basado en casos de studio. Practicas de aula. Seminarios.
Talleres. Debates. Elaboracion de trabajos. Estudio personal. Las actividades dirigidas podran ser
presenciales o bien online

Actividades
Titulo Horas ECTS @ Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Explicaciones tedricas y metodoldgicas 36 1,44




Tipo: Supervisadas

Trabajos practicos en el laboratorio especializado y en el aula. 25 1

Tipo: Auténomas

Lectura y estudio de obras de referencia y ejercicios 81 3,24

Evaluacion
Prueba individual sobre los temas explicados en clase (30%).

Informes y trabajos escritos (individuales o en grupo). Pueden ser un estudio prospectivo que evalue la
necesidad de aplicar cualquier tecnologia digital en el ambito de las humanidades o estudios de patrimonio
cultural, un estudio bibliografico critico sobre la metodologia informatica y sus implicaciones teéricas, donde
una aplicacién practica de una de las técnicas explicadas con datos propios de los alumnos (25% de la nota
final).

Resumenes escritos de las sesiones practicas, insistiendo en los aspectos positivos y negativos de las
técnicas y métodos explicados (25% de la nota final)

Comentario critico de textos de la especialidad, a partir de la bibliografia que se suministrara al inicio del curso
(25% de la nota final).

Participacion en clase (presencial o telematica), asistencia a tutorias (presenciales o telematicas). 10% de la
nota final.

Participacion en conferencias programadas por la coordinacion del master y otras actividades
complementarias (10%).

En el momento de realizacion / entrega de cada actividad evaluable, el profesorado informara (Moodle, SIA)
del procedimiento y fecha de revision de las calificaciones. El estudiante recibira la calificaciéon de No
evaluable siempre que no haya hecho la prueba individual sobre los temas explicados en clase y no haya
entregado mas del 50% de los resimenes de las sesiones practicas y comentarios de texto.

En caso de que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacién significativa
de la calificacion de un acto de evaluacion, se calificara con 0 este acto de evaluacion, con independencia del
proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso de que seproduzcan varias irregularidades en los actos de
evaluacién de una misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura sera 0.

En caso de que las pruebas no se puedan hacer presencialmente adaptara su formato (manteniendo la
ponderacién) a las posibilidades que ofrecen las herramientas virtuales de la UAB. Los deberes, actividades y
participacion en clase se realizaran a través de foros, wikis y / o discusiones de ejercicios a través de Moodle,
Teams, etc. El profesorado velara para que el estudiante pueda acceder o le ofrecera medios alternativos, que
estén a su alcance.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Asistencia a clase y participacion activa 10% O 0 1,2,3,4,6,5,7,8,9,10, 11,12, 13,
14,15, 16, 17, 18, 19, 20, 21

Asistencia a conferencias y actividades 10% 4 0,16 1,2,3,4,6,5,7,8,9,10, 11, 12, 13,
complementarias 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21
Comentarios escritos de referencias bibliograficas 25% 0 0 1,2,3,4,6,5,7,8,9,10, 11, 12, 13,

14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21

Entrega de informes y trabajos escritos 25% 0 0 1,2,3,4,6,5,7,8,9,10, 11,12, 13,
14,15, 16, 17, 18, 19, 20, 21



Prueba individual sobre los temas explicados en 30% 4 0,16 1,2,3,4,6,5,7,8,9,10, 11,12, 13,
clase (examen oral o escrito) 14,15, 16, 17, 18, 19, 20, 21
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