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La metodologia docent i I'avaluacié proposades a la guia poden experimentar alguna modificacié en funcio de
les restriccions a la presencialitat que imposin les autoritats sanitaries.

Professor/a de contacte Utilitzaci6 d'idiomes a l'assignatura

Nom: Juan Antonio Barcelé Alvarez Llengua vehicular majoritaria: espanyol (spa)

Correu electronic: JuanAntonio.Barcelo@uab.cat
Altres indicacions sobre les llengles

El treball de Fi de master es pot presentar en Castella, Catala o Anglés. Altres llengiies requereixen permis de
la comissi6 de docéncia.

Prerequisits

El/la estudiant haura d' haver superat tots el moduls previs abans de la presentacié del treball de fi de master.
Igualment, haura d' haver finalitzat i superat les practiques professionals curriculars.

Objectius

El Treball de Fi de Master (TFM) és una assignatura obligatoria per a tots els estudis de Master de la Facultat
de Filosofia i Lletres, que comporta I'elaboracié d'un treball original d'investigacié dirigit per un tutor/a.
L'estudiant ha de demostrar que ha assolit les competéncies fonamentals del Master on s'inscriu aquest
treball. Per a aixd presentara una monografia o un projecte digital complet (objecte digital acabat,
desenvolupament d'una aplicacié o utilitat de caracter humanistic), basats en un estudi o recerca propi, de
naturalesa teorica o practica, que pot estar basat en les practiques professionals obligatories, proposat pel
professorat del Master i relacionat amb activitats de recerca, o a proposta de I'alumnat. En aquest darrer cas,
la proposta haura de ser validada per la comissié de docéncia de la titulacié. En aquest treball, I'alumnat haura
d'aplicar diferents tecnologies de digitalitzacio 2D i 3D, gestio i processament de dades (textos, sons, imatges,
video), edicié digital, interaccié persona-ordinador, aixi com Us, creacié i manipulacié de realitats esteses
(virtuals, augmentades, mixtes). S'ha de tenir en compte, no només la tecnologia informatica a emprari la
tematica concreta historica, humanistica, artistica o cultural, siné també aspectes com ara el tipus concret de
public a que va dirigit, les exigéncies que planteja la legislacid que protegeix els elements patrimonials a
emprar, les metodologies didactiques i estratégies d'ensenyament i aprenentatge, aixi com les possibilitats
reals d'implementacié practica.

Competencies

® Actuar d'una manera creativa i original amb solidaritat i esperit de col-laboracio cientifica.

® Analitzar criticament una problematica cientifica determinada basant-se en documentacié especifica.

® Analitzar i extreure informacio cientifica rellevant dels documents i materials historics, artistics i literaris
digitalitzats.



Avaluar les possibilitats de la tecnologia en lelaboracié de noves formes de creacié i cocreacié cultural,
social i humanistica.

Dissenyar i plantejar projectes dimpacte i innovacié cultural que utilitzin les possibilitats de les
tecnologies de la informacié i la computacio.

Dissenyar sistemes de realitat estesa per utilitzar-los en estudis socials i humanistics i projectes
culturals.

Gestionar projectes culturals que utilitzin tecnologies de la informacio i de la computacié en qualsevol
dels seus ambits.

Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacié i la transmissié de la cultura a publics
especialitzats i no especialitzats, i avaluar-ne els resultats.

Que els estudiants siguin capagos d'integrar coneixements i enfrontar-se a la complexitat de formular
judicis a partir d'una informacio que, tot i ser incompleta o limitada, inclogui reflexions sobre les
responsabilitats socials i étiques vinculades a l'aplicacio dels seus coneixements i judicis.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seva capacitat de resolucié de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seva area d'estudi.

Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions, aixi com els coneixements i les raons
ultimes que les fonamenten, a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense
ambiguitats.

Reconeixer i utilitzar les eines informatiques apropiades per a ladquisicio, la digitalitzacio, la indexacio i
el processament de documents i materials historics, artistics i literaris.

Reconéixer i valorar les conseqiiéncies socials del treball desenvolupat, tenint en compte la diversitat
propia de les comunitats humanes en qlestions de génere, identitat i multiculturalitat.

Tenir coneixements que aportin la base o I'oportunitat de ser originals en el desenvolupament o
I'aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

Treballar en equips interdisciplinars.

Valorar la qualitat, lautoexigéncia, el rigor i la responsabilitat en el treball cientific i divulgatiu.

Resultats d'aprenentatge
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Aplicar criteris de rigor cientific en I'elaboracié de treballs académics i professionals.

Aplicar els aspectes étics en I'analisi de les necessitats culturals de diversos tipus de public.

Avaluar i justificar I'is de la tecnologia d'escaners 3D en I'ambit del patrimoni digital.

Avaluar l'impacte objectiu dels projectes digitals en diferents circumstancies i entorns institucionals.
Demostrar eficacia en I'extraccio d'informacio social i cultural de documents humanistics per mitja de
tecnologies d'analisi de la parla.

Demostrar eficacia en I'extraccio d'informacio social i cultural de documents humanistics per mitja de
tecnologies d'analisi de textos.

Demostrar eficacia en I'extraccio d'informacio social i cultural de documents humanistics per mitja de
tecnologies d'analisi musical.

Demostrar eficacia en I'extraccid d'informacio social i cultural de documents humanistics per mitja de
tecnologies de gestié de dades.

Demostrar eficacia en l'extraccié d'informacio social i cultural de documents humanistics per mitja de
tecnologies de simulacié computacional.

Demostrar I'eficacia en I'extraccio d'informacioé social i cultural de documents humanistics per mitja de
tecnologies de visié per computador.

Destacar els aspectes étics de la comunicacié i I'aprenentatge, aixi com el respecte a la diversitat
d'opinions, de maneres de ser i de fer.

Dissenyar els elements basics d'un sistema d'informacié utilitzant les ontologies i models conceptuals
de referéncia en humanitats i patrimoni digitals.

Dissenyar experiéncies d'usuari basades en I'is de metodologies interactives persona-ordinador.
Dominar les técniques que permeten incloure textos i sons digitalitzats en un projecte cultural digital.
Experimentar amb els coneixements obtinguts sobre les tecnologies d'interaccié persona-computadora.
Experimentar els coneixements obtinguts sobre enfocaments basats en intel-ligéncia artificial.
Experimentar els coneixements obtinguts sobre les tecnologies multimedia.

Fer servir eines d'aprenentatge digital per implementar diferents procediments d'aprenentatge.

Fer us d'eines de gestiod digital.

Fer us d'eines informatiques que afavoreixin la cocreacié de simulacions computacionals.
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Fer us d'eines informatiques que permetin el codisseny de videojocs i la participacio de la comunitat
d'usuaris en I'esmentat disseny.

Fer us d'eines informatiques que possibiliten la col-laboracié en matéria d'aprenentatge.

Fer us d'eines informatiques que possibiliten la col-laboracié en matéria de comunicacié.

Fer us de diferents formats digitals per a textos i sons.

Fer Us de dispositius d'adquisicio d'imatge.

Fer us de llenguatges d'interrogacioé de dades basades en els estandards actuals en humanitats i
patrimoni digitals.

Fer us de metodologies d'interaccié basades en el paradigma d'interaccié corporia.

Fer us de metodologies d'interaccié basades en el paradigma d'interaccié tangible.

Fer us de metodologies d'interaccié basades en els paradigmes de realitat artificial, virtual, augmentada
i mixta.

Fer us de metodologies d'interaccié basades en la consulta d'informacio, per exemple aplicacions web.
Incloure en les propostes i reflexions dels treballs realitzats aspectes vinculats a les perspectives de
génere, accessibilitat universal, multiculturalitat i intergeneracionalitat.

Incloure la reconstruccio virtual d'objectes arqueoldgics, monuments historics i altres elements
patrimonials en un projecte cultural.

Incorporar a la documentacio cultural i humanistica métodes informatics de digitalitzacié i analisi
d'imatges.

Innovar incorporant la creativitat i I'originalitat en els estudis humanistics i culturals, amb un clar
compromis de qualitat.

Integrar-se en equips de treball multidisciplinaris en els quals les reflexions i els procediments didactics
tinguin protagonisme.

Justificar els resultats obtinguts per eines informatiques de cocreacio a través d'estudis de cas.
Posar a prova el sistema de realitat estesa que s'ha dissenyat.

Proposar idees innovadores i competitives basades en els coneixements adquirits en camps, a priori,
no relacionats de manera directa.

Que els estudiants siguin capacos d'integrar coneixements i enfrontar-se a la complexitat de formular
judicis a partir d'una informacio que, tot i ser incompleta o limitada, inclogui reflexions sobre les
responsabilitats socials i étiques vinculades a I'aplicacié dels seus coneixements i judicis.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seva capacitat de resolucio de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seva area d'estudi.

Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions, aixi com els coneixements i les raons
ultimes que les fonamenten, a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense
ambiguitats.

Resoldre problemes practics relacionats amb I'analisi i el processament de les dades.

Resoldre problemes practics relacionats amb I'Us de textos i sons digitalitzats en projectes culturals
digitals.

Resoldre problemes practics relacionats amb la digitalitzacié de documents.

Resoldre problemes practics relacionats amb la interaccioé persona-ordinador.

Resoldre problemes practics relacionats amb la reconstruccio virtual d'objectes arqueologics,
monuments historics i altres elements patrimonials.

Resoldre problemes practics relacionats amb les tecnologies daprenentatge digital.

Sintetitzar els coneixements avangats que hi ha en l'area.

Tenir coneixements que aportin la base o I'oportunitat de ser originals en el desenvolupament o
I'aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

Valorar les possibilitats que ofereixen les estratégies de cocreacio i les plataformes d'innovacio per a la
creacio i gestio de projectes culturals digitals.

Valorar les possibilitats reals d'incidir en la ciutadania mitjangant I'accio cultural.

Continguts

Continguts i tutoritzacio dels treballs: L'alumnat tindra la possibilitat d'escollir alguna de les tematiques que
s'hagin treballat en els diferents moduls docents del Master en Humanitats i Patrimoni Digitals. En principi, tot
el professorat de la Titulacié estara implicat en I'assignatura. No hi haura un Unic professor/a per dirigir tots els
treballs, sin6 que els i les estudiants podran triar el seu tutor / a d'entre tots els professors / es que realitzin la
docéncia i acceptin la supervisio de la feina, en funcié de la linia substantiva o especialitat. El coordinador / a



de l'assignatura de TFM garantira a cada estudiant matriculat/ada el seu corresponent tutor/a. Quan el tema
ho requereix i aixi ho suggereixi la coordinacié de la titulacid, es posaran en marxa estrategies de co-tutoria.
En aquests casos es nomenara un / una responsable principal i es designara un altre / a tutor / a en tasques
d'assessoria. Qualsevol canvi en la tematica o el tutor / a assignat hauran de ser autoritzats, dins dels limits
establerts, per la coordinacié de la titulacio i la Comissioé docent del Master.

Tipologies de treballs a presentar: Es parteix del suposit que la majoria dels treballs del Master de Humanitats
i Patrimoni Digitals tindran un marcat caracter practic i tecnic, perd també es permetran treballs més tedrics de
caracter reflexiu sobre aspectes de I'aplicacio de la tecnologia:

® Treballs d'aplicacié de la tecnologia a les humanitats, vinculats a la realitzacié de Practiques
Professionals en una institucio o grup de recerca concret, i per a la realitzacié han d'haver estat
autoritzats expressament per aquest grup. Es tracta de treballs en els quals es presentara un problema
real a resoldre amb una aplicacio informatica.

® Treballs que impliquin la creacié del prototip d'un futur projecte digital innovador. Es tracta de treballs
dissenyats pel mateix alumnat per a resoldre problemes concrets o abstractes.

® Treballs de caracter teoric. Treballs de reflexio critica que contemplin com afecta la tecnologia a la
cultura i a les humanitats des de diversos punts de vista.

® Treballs de disseny didactic. Es tracta de dissenyar o fer propostes educatives en un context
patrimonial usant les tecnologies de la informacié i comunicacio

Detalls practics de la feina a presentar: Treball escrit, tant imprés com en format digital, amb una extensio
minima de 40 pagines i maxima de 75 (3000 caracters sense espai per pagina) i ha d'incloure la bibliografia
citada i emprada. Es podran afegir apéndixs documentals. S'incloura I'aplicacié tecnoldgica en el cas que
s'hagi realitzat un treball d'aquest tipus. El treball es podra presentar en castella, catala o en anglés. Prévia
acceptacio per part de la coordinacio de la titulacié i / o de la comissioé de docéncia es podran aprovar altres
llenglies per a la presentacié escrita. En tots els casos s'incloura un resum de 800 paraules en la llengua
utilitzada per la redaccié de la feina i en anglés.

Metodologia

Normativa i calendari: A inicis de el curs es realitzara una reunio general amb la totalitat de I'alumnat i una
representacio del professorat en la qual es presentara la normativa general de seleccié de tema, elaboracio,
tutoria i progrés, aixi com els aspectes avaluables de I'TFM.

Finals de desembre: data limit per al lliurament de la fitxa TFM, facilitada per la coordinacio de la titulacio, i en
la qual s'ha de fer constar:

® Titol provisional

® Tutor/a / a del projecte

® Institucié o Grup de Recerca a qué es pretén vincular el treball (en el cas que estigui relacionat amb les
Practiques Professionals

® Resum de 300 paraules de la tematica abordada

® Breu index provisional

® Bibliografia necessaria

® |dentificacié dels possibles problemes que aquest treball pot plantejar (permisos, localitzacié de
bibliografia, equipament informatic, accés a materials, copyright, necessitat de finangament addicional,
etc.).

L'esmentada fitxa ha de tenir la signatura original del Tutor de el projecte i es lliurara a la coordinacio de la
titulacio.

Febrer: Elaboracioé d'un primer informe de progrés que podria consistir en el lliurament d'un capitol o
I'esquema general de la feina a desenvolupar. El dit informe es fara arribar a la coordinacié de la titulacio,
degudament signat pel tutor / a i s'afegeix a l'expedient de I'estudiant. S'ha d'informar a la coordinacié de la
titulacio en aquest mateix informe si la presentacio de la feina es realitzara en la convocatoria del mes de juliol
o en la de setembre.



Maig: Segon informe de progrés en qué es reculli el treball realitzat fins a la data i els problemes trobats que
poden afectar la seva presentacié. Es convenient també que l'informe contempli les necessitats informatiques
exigides per la presentacié oral d'un projecte digital que pot necessitar d'un equipament especific. El dit
informe es fara arribar a la coordinacié de la titulacié, degudament signat pel tutor / a i s'afegeix a I'expedient
de l'estudiant. En el cas que no es complissin els terminis inicialment previstos, es pot sol-licitar el lliurament
de la feina i presentacio oral al mes de setembre.

Mitjans de Juny: data limit del lliurament de la feina per a la seva presentacio oral durant I'Ultima setmana de
juny. La coordinacio de la titulacié comunicara el procediment de lliurament de treballs per a la seva inclusio
en el repositori DDD de la biblioteca de la UAB i la data concreta en que es realitzara la presentacio oral.

Primera setmana de setembre: data limit del lliurament de la feina per a la seva presentacié oral en la
convocatoria de setembre. La coordinacié de la titulacié comunicara el procediment de lliurament de treballs
per a la seva inclusié en el repositori DDD de la biblioteca de la UAB i la data concreta en que es realitzara la
presentacio oral.

Procediment per publicar el TFM d'un / a estudiant. D'acord amb el punt Il de el document Politica institucional
d'accés obert de la Universitat Autbonoma de Barcelona (http://ddd.uab.cat/record/89641), tots els TFM
avaluats s'han de carregar al repositori DDD seguint el segiient procediment:

1. Els estudiants han de lliurar a la coordinacié dels TFM (o en qui delegui: departament o institut),
I'assaig escrit o projecte digital en la data habilitada per a aix6. Qualsevol projecte digital haura d'anar
oportunament documentat, en el sentit que sigui requerit per la tecnologia, llenguatge o programari
utilitzats.

2. una copia addicional de la feina en format electronic (en format PDF i amb el minim de fitxers),

3. un fitxer en format .txt, .asc, .csv o .dat amb les metadades (dades que identifiquen el document i per
les quals després es podra buscar):

1. Autor

Titol

Any d'elaboracié

Tutor / Tutora

Tipus de treball: Tedric / Practic

Titulacié

Centre / Departament / Institut

Paraules clau: un minim de 3 paraules clau, en el mateix idioma en qué esta redactat el treball,

aixi com la traduccié al catala/castella/anglés de les paraules clau, si l'original és en una altra

llengua.
9. Resum explicatiu del contingut en el mateix idioma en qué esta redactat. Extensié suggerida,
800 paraules.

10. La traducci6 a I'anglés d'aquest resum, si l'original de la feina és en una altra llengua. Traduccié
del resum al castella / anglés, si el treball ha estat realitzat en una altra llengua. Extensio
recomanada 800 paraules.

11. El document d'autoritzacio signat per I'autor i el director / a del treball (en abséncia d'aquest
ultim també podria ser el coordinador de I'assignatura).

® NN

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Presentaci6 general, 2 0,08 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22,
temes i linies de recerca i 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41,
d' aplicacio 42,43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 51

Tipus: Supervisades




Activitats de tutoritzacié i 20 0,8 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22,
supervisio 23,24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41,
42,43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 51

Tipus: Autonomes

Estudi, recerca y redaccié 278 1,12 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22,
Treball Fi de master 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41,
42,43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 51

Avaluacio6

Informes de progrés en I'elaboracio del treball, a presentar per I'alumnat en cadascuna de les reunions de
tutoritzacio, i remes a la coordinacié de la titulacié degudament signat i avaluat pel tutor / a, que haura d'afegir
els comentaris que consideri pertinents. La correcta presentacio de tots aquests informes constituira un 10%
de la nota final.

Treball escrit. El tutor / tutora dirigira a la coordinacié de la titulacié un informe raonat i una proposta de
puntuacié que constituira el 40% de la nota final.

Presentacio oral del treball davant d'una comissié de tres doctors / es composta pel mateix tutor / a, un
professor / a del Master i un doctor / a especialista en la matéria (preferentment extern), per espai de 15
minuts. Després dels 15 minuts de presentacio I'alumnat respondra els comentaris de tribunal, si fos
necessari. La comissié valorara tant la presentacié com el contingut, per a aixd hauran de tenir el treball una
setmana abans de la presentacio, aixi com l'informe de valoracié de tutor / a i I'informe del procés de
seguiment. La puntuacio atorgada per la comissié constituira un 50% de la nota final.

Aspectes avaluables:
Treball escrit:

1. Estructura ordenada de la feina. Si el treball és d'indole practica, idoneitat de solucio técnica de el
problema.

2. ldoneitat i exhaustivitat de la bibliografia: selecci6 i analisi critica de la bibliografia especifica del tema

escollit.

Claredat i idoneitat del plantejament de el marc teoric i de I'estat de la questié

Claredat en I'analisi i presentacio de el problema i idoneitat de I'estratégia usada per resoldre-ho.

5. Capacitat de raonament cientific mitjangant la planificacié experimental, plantejament d'hipotesis i la
seva possible contrastacio

6. Capacitat de justificar I'eleccié de la solucié tecnoldgica per diversos criteris (p.e. socials, economics,
educatius). Viabilitat de la implementacié practica de el projecte.

7. Innovacié i creativitat en la seleccié de el problema i/ o en la seva resolucié técnica

8. Requisits formals de presentacio, tant pel que fa a I'ortografia i sintaxi com les citacions bibliografiques,
notes i index.

9. Equilibri en l'atencié tant a I'excel-léncia humanistica com tecnologica de la proposta

> w

Presentacid6 oral:

Expressio oral.

Ajustar I'exposicio i el contingut de la feina a I'30 minuts de presentacié com a maxim.
Us adequat de mitjans audiovisuals.

Estructuracio de la presentacio oral.

Qualitat i idoneitat de les respostes als comentaris de la comissi6 avaluadora.
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L'estudiant rebra la qualificacié de No avaluable sempre que no hagi presentat el treball a la data fixada per
aquest efecte i seguint el procediment aprovat per la comissioé de docéncia | comunicat a I inici de curs. A
meés, haura d' haver lliurat més del 50 % dels informes de progrés requerits per el tutor/tutora.



En cas que I'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacio
d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

En cas que el lliurament i defensa del treball no es puguin fer presencialment s'adaptara el seu format
(mantenint-ne la ponderacio) a les possibilitats que ofereixen les eines virtuals de la UAB. El professorat
vetllara perque I'estudiant hi pugui accedir o li oferira mitjans alternatius, que estiguin al seu abast.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Treballde 100% O 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11,12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24,
Fide 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45,
Master 46, 47, 48, 49, 50, 51
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