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La metodologia docente y la evaluacion propuestas en la guia pueden experimentar alguna modificacion en
funcidén de las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

Contacto Uso de idiomas

Nombre: Carmen Avalos del Pino Lengua vehicular mayoritaria: espafol (spa)
Correo electronico: MariaDelCarmen.Avalos@uab.cat Algun grupo integramente en inglés: No
Algun grupo integramente en catalan: Si

Algun grupo integramente en espafol: Si
Prerequisitos

No hay requisitos previos.

Objetivos y contextualizacion

Tenemos una amplia experiencia como espectadores de productos audiovisuales que nos llegan por
diferentes medios y plataformas de comunicacion: cine, television, pantallas moviles.

A partir del visionado de multiples fragmentos de series, films, documentales o anuncios, el primer objetivo de
esta asignatura sera que los alumnos conozcan los lenguajes y técnicas por los cuales estos productos
audiovisuales alcanzan, informan y emocionan a la audiencia.

El segundo objetivo sera que los alumnos trabajen creativamente y puedan llegar a crear sus propios
proyectos, poniendo en practica los conocimientos adquiridos en ideacion, habilidades de escritura,
planificacion y realizacion.

Competencias

Humanidades

® Analizar criticamente la cultura contemporanea.

® |dentificar los procesos histéricos en los que se inscribe la cultura contemporanea.

® Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

® Respetar la diversidad y pluralidad de ideas, personas y situaciones.

® Utilizar adecuadamente los recursos y metodologias que se utilizan en el estudio de la cultura
contemporanea.



Resultados de aprendizaje

Aplicar el conocimiento de los distintos géneros culturales a los medios de comunicacion.

Cuestionar los comportamientos establecidos ante los medios audiovisuales.

Definir el valor de las revistas culturales en la cultura contemporanea.

Emplear la terminologia y el estilo adecuados en la construccion de un texto periodistico.

Identificar las técnicas de produccioén y realizacion en medios impresos, audiovisuales e hipermedia.
Relacionar las creaciones artisticas de diferentes épocas con otros fenomenos culturales.

Valorar las implicaciones de la fotografia, el cine, el video y la television como medios difusores de la
cultura.
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Contenido

1.- ANALISIS DE CONTENIDOS. GENEROS Y MEDIOS DE COMUNICACION AUDIOVISUAL:
1.1 Cine

1.2 Series

1.3 Documental

1.4 Publicidad

2.- TECNICAS PARA LA CREACION DE CONTENIDOS:
2.1 Idea, tema, punto de vista

2.2 Guion, guion técnico, story board

2.3 Creacion de personajes

2.4 Creacion de estructuras narrativas y secuencias

2.5 Musica y sonido

2.6 Planificacion y Realizacion

2.7 Técnicas de presentacion: el pitching y el reel

Metodologia

La metodologia docente propuesta en la guia puede experimentar alguna modificacion en funcion de las
restricciones a la presencialidad que puedan imponer las autoridades sanitarias

Se propone un modelo de trabajo organizado en 4 tipos de actividades:

- Desarrollo en clase de los contenidos del temario: clases de teoria, seminarios, exposiciones de casos
practicos. Actividad dirigida.

- Bitacora de aprendizaje: es un cuaderno individual en el que el alumno/a anota sus reflexiones sobre lo
aprendido en las clases y su aplicacién practica en su consumo y / o produccion de audiovisuales. Cada
entrada ocupa como maximo una pagina. Los idiomas pueden ser: catalan, castellano, francés, inglés.
Actividad auténoma.

- Visionado y analisis de productos audiovisuales relacionados con el contenido de la materia. Actividad
auténoma.



- Elaboracién de un Proyecto Audiovisual (de investigacion tedrica o de realizacidn). Cada proyecto tendra un
seguimiento y correccion particular en las tutorias con la profesora. Actividad supervisada.

Al principio de curso se definiran las lineas del proyecto y se dara la fecha de entrega de la exposicion y
presentacion escrita del mismo.

Este enfoque de la asignatura implica la asistencia regular a clase, la participacion activa, el visionado de
productos audiovisuales propuestos y la implicacion en el proyecto audiovisual, asi como en la exposicién de
los resultados de este trabajo.

Los/las estudiantes que no puedan hacer un seguimiento regular de la metodologia del curso tal como se
propone en este programa, deberian notificarlo a la profesora antes de la matriculacién para definir si es
posible establecer un plan de trabajo yevaluacién alternativo y personalizado.

Tipo de actividad docente segun los posibles escenarios:

Las actividades auténomas: no cambiaran independientemente de que la docencia sea presencial, virtual o
hibrida.

Las actividades presenciales: tedricas dirigidas (clases) y supervisadas (tutorias) se adaptarian a la docencia
virtual o hibrida en caso de que fuera necesario a través de los diversos sistemas existentes (Teams,
powerpoints narrados, videos, podcasts, etc)

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Actividades
Resultados
Titulo Horas ECTS de
aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Seminario (desarrollo de proyectos audiovisuales: taller de eleccion de tema, de 6 0,24 52,7

escritura guion, taller de presentacion en publico, preparacioén al pitching

Teoria 15 0,6 1,5,2,6,7

Tutorias 24 0,96 1,2,6,7

Tipo: Supervisadas

Ejercicios Escritos (Bitacoras) 35 1,4 1,3,4,5,

2,6,7
Oftras 3 0,12 1,52, 7
Pitching 6 0,24

Tipo: Auténomas

Preparacion del trabajo practico 38 1,52 1,2,6,7

Evaluacién



EVALUACION CONTINUA

La evaluacion propuesta en la guia puede experimentar alguna modificacion en funcion de las restricciones a
la presencialidad que puedan imponer las autoridades sanitarias.

El alumnado que no pueda seguir la evaluacién continua del curso tal como se propone en este programa,
deberia notificarlo a la profesora antes de la matriculacién para definir si es posible o no establecer un plan de
trabajo y evaluacion alternativo

Parte tedrica:
20% de la nota: Asistencia e intervencion en las clases, los seminarios y tutorias

30% de la nota: Un ejercicio escrito para cada clase de teoria donde el alumnado demuestra la comprension
de las ideas expuestas, asi como su aplicacion (5 ejercicios en total)

Parte Practica:

En esta asignatura existen dos modalidades de evaluacion de la parte practica, dependiendo de si el trabajo
del alumnado consiste en la realizaciéon de un producto audiovisual (A) o un trabajo de investigacion (B)

(A) Realizacion Proyecto Audiovisual:

- Exposicién 10%

- Presentacion escrita (dossier del proyecto) 10%
- Video: 30%

(B) Realizacion de un Trabajo de Investigacion sobre algin aspecto audiovisual de los tratados en el
programa del curso

- Exposicién 10%

- Trabajo Escrito 40%

La profesora informara al alumnado (Moodle) del procedimiento y fecha de revisién de las calificaciones.
PLAGIO

En caso de que el estudiante lleve a cabo cualquier tipo de irregularidad que pueda conducir a una variacion
significativa de la calificacion de un determinado acto de evaluacion, este sera calificado con 0,
independientemente del proceso disciplinario que pueda derivarse de

ello. En caso deque se verifiquen varias irregularidades en los actos de evaluacion de una misma asignatura,
la calificacion final de esta asignatura sera 0.

RECUPERACION
La recuperacion no es un medio para subir nota para el estudiante que haya aprobado.

Si un alumno/a suspende, tendra derecho a la recuperacion, si ha conseguido un minimo de un 30% de la
nota de cada apartado antes especificado (bitacoras, proyecto, participacion ...) y quedaran excluidos de la
recuperacion todos aquellos/as que no hayan llegado a esta nota.

El alumnado sera NO EVALUABLE si ha presentado una parte inferior al 30% de los trabajos pedidos (tanto
en la parte teérica como la parte practica).

Los/las estudiantes que no puedan seguir una evaluacién continua del curso tal como se propone en este
programa, deberian notificarlo a la profesora antes de la matriculacion para definir si es posible o0 no
establecer un plan de trabajo y evaluacion alternativo (examen final)



DIFERENTES ESCENARIOS POSIBLES

En caso de que las pruebas no se puedan hacer presencialmente, se adaptara su formato (sin alterar su
ponderacién) a las posibilidades que ofrecen las herramientas virtuales de la UAB. Los deberes, actividades y
participacion en clase se realizaran a través de foros, wikis y / o discusiones de ejercicios a través de Teams,
etc. El profesor o profesora velara para asegurarse el acceso del estudiantado a tales recursos o le ofrecera
otros alternativos que estén a su alcance.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Teoria ejercicio 1 10% 1,84 0,07 1,3,4,5,2,6,7

Teoria ejercicio 2 10% 1,84 0,07 1,3,4,5,2,6,7

Teoria ejercicio 3 10% 1,84 0,07 3,4,5,2,6,7

Teoria ejercicio 4 10% 1,84 0,07 1,3,4,5,2,6,7

Teoria ejercicio 5 10% 1,84 0,07 1,3,4,5,6,7

Trabajo Practico 50 13,8 0,55 1,3,5,2,6,7
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http://www.cinemadautor.cat/es/

http://alternativa.cccb.org

http://www.festivaldemalaga.com/index.php?seccion=secciones&cat=7

THE INTERNATIONAL CONSORTIUM OF INVESTIGATIVE JOURNALISTS

http://www.icij.org/

CONSELL DE L'AUDIOVISUAL DE CATALUNYA

http://www.cac.cat/web/recerca/index.jsp?NDc%3D&MQ%3D %3D&L3dIYi9yZWNIcmNhL3F 1YWRIcm5zL2Rhcn,

El periodisme audiovisual a internet: funcions diferents, videos diferents. Roger Cassany; Monica Figueras;
Salvador Alsius; Virginia Luzén

CENTRE DE CULTURA CONTEMPORANIA DE BARCELONA

http://pantallaglobalpostexposicio.cccb.org/que-es

Software

Cualquier programa de edicion de imagen y sonido que el alumnado pueda tener instalado en sus
ordenadores. Si no, se aconseja descargar Davinci Resolve 17 (version gratuita).
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