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La metodologia docente y la evaluacion propuestas en la guia pueden experimentar alguna modificacion en
funciodn de las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

Contacto Uso de idiomas
Nombre: Maria Alejandra Bosco Paniagua Lengua vehicular mayoritaria: espafol (spa)
Correo electronico: Alejandra.Bosco@uab.cat Algun grupo integramente en inglés: No

Algun grupo integramente en catalan: No

Algun grupo integramente en espafol: Si
Prerequisitos

Ningun requerimiento especifico.

Objetivos y contextualizacion
Propdsitos generales:

- Proporcionar un entorno de aprendizaje que fomenta la participacion y toma de decisiones por parte de los
estudiantes.

-Promover el uso de recursos tecnoldgicos en situaciones de ensefianza y aprendizaje, fundado en las
decisiones educativas

-Permitir que los estudiantes se familiaricen con la complejidad de los procesos de planificacién, desarrollo,
uso y evaluacion de recursos tecnologicos

- Desarrollar el criterio profesional con el fin de facilitar la toma de decisiones sobre el uso, disefio y
evaluacién de medios textuales y audiovisuales digitales en una gran variedad de contextos dee ensefianza y
aprendizaje

Propdsitos especificos:

- Reflexionar sobre los conceptos de tecnologia educativa y tecnologias de informacién y comunicacion al
servicio del aprendizaje, conocimiento y su impacto social y educativo.



- Proporcionar una amplia visiéon de las posibilidades de uso de las TIC en el contexto de la educacion formal,
no formal y en el trabajo.

- Analizar, evaluar y eventualmente disefar recursos tecnoldgicos para la educacion.

- Desarrollar proyectos que integren el uso de las TIC en contextos educativos diferentes.

Competencias

Educacion Social
® Generar propuestas innovadoras y competitivas en la investigacion y en la actividad profesional.
® Utilizar las TIC para aprender, para comunicarse y para colaborar en los contextos educativos.

Pedagogia

® Generar propuestas innovadoras y competitivas en la investigacion y en la actividad profesional.

® Incorporar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aprender, comunicarse y compartir
en contextos educativos.

Educacion Infantil

® Conocer experiencias internacionales y ejemplos de practicas innovadoras en Educacion Infantil.

® Incorporar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aprender, comunicarse y compartir
en contextos educativos.

® |ntroducir cambios en los métodos y los procesos del ambito de conocimiento para dar respuestas
innovadoras a las necesidades y demandas de la sociedad.

Educacion Primaria

® Incorporar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aprender, para comunicarse y
colaborar en los contextos educativos y formativos.

® Introducir cambios en los métodos y los procesos del ambito de conocimiento para dar respuestas
innovadoras a las necesidades y demandas de la sociedad.

Resultados de aprendizaje

1. Analizar e incorporar de manera critica las cuestiones mas relevantes de la sociedad actual que
afectan a la educacion: impaco social y educativo de los lenguajes audiovisuales y de las pantallas.

2. Analizar una situacion e identificar sus puntos de mejora.

3. Conocer y aplicar experiencias innovadoras eficaces y eficientes, para facilitar los procesos de
aprendizaje y la construccion de conocimientos de los alumnos.

4. Demostrar un conocimiento de la evolucion de las implicaciones educativas de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para conocerlas y aplicarlas en el aula.

5. Proponer nuevas maneras de medir el éxito o el fracaso de la implementacion de propuestas o ideas
innovadoras.

6. Proponer nuevos métodos o soluciones alternativas fundamentadas.

Contenido

1. Las Tecnologias de la Imnormacié y la Comunicaciéon como medios de ensefianza y aprendizaje. Diferentes
acepciones segun visiones de la Tecnologia Educativa. Vision tecnolégica y vision critica. La competencia
digital de docentes y discentes. Aprendizaje y construccion del conocimiento con las TIC. Implicaciones para
la innovacion educativa.

2. Analisis de experiencias innovadoras. Politicas, experiencias y proyectos educativos sobre el libro de texto
digital, Internet, la programacion en linea, la fabricacion digital y el e-learning entre otros.

2.1 Disefo, desarrollo y evaluacion de propuestas educativas que integren a las TIC como medios de
ensefanza y aprendizaje. Analisis, evaluacion y creacion de recursos digitales.

2.2. Nuevos retos y oportunidades para la mejora de la educacion, nuevos roles de docentes y discentes, la
familia y el entorno social. Aportaciones de las TIC. Politicas y proyectos que promuevan la mejora y el
cambio educativo mediante la integracién de las TIC.



Metodologia

Las actividades programadas para el tratamiento de los contenidos incluyen discusion de la bibliografia,
seminarios, laboratorios, talleres y tutorias asi como actividades consideradas de trabajo auténomo (lecturas y
practicas).

En términos generales la secuencia prevista para el tratamiento de los temas es la siguiente:

1) Discusion de la bibliografia en relacion a os principales conceptos y, eventualmente, exposicion por parte
del docente de los aspectos criticos del poblema en cuestion

2) Provision de recursos tanto proporcionados por el profesorado como por el estudiante video sobre el tema,
articulo recomendado, experiencias relatadas, etc. (seminarios, laboratorios y talleres)

3)Lectura individual por parte del estudiante (trabajo auténomo)

4)Practica orientada en grupo. Actividad dirigida presencial con orientacién en clase (seminarios y
laboratorios) y eventualmente fuera de ella en tutorias (actividad supervisada). En algunos casos es sugiere
su presentacion publica en seminarios y/o laboratorios o talleres.

5) Practica auto-reflexiva indivisual sobre todo el trabajo realizado por cada tema (trabajo autbnomo).
En esta asignatura se recomienda una asistencia a clase de al menos el 75%.

La metodologia docente y la evaluacion propuestas pueden experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Clases magistrales 5 0,2 1,3,4
Laboratorios 20 0,8 1,3,4
Seminarios 20 0,8 1,3,4

Tipo: Supervisadas

Tutorias, Seguimiento y evaluacién 30 1,2 1,3,4

Tipo: Auténomas

Preparacion del proyecto de evaluacion 25 1
Preparacion examen 25 1 1,3,4
Trabajo en la carpeta de aprendizaje 25 1 1,3,4




Evaluacién
La evaluacién consta de tres actividades:

1. Actividad 1: Trabajo de evaluacion formativa en el desarrollo de una carpeta de aprendizaje digital
individual, a desarrollarse durante el cursado de la asignatura con el objeto de orientar el proceso de
aprendizaje. Requiere de trabajo continuo desde el inicio hasta el final del curso. Habra diferentes tipos de
actividades a desarrollar del tipo 1. Analisis de un proyecto educativo que integre el uso de tecnologias
digitales; 2.comparacié entre diferentes tipos de software educativo, 3) producciones con diferentes tipos de
software, etc. Se establecera un minimo de entre 3 y 5 actividades para su evaluacién. Primera entrega: 16/11
. Llliurament definitivo: Una semana antes de la finalizacién de la asignatura.

2. Actividad 2: Disefio y presentacion publica de un proyecto (actividad grupal). Entrega: 18/1

Caracteristicas: realizacion del diseno de un proyecto que integre en una propuesta educativa, alguna
aplicacién informatica trabajada durante la asignatura. El proyecto ha de integrar los contenidos
fundamentales y pertinentes trabajados en la asignatura, y se presentara mediante un recurso / documento
multimedia en linea. Su defensa publica incluira una presentacion digital.

3. Actividad 3: Examen (actividad individual) caracteristicas: ejercicio escrito de integracion de contenidos.
Fecha: 11/1. REcuperacion: 25/1. En principio, para tener derecho a la recuperacion se ha de tener al
menosun 3,5.

Las tres actividades tienen que aprobarse conun minimo de 5 (cinco).

Para aprobar esta asignatura, es necesario que el estudiante muestre ademas una buena competencia
comunicativa general, tanto oralmente como por escrito (castellano y catalan). En todas las actividades
(individuales y en grupo) se tendra en cuenta, pues, la correccion linguistica, la redaccion y los aspectos
formales de presentacion. El alumnado debe ser capaz de expresarse con fluidez y correccion y debe mostrar
un alto grado de comprension de los textos académicos. Una actividad puede ser devuelta (no evaluada) o
suspendida si el profesor / a considera que no cumple estos requisitos.

La copia o plagio se penalizara con un 0 como nota de la asignatura perdiendo la posibilidad de recuperarla,
tanto si es un trabajo individual como en grupo (en este caso, todos los miembros del grupo tendran un 0). Si
durante la realizacion de un trabajo individual en clase, el profesor / a considera que un alumno / a esta
intentando copiar o se le descubre algun tipo de documento o dispositivo no autorizado por el profesorado, se
calificara el mismo con un 0, sin opcion de recuperacion, y por lo tanto, tendra suspendida la asignatura. Se
considerara que un trabajo, actividad o examen esta "copiado" cuando reproduce todo o una parte significativa
del trabajo de un / a otro / a compafiero / a. Se considerara que un trabajo o actividad esta "plagiado" cuando
se presenta como propio una parte de un texto de un autor sin citar las fuentes, independientemente de que
las fuentes originarias sean en papel o en formato digital.

La metodologia docente y la evaluacion propuestas pueden experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Carpeta de aprendizaje 40% 0 0 1,2,3,4,6,5
Disefio de un proyecto 30% 0 0 1,3,4




Ejercicio escrito 30% 0 0 1,3, 4
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