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Prerequisitos

Se sugiere que los estudiantes que se matriculen en esta asignatura hayan cursado y aprobado laa
asignaturaa de primer cursoa "Matematicas para maestros", la asignatura de segundo curso: "Aprendizaje de
las matematicas y curriculum" y la asignatura de tercer curso "Gestién e innovacion en el aula de
matematicas".

Para aprobar esta asignatura, es necesario que el estudiante muestre, en las actividades que se le
propongan, una buena competencia comunicativa general, tanto oralmente como por escrito, y un buen
dominio de la lengua o las lenguas vehiculares que constan en la guia docente. En todas las actividades
(individuales y en grupo) se tendra en cuenta, pues, la correccion linglistica, la redaccion y los aspectos
formales de presentacion. El alumnado debe ser capaz de expresarse con fluidez y correccion y debe mostrar
un alto grado de comprension de los textos académicos. Una actividad puede ser devuelta (no evaluada) o
suspendida si el profesor / a considera que no cumple estos requisitos.

Objetivos y contextualizacion

Se trata de una asignatura optativa de cuarto curso que esta centrada en el desarrollo de competencias
profesionales en torno a la matematica y su capacidad para comprender el mundo que nos rodea. Esta
asignatura debe dar herramientas y estrategias para el profesorado que quiera profundizar en la didactica de
la matematica y su relacién con el mundo, tanto desde la perspectiva de la aplicacién de las matematicas a los
mundos fisico o natural y sociocultural como desde la perspectiva de la inspiracién en ambos mundos para
inspirar / crear matematicas y disefar, gestionar y evaluar intervenciones en el aula de matematicas de
primaria segun estos referentes.

Se imparte cuando el alumnado ya ha cursado las asignaturas obligatorias: Matematicas para maestros,
Aprendizaje de las matematicas y curriculum y Gestion e innovacion en el aula de matematicas, y que quieran
o bien cursarla como asignatura de libre elecciédn, o bien para obtener la mencién en didactica de las
matematicas. Es por ello que desde la asignatura Matematicas para comprender el mundo se quiere incidir en
el conocimiento del mundo que nos rodea (tanto fisico y natural como social) desde el punto de vista de las
matematicas, para dar herramientas a fin de ofrecer recursos y estrategias que permitan a los / las futuros / as
docentes presenté una matematica con sentido, utilidad y significado a primaria.

Esta asignatura desarrolla el conocimiento practico y la aplicacion del curriculo matematico de primaria en la
planificacion, el disefio y la evaluacion de tareas y secuencias de ensefianza y aprendizaje de contenidos



matematicos. Se treballenaspectes de numeracion y calculo, relaciones y cambio, espacio y forma, medida, y
estadistica y azar para comprender el mundo que nos rodea y tener herramientas didacticas para disefar
intervenciones en el aula de matematicas de primaria. Sin embargo, esto no quiere decir que los procesos y
contenidos matematicos que se trabajen deban limitarse uUnica y exclusivamente a los del curriculo de
primaria, sino que el / la maestro / a deberia alcanzar las competencias matematicas necesarias para
interpretar parte del mundo que le rodea y para saber limitarse y adaptarse al nivel de primaria a la hora de
llevarlas al aula. El / la maestro / a debe conocer mas de lo que necesita aprender el alumnado.

Se concretan los siguientes objetivos especificos:

1. Conocer diferentes aplicaciones de las matematicas tanto desde el punto de vista del entorno sociocultural
como fisico / natural.

2. Disefnar intervenciones para la ensefianza de las matematicas en primaria en base a estos aplicaciones.

3. Disenar, planificar, gestionar y evaluar actividades de ensefianza y aprendizaje de las matematicas en base
a los criterios marcados por el curriculo de primaria.

4. Trabajar los contenidos matematicos del entorno utilizando metodologias didacticas eficientes.

5. Conocer el papel del mundo que nos rodea (natural y sociocultural) para crear matematicas en un sentido
inverso al de la aplicacién mencionado antes.

6. Conocer ideas matematicas de otros mundos culturales presentes en los aulas de primaria.

Competencias

® Actuar en el ambito de conocimiento propio valorando el impacto social, econédmico y medioambiental.

® Analizar criticamente el trabajo personal y utilizar los recursos para el desarrollo profesional.

® Analizar, razonar y comunicar propuestas matematicas.

® Conocer la organizacién de las escuelas de educacion primaria y la diversidad de acciones que
comprenden su funcionamiento.

® Conocer las areas curriculares de la Educacion Primaria, la relacion interdisciplinaria entre ellas, los
criterios de evaluacion y el cuerpo de conocimientos didacticos perteneciente a los procedimientos de
ensefianza y aprendizaje respectivos.

® Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacién y de la comunicacion.

® Disefar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad, fomentando la convivencia en el
aula y atendiendo a la igualdad de género, a la equidad y al respeto a los derechos humanos.

® Disedar, planificar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individualmente como en
colaboracion con otros centros docentes y profesionales del centro.

® Estimular y valorar el esfuerzo, constancia y disciplina personal en los estudiantes.

® Incorporar las tecnologias de la informacién y la comunicacion para aprender, para comunicarse y
colaborar en los contextos educativos y formativos.

® Mantener una relacion critica y auténoma respecto a los saberes, los valores y las instituciones
sociales publicas y privadas.

® Plantear y resolver problemas vinculados con la vida cotidiana.

Reflexionar en torno a las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente. Adquirir habitos y

destrezas para el aprendizaje autobnomo y cooperativo y promoverlo entre los estudiantes.

® Valorar la relacién entre matematicas y ciencias como uno de los pilares del pensamiento cientifico.

Resultados de aprendizaje
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. Adaptar las programaciones y actividades de ensefianza y aprendizaje a la diversidad del alumnado.

2. Analizar hechos sociales e historicos y recoger diversas interpretaciones hechas de la relacion entre
matematicas y otras ciencias. El papel positivo o distorsionador de los medios de comunicacion hacia
el uso de estas relaciones.

3. Analizar los indicadores de sostenibilidad de las actividades académico-profesionales del ambito
integrando las dimensiones social, econémica y medioambiental.

4. Analizar los objetivos de la educacién matematica en las diferentes etapas de la ensefianza de
primaria.

5. Conocer situaciones didacticas relacionadas con las matematicas ludicas, de dentro y de fuera del
aula, que promuevan tant el aprendizaje autbnomo como el trabajo cooperativo.

6. Conocer y evaluar criticamente programario educativo y recursos en la red relacionados con el mundo

del juego, adecuados para la ensenanza y el aprendizaje de las matematicas.
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Disefiar secuencias de ensefnanza y aprendizaje que conecten diferentes temas matematicos.
8. Disefar secuencias didacticas innovadoras a partir de los contextos que proporcionen las matematicas
ludicas.
9. Identificar las implicaciones sociales, econdémicas y medioambientales de las actividades
académico-profesionales del ambito de conocimiento propio.
10. Identificar, disenar y comunicar conceptos, hechos y fendmenos de diferentes ciencias factibles de ser
modelizados a través de conceptos matematicos.
11. Profundizar en el conocimiento de la matematica escolar a nivel de conexiones, contextos y
competencias.
12. Proponer formas de evaluacion de los proyectos y acciones de mejora de la sostenibilidad.
13. Proponer proyectos y acciones viables que potencien los beneficios sociales, econdmicos y
medioambientales.
14. Valorar y aplicar casos profesionales relativos a la ensefanza de las matematicas.

Contenido

La competencia matematica del maestro no debe reducirse a la que debe alcanzar su alumnado, sino que
debe ir mas alla. Los contenidos de la asignatura vienen determinados por dos aspectos.

Por un lado, por la voluntad de comprender algunos fenémenos corrientes en la vida y en el entorno
contemporaneos. De otra, la voluntad de llevar algunos en el aula convirtiéndolos en actividades de
ensefanza y aprendizaje matematico con el fin de que el alumnado de primaria aprenda matematicas y
comprenda mejor el mundo en que vive.

Desde el punto de vista de las metodologias docentes para el aula de Primaria, el curso se orienta a integrar
el trabajo matematico en la dinamica del trabajo por proyectos, incidiendo en la competencia de resolucion de
problemas contextualizados y la modelizacién matematica.

Los fendmenos "del mundo" que se estudiaran y conformaran los contenidos de la asignatura seran:

Contar para conocer

¢,Como somos?

Identificacion y creacion de patrones numéricos y geométricos
magnitudes inalcanzables

Vivir la medida

¢ Qué significa medir?

Caminar en el espacio y en el tiempo
ahorro pitagorico

Medida de la incertidumbre

¢ De cuantas formas se puede hacer?
Agruparse

Pintar con millones de colores
codigos QR

Ir de un lugar a otro

Matematicas en contextos cotidianos

Videojuegos
Embaldosar el plan
Mosaicos: un fendmeno cultural universal

Imagenes
Fotografia matematica
Imagenes que no se entiendensin mateméticas

Matematicas para ...

Informarse (medios de comunicacion)
Conocer la ciudad (itinerariosmatematicos)
Disfrutar (juegos y deportes)



Llevar una vida sana (salud y consumo)
Trabajar (mundo laboral)

Metodologia

El protagonista en el proceso de ensefanza aprendizaje es el estudiante y es bajo esta premisa se ha
planificado la metodologia de la asignatura.

Exposiciones de temas basicos del temario (31 horas): se hace con todo el grupo clase a través de una
participacion abierta y activa por parte de los estudiantes.

Cuando haya una devolucion, se iniciara con una introduccion donde se compartiran los aprendizajes del
seminario anterior. Se termina con la presentacion de las tareas a desarrollar en el seminario e
individualmente.

Espacios de trabajo en grupos reducidos dentro del aula supervisado por el profesor donde mediante el
analisis de documentos o actividades de investigacion y uso de manipulativos profundiza en los contenidos y
tematicas trabajadas al grupo grande y se preparan los proyectos (14 horas).

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacién del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Presencial en gran grupo 45 1,8 1, 11

Tipo: Supervisadas

Supervisadas 30 1,2 1, 11

Tipo: Auténomas

Auténomas 75 3

Evaluacién

a evaluacion de la asignatura se llevara a cabo a lo largo de todo el curso académico mediante las actividades
que se muestran en la parrilla anterior. Las entregas de cada uno de los trabajos estan previstas para los dias
21 de marzo (individual), 30 de mayo (pequefio grupo) y 20 de junio (individual) de 2021.

La asistencia a clase es obligatoria: el estudiante debe asistir a todas las clases para ser evaluado. Se
contempla un maximo de incidencias del 20%. En caso contrario, se considerara no presentado.

También se considerara no presentado el estudiante que no haya entregado todas las actividades de
evaluacion en los plazos establecidos.

Es necesario que el estudiante obtenga una calificacion minima de 5 en el trabajo individual y que la media de
los dos trabajos en grupo sea superior a 5 para poder ser evaluado globalmente. Unicamente podra
recuperarse el trabajo individual. Si la calificacion del trabajo individual es inferior a 5, los alumnos dispondran
de un plazo de dos semanas para rehacerlo y que pueda volver a ser evaluado (4 de abril).

La copia o plagio de material en cualquier actividad de evaluacién implica un cero en la asignatura.



Para aprobar esta asignatura, es necesario que el estudiante muestre una buena competencia comunicativa
general, tanto oralmente como por escrito, y un buen dominio de la lengua o las lenguas vehiculares que
constan en la guia docente.

En todas las actividades (individuales y en grupo) se tendra en cuenta, pues, la correccion linglistica, la
redaccioén y los aspectos formales de presentacion. El alumnado debe ser capaz de expresarse con fluidez y
correccion y debe mostrar un alto grado de comprension de los textos académicos. Una actividad puede ser
devuelta (no evaluada) o suspendida si el profesor / a considera que no cumple estos requisitos.

IMPORTANTE: La metodologia docente y la evaluacion propuestas pueden experimentar alguna modificacion
en funcion de las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.dologia docent i
I'avaluacié proposades poden experimentar alguna modificacio en funcié de les restriccions a la presencialitat
que imposin les autoritats sanitaries.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Proyecto 1: Trabajo individual 30% 0 0 1,4,11,5,7,8

Proyecto 2: Trabajo en pequefio grupo 35% 0 0 1,3,4,2,6,7,8,9,10,12,13, 14

Proyecto 3: Trabajo individual 35% 0 0 1,3,4,2,7,8,9,12,13, 14
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No se usa un software especifico.



