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Dramaturgia 'y Guion Cinematografico

Universitat Autbnoma
de Barcelona Codigo: 103066
Créditos ECTS: 6
Titulacion Tipo Curso Semestre
2501928 Comunicacion Audiovisual oT 3 1
2501928 Comunicaciéon Audiovisual oT 3 2
2501928 Comunicacién Audiovisual oT 4 2

La metodologia docente y la evaluacion propuestas en la guia pueden experimentar alguna modificacion en
funcién de las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

Contacto Uso de idiomas

Nombre: Carmen Avalos del Pino Lengua vehicular mayoritaria: espanol (spa)
Correo electronico: MariaDelCarmen.Avalos@uab.cat Algun grupo integramente en inglés: No
Algun grupo integramente en catalan: Si
Algun grupo integramente en espanol: Si
Prerequisitos

No hay prerrequisitos

Objetivos y contextualizacion

- Profundizar en los conceptos tedricos fundamentales y avanzados para la creacion de guiones
cinematograficos

- Analizar criticamente productos audiovisuales, especialmente cinematograficos, desde su perspectiva
narrativa y de género

- Relacionar y aplicar los conceptos tedricos y técnicos en la creacion de guiones cinematograficos de ficcion

- Crear un guion original con calidad suficiente para que pueda ser presentado a la industria

Competencias

Comunicacién Audiovisual

® Aplicar la imaginacién con flexibilidad, originalidad y fluidez.

® Aplicar las habilidades narrativas y expositivas especificas de los contenidos audiovisuales.

® Demostrar capacidad de autoaprendizaje y autoexigencia para conseguir un trabajo eficiente.

® Demostrar capacidad de liderazgo, negociacion y trabajo en equipo, asi como resolucion de problemas.

® Demostrar conciencia ética asi como empatia con el entorno.

® Demostrar espiritu critico y autocritico.

® Desarrollar estrategias de aprendizaje autébnomo.

® Desarrollar un pensamiento y un razonamiento critico y saber comunicarlos de manera efectiva, tanto
en catalan y castellano como en una tercera lengua.

® Divulgar los conocimientos e innovaciones del area.



® Generar propuestas innovadoras y competitivas en la investigacion y en la actividad profesional.
® Gestionar el tiempo de forma adecuada.
® Valorar la diversidad y la interculturalidad como fundamento para trabajar en equipo.

Resultados de aprendizaje

Aplicar la imaginacion con flexibilidad, originalidad y fluidez.

Aplicar los principios tedricos para incrementar la efectividad de las narrativas audiovisuales.

Conocer las formas narrativas y dramaticas de otros medios para adaptarlas a la narracion audiovisual.
Demostrar capacidad de autoaprendizaje y autoexigencia para conseguir un trabajo eficiente.
Demostrar capacidad de liderazgo, negociacion y trabajo en equipo, asi como resolucién de problemas.
Demostrar conciencia ética asi como empatia con el entorno.

Demostrar espiritu critico y autocritico.

Desarrollar estrategias de aprendizaje auténomo.

Desarrollar un pensamiento y un razonamiento critico y saber comunicarlos de manera efectiva, tanto
en catalan y castellano como en una tercera lengua.

10. Desarrollar una sensibilidad estética para la creacidon de productos audiovisuales.

11. Divulgar los conocimientos e innovaciones del area.

12. Generar propuestas innovadoras y competitivas en la investigacion y en la actividad profesional.

13. Gestionar el tiempo de forma adecuada.

14. Promover innovaciones en la confeccién de narrativas audiovisuales.

15. Valorar la diversidad y la interculturalidad como fundamento para trabajar en equipo.
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Contenido

El contenido de la asignatura sera sensible a los aspectos relacionados con la perspectiva de género, tanto
por lo que se refiere a la escritura de guiones originales como a las referencias al trabajo de cineastas.

1.- Introduccion

- La realidad como recurso dramatico

- Dialogo y silencio

- La busqueda de nuestro tema

2.- Estructuras narrativas

- Géneros y estructuras

- Estructuras narrativas clasicas

- Estructuras narrativas no convencionales

3.- Construccién de Personajes

- Funcionalidad personajes principales y secundarios
- Construccion interna de los personajes (motivaciones, intenciones)
- Mdltiple construccion de un personaje

- Personajes colectivos

- Personajes antagonistas

4.- Construccion de la secuencia cinematografica

- Caracteristicas de la secuencia



- Comparacion entre secuencia y cortometraje

- Dosificacién de la informacién y construccion intriga en la secuencia
- Secuencias de montaje

- Transiciones de género a partir de la construccion secuencial del film
5.- Dialogos

- Funciones pragmaticas y poéticas

- Sin palabras

- Pensamiento, palabras, accion

6.- Del guion literario al guion técnico y story board

- La lectura cinematografica del texto: técnicas de la adaptacion y el uso del guion
- Formatos, plantillas y documentos

- Aspectosde la realizacion a tener en cuenta desde el guion: flashbacks y flashforwards; dentro de campo /
fuera de campo; la elipsis como fundamento del relato cinematografico, la importancia dramatica, metaférica y
narrativa de los escenarios

El calendario detallado con el contenido de las diferentes sesiones se expondra el dia de presentacion de la
asignatura. Se colgara también en el Campus Virtual donde el alumnado podra encontrar la descripcion
detallada de los ejercicios y practicas, los diversos materiales docentes y cualquier informacion necesaria para
el adecuado seguimiento de la asignatura. En caso de cambio de modalidad docente por razones sanitarias,
el profesorado informara de los cambios que se produciran en la programacion de la asignatura y en las
metodologias docentes.

Metodologia
En esta asignatura, los objetivos se alcanzaran mediante clases tedricas, seminarios y actividades practicas.

Las clases tedricas se estructuran a partir del visionado de multiples fragmentos de ficcidn y debates en el
aula sobre los guiones de las peliculas a las cuales dichos fragmentos pertenecen.

El principal objetivo de las clases practicas es la realizacién de un guion profesional de cortometraje desde la
idea hasta la escritura final. El alumnado trabajara semanalmente en sus guiones y la profesora corregira
regularmente los avances en las tutorias.

Las tutorias son imprescindibles para el seguimiento de los guiones objeto de evaluacion.

Las actividades autonomas del alumnado son igualmente imprescindibles para conseguir los objetivos de
aprendizaje.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion

para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas



clases tedricas 15 0,6

practicas 22,5 0,9

seminarios 15 0,6

Tipo: Supervisadas

tutorias 7,5 0,3

Tipo: Autébnomas

Realizacién de trabajos 45 1,8

Trabajo personal, andlisis y sintesis de textos escritos o audiovisuales 37,5 1,5

Evaluacién
Sistema de evaluacion:

La asistencia a clase es obligatoria para poder participar en el sistema de Evaluacién Continuada en la que se
incluyen la teoria y las practicas.

Los /las estudiantes que no puedan hacer un seguimiento regular de la metodologia del curso tal como se
propone en este programa, deberian notificarlo a la profesora antes de la matriculacion para establecer si es
posible un plan de trabajo y evaluacion alternativo y personalizado.

Es necesario aprobar por separado cada una de las actividades evaluables para aprobar la asignatura

Para superar la parte tedrica de la asignatura en la modalidad de evaluacién continuada, el alumnado debera
entregar 5 ejercicios escritos que corresponden a las 5 clases de teoria, en estos ejercicios se trabaja sobre
un aspecto de los tratados en clase y el alumnado debe hacer una investigacion al respecto. Cada ejercicio
supone una puntuacion de 1/5 de la nota de teoria.

Solo deberan presentarse al examen final de la parte tedrica quienes no hayan superado la evaluacion
continuada, asi como aquellos que tengan una o mas faltas de asistencia sin justificar. En este caso, el
examen de recuperacion supone una puntuacion del 100% de la teoria.

Para superar la parte practica, el alumnado debera realizar el guion de un cortometraje, que sera supervisado
regularmente por la profesora en las tutorias.

Los Criterios de Evaluacion y Recuperacion

- Estan relacionados con los resultados de aprendizaje, asi como con los indicadores de calidad especificos
que se determinaran oportunamente para cada evidencia evaluable.

- Hay que aprobar cada una de las actividades evaluables para aprobar la asignatura.
- Para poder optar a la Evaluacion Continuada es imprescindible la asistencia a clase.

- La nota obtenida en la recuperacion de la teoria sera la nota definitiva solo de esta parte y se ponderara con
las notas de la parte practica.

- El alumnado tendra derecho a la recuperacion de la asignatura si ha sido evaluado del conjunto de
actividades, el peso de las cuales sea de unminimo de 2/3 partes de la calificacion total de la asignatura

- Para poder presentarse a la recuperacion de la asignatura, sera necesario haber obtenido una nota media de
3,5



- Las actividades que quedan excluidas del proceso de recuperacion son todas las relacionadas con las
practicas y la elaboracién de un guion.

Procedimiento de revision de las calificaciones:

Las notas seran subidas al campus virtual durante la semana previa a las semanas de recuperacion. Y
apareceran desglosadas en tres columnas (teoria, practica y total).

Para participar en el proceso de recuperacion de la parte tedrica, se debe de haber obtenido una calificacion
minima de 3,5.

Aquellos alumnos que quieran revisar sus notas deberan pedir cita con la profesora mediante correo
electronico.

El proyecto final de grupo no se puede recuperar
Plagio

El estudiante que realice cualquier irregularidad (copia, plagio, suplantacion de identidad ...) sera calificado
con 0 en este acto de evaluacion. En caso de que se produzcan varias irregularidades o una irregularidad muy
grave, la calificacion final de la asignatura sera 0.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Ejercicios tedricos 50% 3 0,12 2,3,10,14
Guion 30% 25 0,1 4,6,8,9,12
Intervencion y participacion en los seminarios 10% 1 0,04 1,5,8,7,9,11,12,13,15
Tutorias y desarrollo del proyecto 10% 1 0,04 9,10, 14
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