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Prerequisitos

Conocimiento de la creacion audiovisual. El alumnado debe tener autonomia de creacion de proyectos
audiovisuales ya que se realizara trabajo practico partiendo de este conocimiento. La docencia se centrara en
la interactividad de la narracién de los productos audiovisuales, de manera que es necesario tener nociones
de planificacién de rodaje, de produccion, de grabacion y de edicion.

Objetivos y contextualizacion

El objetivo principal de esta asignatura es conocer, entender y practicar la creacion audiovisual interactiva
actual y del futuro inmediato. Se trata de entender las nuevas maneras de narrar y de contar que se presentan
en el audiovisual, basadas en la interactividad con el usuario. Conoceremos cuales son las tendencias de
creacion audiovisual, desde su interactividad. Se busca la practicidad del contenido para su aplicacion
inmediata en el ambito laboral del alumnado.

Competencias

® Aplicar la imaginacién con flexibilidad, originalidad y fluidez.

® Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracién de
productos comunicativos.

® Demostrar capacidad de autoaprendizaje y autoexigencia para conseguir un trabajo eficiente.

® Demostrar espiritu critico y autocritico.

® Desarrollar estrategias de aprendizaje auténomo.

® Desarrollar un pensamiento y un razonamiento critico y saber comunicarlos de manera efectiva, tanto
en catalan y castellano como en una tercera lengua.

® Diferenciar las principales teorias de la disciplina, sus campos, las elaboraciones conceptuales asi
como su valor para la practica profesional.

® Divulgar los conocimientos e innovaciones del area.

® Generar propuestas innovadoras y competitivas en la investigacion y en la actividad profesional.

® Gestionar el tiempo de forma adecuada.

® Gestionar las diferentes modalidades de programacién audiovisual en funcion de los distintos géneros
audiovisuales.

® Respetar la diversidad y pluralidad de ideas, personas y situaciones.



® Valorar la diversidad y la interculturalidad como fundamento para trabajar en equipo.

Resultados de aprendizaje

1. Aplicar la imaginacion con flexibilidad, originalidad y fluidez.
2. Aplicar las teorias aprendidas al analisis de la realidad mediatica y a la elaboracién de los productos
audiovisuales.
3. Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracion de
productos comunicativos.
Demostrar capacidad de autoaprendizaje y autoexigencia para conseguir un trabajo eficiente.
Demostrar espiritu critico y autocritico.
Desarrollar estrategias de aprendizaje autonomo.
Desarrollar un pensamiento y un razonamiento critico y saber comunicarlos de manera efectiva, tanto
en catalan y castellano como en una tercera lengua.
8. Divulgar los conocimientos e innovaciones del area.
9. Generar propuestas innovadoras y competitivas en la investigacion y en la actividad profesional.
10. Gestionar el tiempo de forma adecuada.
11. Implementar las técnicas expositivas, discursivas y argumentativas para adaptarlas a los géneros
audiovisuales.
12. Innovar mediante la produccién y la programacion audiovisual.
13. Promover innovaciones en la construccion del producto.
14. Respetar la diversidad y pluralidad de ideas, personas y situaciones.
15. Valorar la diversidad y la interculturalidad como fundamento para trabajar en equipo.

No ok

Contenido
Tendencias del audiovisual interactivo en el mercado actual:

® Comunicacion y narracién interactiva

® Television e interactividad

® Mercado aplicaciones y sus entornos

® Tendencias en la comunicacién interactiva
® |nternet de las cosas y el audiovisual

Metodologia

Se realizaran clases de presentacion de contenidos, seminarios con casos especificos y proyectos practicos.
El alumnado realizara creaciones audiovisuales interactivas de gran peso en el desarrollo de la asignatura.

La metodologia docente y la evaluacion propuestas podran experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

El calendario detallado con el contenido de las diferentes sesiones se expondra el dia de presentacién de la
asignatura. Se colgara también en el Campus Virtual donde el alumnado podra encontrar la descripcién
detallada de los ejercicios y practicas, los diversos materiales docentes y cualquier informacion necesaria para
el adecuado seguimiento de la asignatura. En caso de cambio de modalidad docente por razones sanitarias,
el profesorado informara de los cambios que se produciran en la programacion de la asignatura y en las
metodologias docentes.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades



Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas

Clases 15 0,6 4,9

Tipo: Supervisadas

Practica laboratorio 22 0,88 13
Seminarios 15 0,6 13
Tutorias 7,5 0,3 4,5,10, 11, 14

Tipo: Auténomas

Creacion audiovisual interactiva 81,5 3,26 1,3,4,9,10,12, 14

Evaluacién

La metodologia docente y la evaluacion propuestas podran experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

La evaluacién consta de las siguientes actividades de evaluacion:

- Examen (35%)
- Trabajo en seminarios (15%)
- Creacion audiovisual interactiva (50%)

Es imprescindible aprobar el examen y el trabajo practico para aprobar la asignatura.

El alumnado tendra derecho a la recuperacion de la asignatura si ha sido evaluado del conjunto de
actividades, el peso de las cuales sea de un minimo de 2/3 partes de la calificacion total de la asignatura. Para
poder presentarse a la recuperacion de la asignatura, sera necesario haber obtenido una nota media de 3,5.
Las actividades que quedan excluidas del proceso de recuperacién son los seminarios.

Las faltas de ortografia se penalizaran con -0,5 puntos cada una.

El estudiante que realice cualquier irregularidad (copia, plagio, suplantacion de identidad ...) se calificara con 0
este acto de evaluacion. En caso de que se produzcan varias irregularidades, la calificacion final de la
asignatura sera 0.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Creacion audiovisual interactiva 50% 3 0,12 1,6,5,7,8,10

Examen 35% 3 0,12 1,3,4,6,9, 10,12, 14, 15

Seminarios 15% 3 0,12 1,2,3,9,11,12,13
Bibliografia

Baranyi, Péter & Csapo, Adam (2012). Definition and Synergies of Cognitive Infocommunications. Acta
Polytechnica Hungarica 9 (1):67-83.



Berg, Leif P. & Vance, Judy M. (2017). Industry use of virtual reality in product design and manufacturing: a
survey. Virtual Reality, 21(1):1-17.

Evans, Elizabeth (2011). Transmedia Television. Audiences, New Media and Daily Life. Routledge: New York.

Pérez-Tornero, José Manuel & Martin-Pascual, Miguel Angel (editores) (2017). #M0JO. Manual de
Periodismo Mdvil. IRTVE: Barcelona.

Ademas, a lo largo de la asignatura se daran otros recursos que se sumaran a esta bibliografia.

Software

En esta asignatura el alumnado tendra que grabar, editar y construir contenidos audiovisuales interactivos.
Para la grabacion y edicion, el alumnado tiene libertad de usar aquel software que mejor se adapte a sus
necesidades técnicas. Para la construccion de contenidos interactivos se trabajara con software gratuito que
se presentara en las sesiones docentes.



