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Prerequisits

Coneixements previs de composicié visual i informatica per a usuari

Objectius

Té en general com a objectiu I'estudi de tots els grafismes comunicatius, des del punt de vista del disseny i
composici6 visual. Permet reflexionar sobre la seva implicacié en les necessaries representacions grafiques i
documentals associades a imatge i continguts en televisié informativa.

Competéncies

Periodisme

® Aplicar I'ética i la deontologia professionals del periodisme, aixi com l'ordenacio juridica de la
informacio.

® Buscar, seleccionar i jerarquitzar qualsevol tipus de font i document util per a I'elaboracié de productes
comunicatius.

® Demostrar capacitat de lideratge, negociacio i treball en equip, aixi com resolucié de problemes.

® Demostrar I'esperit critic i autocritic.

® Dissenyar els aspectes formals i estétics en mitjans escrits, grafics, audiovisuals o digitals, i usar
tecniques informatiques per a la representacio d'informacié mitjangant sistemes infografics i
documentals.

® Generar propostes innovadores i competitives en la recerca i en l'activitat professional.

® Gestionar el temps de manera adequada.



® Respectar la diversitat i la pluralitat d'idees, persones i situacions.
® Transmetre informacié periodistica en el llenguatge propi de cada un dels mitjans de comunicacié, en

les seves formes combinades modernes o en suports digitals, i aplicar els géneres i els diferents
procediments periodistics.

® Utilitzar les tecnologies avangades per al desenvolupament professional dptim.

Resultats d'aprenentatge
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. Aplicar els processos técnics i la narrativitat propia del fotoperiodisme.

Buscar, seleccionar i jerarquitzar qualsevol tipus de font i document util per a I'elaboracié de productes
comunicatius.

Coneéixer i saber aplicar els programes informatics adequats per a desenvolupar processos infografics.
Conéixer i utilitzar professionalment instruments necessaris per a enregistrar veu i imatge.

Demostrar capacitat de lideratge, negociacié i treball en equip, aixi com resolucié de problemes.
Desenvolupar I'esperit critic i autocritic.

Generar propostes innovadores i competitives en la recerca i en I'activitat professional.

Gestionar el temps de manera adequada.

Identificar i distingir les prescripcions técniques necessaries per a comunicar en el llenguatge propi de
cada un dels mitjans de comunicacio (premsa, audiovisual, multimedia).

Respectar la diversitat i la pluralitat d'idees, persones i situacions.

Usar adequadament els recursos comunicatius d'Internet.

Usar técniques informatiques per a la representacio i la transmissio de fets i dades mitjangant sistemes
infografics.

Utilitzar criteris de responsabilitat social en els diversos processos de produccié informativa.

Utilitzar les tecnologies avangades per al desenvolupament professional optim.

Valorar la utilitzacié del disseny en tots els mitjans de comunicacié com a suport a la transmissié
d'informacions en premsa, radio, televisio i multimédia.

Continguts

1. Disseny i composici6 visual en imatges de televisié informativa

Definicid, historia, funcid

Creacid i direcci6 d'art, imatge i diseny a televisio

Organigrames i estructures televisives

2. Metalenguages visuals

Proyecte, briefing, fil conductor i storyboards

Formats, tipus de punt, reticulats, congenitat, etc.

Contrastos morfologics i de color

Grafisme figuratiu, abstracte i tipografic

Unitats volumétriques: multimedias y 4D

Temps, moviment, so, planols, etc.

3. Llenguatges visuals complementaris

Imatges de representacio: marca, capgelera estructura, autopromocio, etc.

Imatges de contingut

Unitats conceptuals elementals i complexes



Complements captats o dibuixats
4. Llenguatges visuals sintétics
Sintesi grafica i infografica

Caracteristiques, funcions i morfologia

Metodologia

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacio de
l'assignatura. Es penjara també al Campus Virtual on I'alumnat podra trobar la descripci6 detallada dels
exercicis i practiques, els diversos materials docents i a qualsevol informacié necessaria per a I'adequat
seguiment de I'assignatura.

El desenvolupament de I'assignatura implica la realitzacié de diferents tipus d'activitats formatives:

- Activitats dirigides:

a) Classes magistrals: explicacié dels conceptes teorics i anuncis i regles per a practiques.

c) Practiques al Laboratori. Els principals objectius son que I'alumne / a realitze practiques de disseny en informatius.
- Activitats supervisades:

a) Tutories presencials individuals o en grup. La seva finalitat és resoldre problemes d'aprenentatge.

- Activitats autonomes.

a) Els alumnes / as hauran de fer les lectures indicades com a obligatories i totes les activitats planificades per a un correct
comprensiva de la bibliografia basica.

Activitats d'avaluacio
(Part d'una sessi6 presencial es dedicara a la realitzacié d'un examen escrit).

En total, hi participen 1 professor / a que s'encarrega de les classes magistrals de la teoria i dos professors / es en practiqu

La situacié sanitaria podria fer que les sessions, en lloc de presencials, hagin de ser telematiques.

Activitats formatives

Resultats

Hores ECTS
d'aprenentatge

Tipus: Dirigides




Classes magistrals amb suport TIC 15 0,6

Practiques Laboratori 30 1,2

Tipus: Supervisades

Tutories (activitat presencial individual o en grup orientada a resoldre problemes 12 0,48
d'aprenentatge)

Tipus: Autonomes

Estudi: Lectura i sintesi de documents cientifics 45 1,8
Preparacio practiques laboratori 45 1,8
Avaluacio

L'alumnat tindra dret a la recuperacié de I'assignatura si ha estat avaluat del conjunt de

activitats, el pes de les quals sigui d'un minim de 2/3 parts de la qualificacio total de I'assignatura.
Per poder presentar-se a la recuperacié de l'assignatura, caldra haver obtingut una nota de 3,5.

Les activitats que queden excloses del procés de recuperacio soén algunes practiques col-lectives que
representen un 25% de la qualificacio.

Tenint en comte que el pes de la teoria és de I' 40%, sera obligatori aprovar-la atés que la resta de
I'assignatura obté qualificacions grupals de dues o quatre persones.

Per poder presentar-se a la recuperacié de l'assignatura, caldra haver obtingut una nota de 3,5. Les activitats
que queden excloses de I' procés de recuperacio son algunes practiques col-lectives que representen un 25%
de la qualificacio.

En cas de segona matricula, I' alumnat podra fer una Unica provade sintesi que consistira en un examen
global. La qualificacié de I' assignatura correspondra a la qualificacié de la prova sintesi.

L' estudiant que realitzi qualsevol irregularitat (copia, plagi, suplantacié d' identitat,...) que pugui

conduir a una variacié significativa de la qualificacié d' un acte d' avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte
d' avaluacié. En cas que es produeixin diverses irregularitats, la qualificacié final de I' assignatura sera 0.

Activitats d'avaluacio

Resultats
d'aprenentatge

Hores ECTS

Examen escrit 40% tenen de demostrar coneixements teorics de les 1 0,04 1,6,9,15
lectures i lligons magistrals

Lliuraments treballs 30% totes les activitat de les participacions, 1 0,04 2,3,4,7,8,
practics colectius presentacions i defenses davant del grup 10, 11, 12, 13,
14
Lliuraments treballs 30% El treball practic s'elabora individualment i tenenun 1 0,04 2,3,4,5,7,8,
practics individuals conjunt d'activitats a desenvolupar 11,12, 14
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Programari

Edicié de video (Shotcut, DaVinci o similar)
Edicions grafiques (Affinity, Inkscape, Gimp o similar)
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