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Prerequisitos

La asignatura no requiere formalmente de ningun pre-requisito. Sin embargo, para su mejor comprensién es
recomendable haber aprobado las asignaturas de Matematicas, Informatica, e Instrumentacion y Sensores de
primer curso y Digitalizacion y Microcontroladores de segundo curso.

Objetivos y contextualizacion

Los objetivos de esta asignatura estdn encuadrados en la aplicacién de la Robética en el ambito de la ciudad
inteligente. En particular se pretende:

® Proporcionar al estudiante una vision general de los conceptos basicos de robética, inteligencia artificial
y internet de las cosas.

® Hacer al estudiante reflexionar sobre las implicaciones éticas, sociales y econémicas de la aplicacion
de los robots en la ciudad e industria inteligente.

® Aplicar soluciones robéticas a diversos problemas actuales planteados en la ciudad.

Competencias

® Demostrar creatividad, iniciativa y sensibilidad hacia los temas sociales y medioambientales.

® Desarrollar plataformas de gestién, integracion de servicios a los ciudadanos y a la gobernanza
aplicando tecnologias y sistemas de sensorizacion, adquisicion, procesado y comunicacion de datos.

® Desarrollar proyectos relacionados con la gestion, la equidad y la sostenibilidad de las ciudades
aplicando elementos de innovacion tecnoldgica, como las tecnologias de la informacién y de las
comunicaciones



® Evaluar de manera critica el trabajo realizado y demostrar espiritu de superacion
® Generar propuestas innovadoras y competitivas en la actividad profesional.
® |dentificar e interpretar los retos sociales, econémicos, tecnoldgicos y de sostenibilidad que se plantean

en distintos ambitos como en urbanismo, infraestructuras, movilidad, economias urbanas, servicios y
equipamientos, diversidad cultural y desigualdades sociales, recursos energéticos y naturales,
residuos, etc.

Integrar sistemas ciberfisicos basados en la interaccion entre las tecnologias de procesamiento de la
informacion y los procesos fisicos en los entornos urbanos.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

Trabajar cooperativamente, en entornos complejos o inciertos y con recursos limitados, en un contexto
multidisciplinar, asumiendo y respetando el rol de los diferentes miembros del equipo.

Resultados de aprendizaje

Definir proyectos sostenibles a partir de contribuciones roboéticas socialmente sostenibles y equitativas.

2. Demostrar creatividad, iniciativa y sensibilidad hacia los temas sociales y medioambientales.

3. Desarrollar la capacidad de integracion de soluciones de sistemas roboéticos en entornos urbanos e
industriales.

4. Describir los sistemas robéticos esenciales en la ciudad inteligente y su aplicaciéon en nuevos servicios
a la ciudadania.

5. Evaluar de manera critica el trabajo realizado y demostrar espiritu de superacion

6. Generar propuestas innovadoras y competitivas en la actividad profesional.

7. Identificar las problematicas no resueltas que la transformacién industrial genera a partir de la aparicion
ubicua de robots.

8. Identificar los procesos de integracion asociados a la transformacion del entorno urbano a partir del
impacto de la robdtica a nivel de logistica, movilidad, desarrollo de servicios, etc.

9. Identificar los retos de transformacion social resultado de la explosion de la robdtica en la ciudad
inteligente.

10. Identificar y analizar el cambio de paradigmas de industria, movilidad y asistencia a partir de sistemas
autonomos.

11. Identificar y analizar las cuestiones éticas y las repercusiones socioeconomicas asociadas a la
presencia de robots en el contexto de la ciudad inteligente.

12. Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

13. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

14. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

15. Trabajar cooperativamente, en entornos complejos o inciertos y con recursos limitados, en un contexto
multidisciplinar, asumiendo y respetando el rol de los diferentes miembros del equipo.

Contenido

Los contenidos de la asignatura se articulan en los siguientes bloques:

Bloque 1. Fundamentos Tedricos y Técnicos:

1.

Visiones clasicas de la robdtica.



2. Tecnologias basicas: Interaccion y conectividad. Componentes de interacciéon humano-maquina.
3. Fundamentos de Inteligencia Atrtificial e Intenet de las Cosas.
4. Caso de estudio 1. Robdtica e Internet de las cosas.

Bloque 2. Implicaciones éticas, sociales y econémicas:

1. Cuestiones éticas que surgen a partir de la proliferacion de robots en el entorno industrial y urbano.
2. Industrial Shift: empleabilidad en el contexto de ubiquous roboticsy modelos de sostenibilidad.
3. Caso de estudio 2. Impacto de la inteligencia artificial en la movilidad urbana.

Bloque 3. Aplicaciones de la robdtica.

1. Caso de estudio 3. Industria 4.0 y robdética. Retos de insercion del robot en ambitos industriales,
sistemas de interaccion y colaboracion con robots interconectados, interactivos y colaborativos. Retos
de insercion del robot en entornos urbanos.

Metodologia

La metodologia docente a seguir esta orientada al aprendizaje de la materia por parte del alumno de forma
continuada. Este proceso se fundamenta en la realizacidn de tres tipos de actividades que se desarrollaran a
lo largo del curso: clases de teoria, seminarios de problemas y casos de estudio y practicas de laboratorio.

® Sesiones de teoria: el profesor suministrara informacioén sobre los conocimientos de la asignatura y
sobre estrategias para adquirir, ampliar y organizar estos conocimientos. Se fomentara la participacion
activa de los alumnos durante estas sesiones, por ejemplo planteando discusiones en aquellos puntos
que tengan una carga conceptual mas elevada.

® Seminarios de problemas y casos de estudio: los alumnos tendran que participar activamente para
consolidar los conocimientos adquiridos resolviendo, presentando y debatiendo problemas y casos de
estudio. Las competencias transversales T01, TO3 y T05 se evaluaran en los trabajos presentados en
los casos de estudio mediante la realizacion de un analisis critico del trabajo hecho por cada uno de los
miembros del equipo y del trabajo presentado total. Esta parte contara con un 5% a la nota de cada
uno de los casos de estudio.

® Practicas de laboratorio. Los estudiantes trabajaran en grupo en el desarrollo de practicas de
laboratorio relativas al uso de herramientas informaticas y roboticas.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulaciéon
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Practicas de laboratorio 12 0,48 54,3,8,15
Seminarios de casos de estudio 12 0,48 1,2,6,12
Sesiones de Teoria 26 1,04 3,8,9,10,11,7,13, 14

Tipo: Supervisadas

Tutorias 5 0,2

Tipo: Auténomas




Preparacion de presentaciones 35 1,4 5,2,6,13, 14,15

Realizacién de trabajos 60 2,4 51,2,6,9,13

Evaluacién

La evaluacion de la asignatura se hara de forma progresiva y continuada durante todo el semestre. El sistema
de evaluacion se basa en las siguientes reglas:

a) Proceso y actividades de evaluacién programadas

Se prevén las siguientes actividades, relacionadas con la realizacion de varios trabajos y practicas que
contienen el desarrollo y discusion de los diferentes casos de estudio propuestos en el curso asi como su
presentacion oral:

® Actividad Al. Desarrollo del caso de estudio 1. Esta actividad consiste en la realizacién en grupo de
un trabajo critico en donde se discuta y desarrolle la aplicacion del caso de estudio 1.

® Actividad A2. Presentacion y defensa oral del caso de estudio 1.La solucion propuesta por cada
grupo en el caso de estudio sera defendida por el grupo en una presentacion oral ante la clase.

® Actividad A3. Resolucion de practicas de laboratorio del Bloque 1. Esta actividad consiste en la
resolucion del enunciado de practicas formulado para este bloque.

® Actividad B1. Desarrollo del caso de estudio 2. Esta actividad consiste en la realizacién en grupo de
un trabajo critico en donde se discuta y desarrolle la aplicacion del caso de estudio 2.

® Actividad B2. Presentacion y defensa oral del caso de estudio 2.La solucion propuesta por cada
grupo en el caso de estudio sera defendida por el grupo en una presentacion oral ante la clase.

® Actividad B3. Resolucion de practicas de laboratorio del Bloque 2. Esta actividad consiste enla
resolucion del enunciado de practicas formulado para este bloque.

® Actividad C1. Desarrollo del caso de estudio 3. Esta actividad consiste en la realizacién en grupo de
un trabajo critico en donde se discuta y desarrolle la aplicacion del caso de estudio 3.

® Actividad C2. Presentacion y defensa oral del caso de estudio 3.La solucién propuesta por cada
grupo en el caso de estudio sera defendida por el grupo en una presentacién oral ante la clase.

® Actividad C3. Resolucién de practicas de laboratorio del Bloque 3.Esta actividad consiste en la
resolucion del enunciado de practicas formulado para este bloque.

La nota final se calculara de la siguiente forma:

NotaBloque1 = 20% NotaTrabajo1 (Act. A1) + 50% NotaPresentacionOral1 (Act. A2) + 30%
PracticasComputador (Act. A3)

NotaBloque2 = 20% NotaTrabajo2 (Act. B1) + 50% NotaPresentacionOral2 (Act. B2) + 30%
PracticasComputador (Act. B3)

NotaBloque3 = 20% NotaTrabajo3 (Act. C1) + 50% NotaPresentacionOral3 (Act. C2) + 30%
PracticasComputador (Act. C3)

Notafinal = 35% * NotaBloque1 + 35% * NotaBloque2 + 30% * NotaBloque3

Para aprobar la asignatura, sera necesario obtener una nota minima de 5 como resultado del calculo de
NotaFinal. Para aplicar la férmula de NotaFinal sera necesario obtener una nota minima de 3,5 en todas las
notas de los bloques, es decir, cada una de las notas NotaBloque1, NotaBloque2 y NotaBloque3 debe ser
mayor o igual a 3,5. Por lo tanto, si alguna NotaBloque esta calificada con una nota inferior a la indicada
anteriormente, no se podra aprobar la asignatura.

Si un estudiante no alcanza la nota minima de 3,5 en alguna de las NotaBloque y por este motivo no aprueba
la asignatura, la nota final sera de 4,5 como maximo, es decir, igual al valor de la media ponderada de hecho
NotaFinal si es inferior a 4,5 0 4,5 si es superior.

b) Programacion de las actividades de evaluacion



La calendarizacion de las actividades de evaluacion se dara el primer dia de la asignatura y se hara publica a
través del Campus Virtual (Moodle) y en la web de la Escuela de Ingenieria, en el apartado de examenes.

c) Proceso de recuperacion

Esta asignatura esta evaluada de forma continua mediante la presentacién de los trabajos que corresponden
a los casos de estudio y en las practicas de laboratorio. Los trabajos se presentaran en fecha y forma segun
las indicaciones proporcionadas por el profesor, que puede pedir segundas entregas como forma de
recuperacion. Dado que se puede compensar una NotaBloque con otra, no hay procesos de recuperacion al
final del semestre.

d) Procedimiento de revision de las calificaciones

Para cada actividad de evaluacion, se indicara un lugar, fecha y hora de revisién en la que el estudiante podra
revisar la actividad con el profesor. En este contexto, se podran hacer reclamaciones sobre la nota de la
actividad, que seran evaluadas por el profesorado responsable de la asignatura. Si el estudiante no se
presenta a esta revision, no se revisara posteriormente esta actividad.

e) Calificaciones

La nota final de la asignatura se calculara de acuerdo a los porcentajes mencionados en el apartado a) de
este punto. Hay que tener en cuenta que:

® Matriculas de honor. Otorgar una calificacion de matricula de honor es Unicamente decisién del
profesorado responsable de la asignatura. La normativa de la UAB indica que las MH sdlo se podran
conceder a estudiantes que hayan obtenido una calificacion final igual o superior a 9.00.

® No evaluable. Se considerara "no evaluable" un estudiante que no se haya presentado a ninguna
Actividad. En cualquier otro caso se siguen los criterios de evaluacién detallados mas arriba.

f) Irregularidades por parte del estudiante, copia y plagio

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, se calificaran con un cero las
irregularidades cometidas por el estudiante que puedan conducir a una variacién de la calificacion de un acto
de evaluacion. Por lo tanto, la copia, el plagio, el engano, dejar copiar, etc. en cualquier de las actividades de
evaluacién implicara suspenderla con un cero. Si es necesario superar cualquier de estas actividades de
evaluacioén para aprobar la asignatura, esta asignatura quedara suspendida directamente, sin oportunidad de
recuperarla en el mismo curso.

g) Evaluacion de los estudiantes repetidores
No se guarda ninguna nota de un curso para el siguiente. Los estudiantes repetidores siguen las mismas

normas de evaluacion que cualquier otro estudiante.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Presentacion oral de trabajos 50% 0 0 1,2,6,12,14

Practicas de laboratorio 30% 0 0 5,2,4,3,8,15

Trabajos casos de estudio 20% 0 0 5,1,6,9,10,11,7,13, 14
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Software

En el Bloque 1 (Fundamentos Tedricos y Técnicos): Node-Red



