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La metodologia docent i I'avaluacié proposades a la guia poden experimentar alguna modificacié en funcio de
les restriccions a la presencialitat que imposin les autoritats sanitaries.

Professor/a de contacte Utilitzaci6 d'idiomes a I'assignatura
Nom: David Cubero Pascual Llengua vehicular majoritaria: catala (cat)
Correu electronic: David.Cubero@uab.cat Grup integre en anglés: No

Grup integre en catala: Si

Grup integre en espanyol: No
Prerequisits

No hi ha requisits previs.

Objectius

Conéixer:

L'evolucio tecnoldgica de les técniques de creacio d'animacio.

Els principis teorics de I'animacié audiovisual.

La complexitat del procés de produccio d'una pega d'animacio.

La importancia de les diferents fases prévies que intervenen abans de comencgar a animar.
Les aplicacions practiques i les possibilitats expressives de I'animacio.

Concebre i produir una pega audiovisual emprant alguna de les técniques d'animacio.

Competéncies

® Cercar, seleccionar i jerarquitzar qualsevol tipus de font i document til per a lelaboracié de missatges,
treballs académics, exposicions, etc.

® Concebre, crear, animar i integrar espais, personatges i objectes virtuals i de realitat augmentada.

® Gestionar el temps de manera adequada i ser capag de planificar tasques a curt, mitja i llarg terminis.

® Que els estudiants hagin demostrat que comprenen i tenen coneixements en una area d'estudi que
parteix de la base de I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es basa en
llibres de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de
l'avantguarda d'aquell camp d'estudi.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracié i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

® Vincular els processos i les teories matematiques i fisiques i la seva aplicacié al mén de les bases de
dades, a la creacio dinterficies i a la realitat virtual augmentada.



Resultats d'aprenentatge

1. Animar personatges en 2D i 3D comengant per métodes manuals per finalitzar amb els programaris
existents més sofisticats.

Aplicar els conceptes fisics i matematics per crear i animar personatges de manera creible.
Contrastar i verificar la veracitat de les informacions aplicant criteris de valoracio.

Diferenciar allo substancial dallo rellevant en tots els tipus de documents de l'assignatura.

Dominar la composicio de pla i la creacio de personatges, aixi com les técniques d'animacio facial.
Planificar i executar treballs académics sobre animacié per al mén virtual.

Presentar els treballs de I'assignatura en els terminis previstos i mostrar-ne la planificacié individual o
grupal aplicada.

8. Trobar el que és substancial i rellevant en documents de tot tipus sobre els fonaments de I'animacié.
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Continguts

Tema 1. Introducci6 a I'animacié

- Introducci6 a I'animacio

- Joguines oOptiques

- Principis de I'animacio

- Vocabulari basic

- Generadors de moviment: ("pose to pose", "pixilaci¢", "stop-motion" i rotoscopi/captura moviment)

Tema 2. La concepcid

- El procés de creacio, des de la idea a la copia d'emissio.
- Comparativa entre les diferents técniques.

- Processos comuns i elements diferencials.

Tema 3. Técniques
- Tecniques
- Introduccio a les eines (software)

Tema 4. Models productius

- Model optim organitzatiu d'una produccié d'animacio.

- Diferents models organitzatius practics de les productores.
- Producte america i nipd

- Producte europeu

- -Estructures de serveis: Models asiatics.

Tema 5. La preproduccio

- Idea-argument-guio.

- Story-board (diferents models).
- Animatica

- La creacio dels personatges (model sheets).
- La definici6 dels ambients.

- El Concept Art.

- L'Animatic/leica reel.

- Els layouts d'escenaris.

- Els layouts d'animacio.

- Les cartes de rodatge.

Tema 6. La producci6

- La direcci6 de I'animacio.
- Animaci6 (2D i 3D)

- Assisténcia (2D).



- Int/Clean-up (2D).
- Ink&Paint (2D).
- Composicio.

Tema 7. La prostproduccio
- Muntatge/edicio.

- Sonoritzacié i mescles.

- Copia final.

Tema 8. La sonoritzacio

- Sonoritzacio:

- La musica al dibuix animat.

- Metodologia de treball.

- Les locucions: prerecording vs. recording
- Els efectes.

- Les mescles.

Metodologia

Les sessions tedriques es complementen amb altres de caracter practic.

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacioé de
I'assignatura. Es penjara també al Campus Virtual on I'alumnat podra trobar la descripcié detallada dels
exercicis i practiques, els diversos materials docents i qualsevol informacié necessaria per a l'adequat
seguiment de l'assignatura. En cas de canvi de modalitat docent per raons sanitaries, el professorat
informara dels canvis que es produiran en la programacio de I'assignatura i en les metodologies docents.
Un cop impartides aquestes sessions, els alumnes, en parelles o grups (depenent del nombre d'alumnes
matriculats) desenvoluparan una animacié, d'almenys 1 minut de durada,

Els professors faran el seguiment de la produccié mitjangant tutories obligatories per guiar durant el transcurs
de I'elaboracio del curt. En aquestes tutories, on es presentara material avaluable, els i les alumnes hauran
de portar el material sol-licitat pels professors amb la finalitat de comprovar el correcte desenvolupament
del curtmetratge i poder solucionar els problemes sorgits aixi com assessorar en la produccio.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la
complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Practiques en el laboratori 33 1,32 1,2,3,4,5,6,7,8
Seminaris 0 0
Sessions teodriques 19,5 0,78 3,4,6,8

Tipus: Supervisades

Tutories 75 0,3 3,4,6,7,8

Tipus: Autdonomes

Creaci6 d'una pega d'animacié de minim d'un minut 60 2,4 1,2,3,4,5,6,7,8




Preparacio presentacio 11 0,44 2,3,4,6,7

Visionat de matedrial recomanat 1 0,44 3,4,8

Avaluaci6

1) L'avaluacio de I'assignatura es fara mitjangant la presentacié de diferents peces audiovisuals que
cobreixen diferents parts del procés de produccié i en les que s'utilitzaran diferents técniques

2) Al llarg del curs hi haura varies entregues obligatories de treballs practics (animacions i material que es
vagi sol-licitant referent als processos de la produccié de les peces audiovisuals com story-board,
animatic, concept art...)

3) Els lliuraments parcials avaluables seran: - Animatica (5%) - Projectes de Pixilacio (5%) i Stop Motion
(10%). Es valora I'ordenacié del projecte / guio / pre-producci6 / storyboard / animatica / animacié /
postproduccio (edit/audio). Caldra lliurar un mp4 amb la producci6 i els documents del projecte - Projecte de
Motion Graphics (10%) consistent en I'animaci6 d'un cinegraph o una fotografia multipla -

Els lliuraments finals avaluables seran el Projecte final, combinant els coneixements apressos, escollint entre
motion graphics, pixilacio, rotoscopia o stop motion o combinant técniques (30%) i presentacié del projecte
(15%). Es valorara I'ordenaci6 del projecte / guio / pre-produccié / storyboard / animatica / animacio /
postproduccio (edit/audio)

La presentacié del projecte conforma un 15% de la nota final

4) El 10% de la nota final quedara fixat per I'assisténcia i participacié a les classes.

Reavaluacio:

En funcié dels resultats obtinguts entre els exercicis / practiques i la peg¢a en grup hi haura un nou exercici per
reavaluar els aspectes no superats. Aquesta reavaluacié es fara en les dates previstes en el calendari
académic.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Lliuraments finals (practiques) 45% 2 0,08 1,2,3,5,6,7,8

Lliuraments parcials (entrega de treballs) 30% 4 0,16 1,2,3,4,5,6,7,8

Participacié a classe 10% 0 0 2,3,4,6

Presentacié del projecte 15% 2 0,08 1,2,3,4,5,6,7,8
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Programari

- Da Vinci Resolve

- Softwares Stop Motion
- Affinity Photo

- Masterclass Adobe After Effects



