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Prerequisitos

Ninguno

Objetivos y contextualizacion

Uno de los signos de nuestro tiempo es la interrelacion entre ciencia y tecnologia. Por un lado, el
conocimiento cientifico es la base para la construccion de artefactos tecnolégicos y, por otro, la tecnologia
revierte en el avance cientifico. La reflexion filosofica sobre la aplicacion de la ciencia a cuestiones practicas
se hace imprescindible en un momento en que las ciencias aplicadas o ciencias de disefio abarcan una buena
parte de la practica cientifica. En este sentido, la praxiologia ofrece un modelo de como alcanzar un objetivo
practico con la maxima eficiencia posible.

Los temas centrales de este modulo seran los siguientes:

® Diferencias entre ciencia y tecnologia en funcién de los objetivos, la metodologia, los valores y su
impacto en la sociedad.

® Marcos tedricos: las"ciencias de lo artificial o de disefio" (ingenierias, medicina, biblioteconomia,
ciencias de la educacion, de la informacion, etc.), disciplinas que tienen como objetivo no describir el
mundo sino transformarlo; y la "praxiologia”, ciencia de la accion eficiente, con tres elementos
fundamentales: la base tedrica, la base instrumental y las acciones.

® Modelos cognitivos que estudian los disefios tecnoldgicos que tienen en cuenta las capacidades
cognitivas de los usuarios a fin de facilitarles las tareas necesarias para alcanzar los objetivos
propuestos.

® Estudios de caso en los que se aplicarian los modelos propuestos, por ejemplo, las catastrofes
naturales, los accidentes consecuencia de errores humanos en todas las fases de la cadena y el
analisis de disciplinas aplicadas como ciencias de disefo.



Competencias

Buscar, seleccionar y gestionar informacion de forma autdonoma, tanto en fuentes estructuradas (bases
de datos, bibliografias, revistas especializadas) como en informacion distribuida en la red.

Establecer y aplicar las implicaciones que el conocimiento e investigacion cientifica tienen para la
investigacion filosdfica avanzada.

Organizar el tiempo y los propios recursos para el desarrollo de una investigacién: disenar planes con
establecimiento de prioridades de objetivos, calendarios y compromisos de actuacion.

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autébnomo.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Reconstruir y analizar criticamente las posiciones de los principales investigadores actuales en
filosofia, de cada una de las ramas centrales del master utilizando sus categorias y Iéxico
caracteristicos.

Relacionar los conceptos y los conocimientos entre las diferentes areas de la investigacion filosofica
actual en relacion a las dependencias entre ciencia y tecnologia y las implicaciones éticas y politicas de
esas dependencias.

Resultados de aprendizaje

> w

. Aplicar los cuerpos teoricos en filosofia de la ciencia y ética a la practica cientifica y técnica.

Buscar, seleccionar y gestionar informacion de forma auténoma, tanto en fuentes estructuradas (bases
de datos, bibliografias, revistas especializadas) como en informacion distribuida en la red.

Comparar modelos cientificos y teorias filoséficas de segundo orden sobre la investigacion cientifica.
Considerar, analizar y criticar el impacto sociopolitico de las nuevas tecnologias.

Organizar el tiempo y los propios recursos para el desarrollo de una investigacion: disefar planes con
establecimiento de prioridades de objetivos, calendarios y compromisos de actuacién.

. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de

un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Contenido

PROGRAMA

1.

La naturalizacion de la filosofia de la ciencia (9-10-17) Se expondra en qué consiste el programa
naturalizador de la epistemologia vy la filosofia de la ciencia frente a una filosofia de corte aprioristico.
Se analizaran las propuestas de algunos de los defensores y detractores mas relevantes y las
diferentes formas de naturalizar, a saber: naturalizacion metodolégica (L. Laudan), la analégica (S.
Toulmin y D. Hull) y la reduccionista (W. van O. Quine y P. Churchland).

. Ciencia y tecnologia (16-10-17) Se abordara la relacién entre ciencia y tecnologia respecto al debate

sobre sus diferencias versus la fucidon de ambas. También se examinara la influencia entre ciencia y
tecnologia en dos direcciones: una que va de la ciencia a la tecnologia y la otra que va en sentido
contrario. La primera es la que mas se ha estudiado y corresponde al estudio de las consecuencias
sociales de la tecnologia. La segunda significa que la innovacion tecnoldgica revierte en mas desarrollo
de la ciencia y del conocimiento en general.

Ciencias de disefo (23-10-17) Se introduciran las ciencias de disefio como uno de los marcos tedricos
para la ciencia aplicada. Se entiende por ciencias de disefio los campos disciplinarios que son el
resultado de un proceso de cientifizacion y mecanizacion de las artes en el sentido de habilidades y de



10.

actividades practicas. Campos disciplinarios como la ingenieria, medicina, arquitectura, economia,
educacion, etc. sn ciencias que estan interesadas en el "diseno", en el sentido de objetivo, propédsito o
metaa conseguir, es decir, no tienen como objetivo describir el mundo sino transformarlo.

La praxiologia (30-10-17) La praxiologia es la ciencia de la accion eficiente por lo que constituye un
modelo crucial para las ciencias de disefio. Se analizaran los antecedentes de este modelo
epistemoldgico, la estructura de sus enunciados y argumentos, asi como los elementos y
caracteristicas del mismo. De especial relevancia son los conceptos de progreso, cambio cientifico y
revolucion cientifica a causa de las diferencias que hay de dichos conceptos en las ciencias puras y
aplicadas. En consecuencia, los cambios de paradigma ideados por T.Kuhn necesitan reformularse a
partir de la praxiologia.

El contexto desde los modelos cognitivos (6-11-17) Tanto en las ciencias de disefio como en la
praxiologia el contexto en el que se desarrollan es de capital importancias, interviniendo factores
sociales, politicos, etc. Si tenemos en cuenta el programa naturalizador no cabe duda que los modelos
cognitivos seran relevantes para dichos marcos tedricos en los que nos hemos centrado para la ciencia
aplicada. Se analizaran diversos modelos que toman en consideracion el contexto, tanto corporal como
social, en los procesos cognitivos, lo cual llevara a cuestionar la unidad de cognicion. En este sentido
se examinaran, de forma especial, la cognicion socialmente distribuida y la mente extendida.

Error y conocimiento en la ciencia pura y aplicada (13-11-17) Errar forma parte de la naturaleza
humana pero también lo es intentar evitar los errores. Se analizaran los errores desde las perspectivas
epistemoldgica, psicoldgico e ingenieril, mostrando la necesidad de que todos estos factores converjan
en la realizacion de cualquier actividad tedrica y practica. Se pondra especial énfasis en el papel del
disefo en la comision de errores, analizando modelos cognitivos como el de D. Norman y su teoria del
disefio cognitivo.

Innovacion, invencion y descubrimiento (20-11-17) Innovacion, invencion y descubrimiento son
conceptos que han estado siempre presentes en la ciencia para abordar los fendmenos de cambio
cientifico. Sin embargo, tradicionalmente, descubrimiento tenia el sentido de cambios en las ciencias
puras e innovacion se referia a cambios en las aplicadas. Actualmente, podemos decir que cualquier
cambio en cualquier ambito se le denomina innovacion. En este sentido vamos a analizar los distintos
sentidos de estos conceptos y sus implicaciones para las ciencias de disefio y para el progreso
cientifico. Para ello se tendran en cuenta los valores epistémicos y contextuales y las implicaciones
sociales, politicas, éticas, etc.

El estudio cientifico de la creatividad (27-11-17) En ocasiones se identifica creatividad con innovacion,
sin embargo, hay diferencias importantes entre ambos conceptos, aunque estén intimamente
relacionados entre si. La creatividad subyace a la innovacion, pero mientras que la primera se atribuye
a un agente individual las segundas se asocian a la introduccién de novedad en algun contexto. De
entrada, cabria decir que la innovacion implica algun grado de creatividad pero no al revés, es decir, la
creatividad no implica innovacion de forma automatica. La innovacion seria el resultado de "algunos”
procesos creativos porque no todos se plasman en innovaciones en el campo correspondiente.

La democratizacion de la innovacion (4-12-17) La democratizacion de la innovacion puede abordarse
desde diversas perspectivas. Una de ellas es que las innovaciones lleguen a todas las capas de la
sociedad y asi no estén en funcion de su capacidad econémica, es decir, extender la justicia
distributiva a las innovaciones que van surgiendo. Otra es la intervencién de los usuarios en los
procesos de innovacion, como propone E. von Hippel. Por supuesto no son las Unicas vias de
democratizacion pero si dos muy importante que estan a la base de muchas de las desigualdades en el
acceso a las innovaciones. Haremos un analisis de estos enfoques proporcionando ejemplos practicos.

La epistemologia de disefio (11-12-17) La epistemologia de disefio escapa al sentido clasico de una
rama de la filosofia, como es la epistemologia, que busca los fundamentos del conocimiento cientifico.
El interés que ha despertado ultimamente responde a varios factores pero dos de los mas importantes
son, por un lado, el enfoque naturalista en epistemologia y, por otro, la imbricacion, aunque no fusion,
del conocimiento cientifico y su aplicacion practica. Por un lado, tenemos la epistemologia de disefo
como una alternativa a la epistemologia clasica, por otro, una serie de caracteristicas, entre las que



podemos destacar la interdisciplinariedad y una preocupacion social a través del "design thinking" que
gira en torno al disefo a escala humana.

Metodologia

¢ Clases magistrales

¢ Presentacion oral de trabajos

¢ Debates

¢ Aprendizaje basado en problemas y casos practicos
¢ Seminarios

¢ Tutorias

¢ Elaboracion de trabajos

¢ Estudio personal

¢ Lectura de articulos de interés

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacién del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Actividades

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Supervisadas

37,5 50 2 1,2,3,4,5,7,6

Evaluacién

La docente marcaré una fecha y lugar para la revisiéon de las pruebas. Habra también una fecha de
recuperacion que sera acordada con la Facultad.

Plagio:

® En caso de que el estudiante lleve a cabo cualquier tipo de irregularidad que pueda conducir a una
variacion significativa de la calificacion de un determinado acto de evaluacion, este sera calificado con
0, independientemente del proceso disciplinario que pueda derivarse de ello. En caso de que se
verifiquen varias irregularidades en los actos de evaluacién de una misma asignatura, la calificacion
final de esta asignatura sera 0.

Incidencias:

® En caso de que las pruebas no se puedan hacer presencialmente, se adaptara su formato (sin alterar
su ponderacion) a las posibilidades que ofrecen las herramientas virtuales de la UAB. Los deberes,
actividades y participacion en clase se realizaran a través de foros, wikis y / o discusiones de ejercicios
a través de Teams, etc. El profesor o profesora velara para asegurarse el acceso del estudiantado a
tales recursos o le ofrecera otros alternativos que estén a su alcance.



Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Entrega del trabajo 50% 50 2 1,2,3,4,5,7,6

Exposicion y defensa del trabajo de médulo 25% 45 1,8 1,2,4,5,7,6

Foro 25% 5 0,2 1,2,3,4,5,7,6
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