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Prerequisitos

Se sugiere que los estudiantes que se matriculen en esta asignatura hayan cursado y superado las
asignaturas del grado de Maestros de Educacién Primaria siguientes:

"Matematiques per mestres", de primer curso,
"Aprenentatge de les matematiques i curriculum", de segundo curso y

"Gestio i innovacio a l'aula de matematiques", de tercer curso.

Objetivos y contextualizacién

Ante la luz blanca, Isaac Newton, ided un plan para hacerla pasar a través de un prisma de cristal que revel6
un precioso arcoiris que dejo maravillados a los expertos de la Royal Society. Esto generd una pregunta
directa, ¢ esta la luz blanca compuesta por todos los colores o era el prisma el que tintaba la luz? Sin mas
complejidad que hacer pasar la luz multicolor por otro prisma idéntico, revertio el efecto, regresando a la vision
de la luz blanca. Este proceso, fue un poco mas complejo, pero resolvio la duda.

De la misma forma que sir Isaac, hacemos pasar muchos conceptos matematicos a través del prisma del
sistema educativo, descomponiéndolos en las diferentes materias. En cambio, nuestro alumnado no es tan
exigente como la Royal Society y con ese primer experimento tiene suficiente. Los y las docentes esperamos
que el alumnado sea capaz de llegar a la conclusion del segundo prisma y que pese a los multiples matices
del concepto, la luz blanca se ilumine al final del camino. La realidad nos muestra que no es una tarea facil y
que es necesario generar oportunidades de aprendizaje para desarrollarla.

En esta asignatura aprendemos a detectar oportunidades de aprendizaje en diferentes contextos que nos
llevaran a practicar el uso del segundo prisma, conectando las diferentes materias para trabajar conceptos
matematicos de forma mas amplia.

Para hacer esto nos centraremos en modelos practicos utilizados en las aulas de escuelas innovadoras: el
trabajo por proyectos y el trabajo por rincones, mientras desarrollamos las herramientas de evaluacion
necesarias.

Asi pues, aprenderemos a utilizar herramientas para reconducir este arcoiris de materias a un segundo
prisma, el del trabajo interdisciplinar.



OBJETIVOS:

® |dentificar, aprovechar y crear oportunidades de aprendizaje matematico dentro de situaciones
cotidianas o asociadas a otras materias.

® Buscar, detectar y conectar actividades, dandoles caracter competencial e interdisciplinar

® Analizar, disefiar y crear actividades de aprendizaje de forma cooperativa e interdisciplinar.

® Conocer, contextualizar y practicar actividades de caracter conector como el trabajo por rincones o el
trabajo por proyectos.

® Analizar, disefiar y desarrollar instrumentos de evaluacion para actividades formadoras y
competenciales.

® Garantizar una perspectiva de género e inclusiva en las producciones didacticas.

Competencias

® Actuar en el ambito de conocimiento propio valorando el impacto social, econémico y medioambiental.

® Analizar criticamente el trabajo personal y utilizar los recursos para el desarrollo profesional.

® Analizar, razonar y comunicar propuestas matematicas.

® Conocer la organizacion de las escuelas de educacién primaria y la diversidad de acciones que
comprenden su funcionamiento.

® Conocer las areas curriculares de la Educacion Primaria, la relacion interdisciplinaria entre ellas, los
criterios de evaluacion y el cuerpo de conocimientos didacticos perteneciente a los procedimientos de
ensefianza y aprendizaje respectivos.

® Disefiar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad, fomentando la convivencia en el
aula y atendiendo a la igualdad de género, a la equidad y al respeto a los derechos humanos.

® Disefiar, planificar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individualmente como en
colaboracién con otros centros docentes y profesionales del centro.

® Estimular y valorar el esfuerzo, constancia y disciplina personal en los estudiantes.

® Incorporar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para aprender, para comunicarse y
colaborar en los contextos educativos y formativos.

® Mantener una relacion critica y auténoma respecto a los saberes, los valores y las instituciones
sociales publicas y privadas.

® Valorar la relacién entre matematicas y ciencias como uno de los pilares del pensamiento cientifico.

Resultados de aprendizaje

1. Adaptar las programaciones y actividades de ensefianza y aprendizaje a la diversidad del alumnado.

2. Analizar los indicadores de sostenibilidad de las actividades académico-profesionales del ambito
integrando las dimensiones social, econdmica y medioambiental.

3. Analizar los objetivos de la educacion matematica en las diferentes etapas de la ensefianza de
primaria.

4. Conocer situaciones didacticas relacionadas con las matematicas ludicas, de dentro y de fuera del
aula, que promuevan tant el aprendizaje autdnomo como el trabajo cooperativo.

5. Disefar secuencias de ensefianza y aprendizaje que conecten diferentes temas matematicos.

6. Disefar secuencias didacticas innovadoras a partir de los contextos que proporcionen las matematicas
ludicas.

7. ldentificar las implicaciones sociales, econdémicas y medioambientales de las actividades
académico-profesionales del ambito de conocimiento propio.

8. lIdentificar, disefar y comunicar conceptos, hechos y fendmenos de diferentes ciencias factibles de ser
modelizados a través de conceptos matematicos.

9. Proponer formas de evaluacion de los proyectos y acciones de mejora de la sostenibilidad.

10. Proponer proyectos y acciones viables que potencien los beneficios sociales, econdmicos y

medioambientales.

Contenido

1. La nariz de los maestros, detectando oportunidades de aprendizaje.



Separar y unificar conocimiento.

Conectar diferentes conceptos matematicos.

Conectar significados de un mismo concepto matematico.
Conectar con otras areas.

Conectar con la red.

De la reproduccion a la produccion.
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Metodologia

**La metodologia docente y la evaluacidon propuestas pueden experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.™*

El protagonista en el proceso educativo es el estudiante y es sobre esa premisa que se ha planificado la
metodologia de la asignatura.

Como se trata de una asignatura optativa, todas las sesiones presenciales se haran con todo el el grupo
clase. Aun asi, tal y como se indica en la metodologia, habra sesiones donde se realizara un pequefo Trabajo
en el aula bajo la supervision del profesor.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Exposiciones por parte del profesor (GG) 20 0,8 3,8

Tipo: Supervisadas

Taller de analisis de propuestas didacticas(PG) 30 1,2 5

Taller de creacion de propuestas didacticas (PG) 30 1,2 5

Tipo: Auténomas

Proyecto (GG) 20 0,8 3,5,8

Evaluacién

**La metodologia docente y la evaluacion propuestas pueden experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.**

La evaluacion de la asignatura se realizara a lo largo de todo el curso académico mediantes las actividades
siguientes:

® Micro-proyectos | (individual) y Il (grupal): se desarrollaran durante las sesiones de clase. Se reservara
un espacio por la puesta en comun. Se realizaran entre 5-6 micro-proyectos. Hay que obtener minimo
un 5 en cada micro-proyecto. Hay que sacar minimo un 5 en cada microproyecto. Si la calificacién es
inferior a 5, los alumnos dispondran de un plazo de 15 dias para rehacerlo y que pueda volver a ser
evaluado.



® Video proyecto (grupal): responder una pregunta investigable en un video de 3 minutos. Hay que
obtener minimo un 5. Si la calificacion es inferior a 5, los alumnos dispondran de un plazo de 15 dias
para rehacerlo y que pueda volver a ser evaluado.

® Prueba (individual) - 12 de diciembre de 2022: prueba para optar a obtener una nota global superior a
8, por lo tanto, es voluntaria. La prueba puede ser oral o escrita, dependera del numero de alumnos
que quieran optar.

El estudiante debera tener en cuenta las consideraciones normativas sobre evaluacion recojidas en el
documento de: "Criteris i pautes generals d'avaluacio de la Facultat de ciéncies de I'Educacio”
(https://www.uab.cat/servlet/BlobServer?blobtable=Document&blobcol=urldocument&blobheader=application/pdi

Asi como:

- En todas las actividades se tendra en cuenta la competencia comunicativa, hasta el punto deque cualquier
actividad podra ser devuelta si hay carencias de expresion o de ortografia.

- La asistencia a las clases presenciales de la asignatura es obligatoria. Debe asistirse al 80% de las horas
presenciales para poder ser evaluado. En caso contrario, se considerara no presentado. También se
considerara no presentado el estudiante que no haya librado todas lasactividades de evaluacién en los plazos
establecidos.

- La nota del trabajo de grupo no necesariamente es la nota individual de los alumnos del grupo.

- El plagio total o parcial, de una de las actividades y/o copia en una prueba de evaluacién es motivo directo
de suspenso de la asignatura.

- Las calificaciones obtenidas en cada una de las actividades de evaluacién seran entregadas a los

estudiantes en un plazo de 15 dias desde su realizacién. Una vez entregadas el alumnado podra hacer
revision y consulta en el horario marcado por el profesor.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Microproyectos | - individual 30% 17,5 0,7 1,3,4,5,6,8

Microproyectos Il - grupal 30% 17,5 0,7 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10

Prueba - individual 20% 5 0,2 3

Video proyecto - grupal 20% 10 0,4 2,5,7,9,10
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