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Coneixement de la creacié audiovisual. Es convenient que I'alumnat tingui autonomia de creacié de projectes
audiovisuals ja que es realitzara treball practic partint d'aquest coneixement. Part de la docéncia se centrara
en el disseny de la interactivitat de productes audiovisuals, de manera que és molt recomanable tenir nocions
de planificacié de rodatge, de produccio, de gravacié i d'edicié. També és necessaria la comprensio d'anglés.
Algunes lectures i recursos seran presentats en aquest idioma.

Objectius

El disseny de productes digitals interactius, entorns, sistemes i serveis. Al mateix temps es tractaran les
dimensions del disseny d'interaccio: paraules, representacié visual, objectes fisics i espacials, temps i

comportament.

Competéncies

® Actuar amb responsabilitat etica i amb respecte pels drets i deures fonamentals, la diversitat i els valors

democratics.

® Actuar en I'ambit de coneixement propi avaluant les desigualtats per ra6 de sexe/génere.
® Cercar, seleccionar i jerarquitzar qualsevol tipus de font i document Util per a I'elaboracié de missatges,

treballs académics, exposicions, etc.

® Diferenciar i aplicar les principals teories, elaboracions conceptuals i enfocaments reguladors de la

comunicacio interactiva.

® Gestionar el temps de manera adequada i ser capag de planificar tasques a curt, mitja i llarg terminis.
® Integrar coneixements de disseny, llenguatge i técnica fotografica i audiovisual per donar sentit a

diferents tipus de contingut.

® Introduir canvis en els métodes i els processos de I'ambit de coneixement per donar respostes
innovadores a les necessitats i demandes de la societat.




Resultats d'aprenentatge

Analitzar una situacio i identificar-ne els punts de millora.

Comunicar fent un Us no sexista ni discriminatori del llenguatge.

Contrastar i verificar la veracitat de les informacions aplicant criteris de valoracio.

Crear interficies que mantinguin un equilibri entre un disseny técnicament funcional amb gust estétic.

Diferenciar allo substancial d'allo rellevant en tots els tipus de documents de I'assignatura.

Diferenciar els conceptes clau del disseny visual i les principals eines digitals.

Identificar situacions que necessiten un canvi o millora.

Ponderar els riscos i les oportunitats de les propostes de millora tant propies com alienes.

Presentar els treballs de I'assignatura en els terminis previstos i mostrar-ne la planificacié individual o

grupal aplicada.

10. Proposar nous métodes o solucions alternatives fonamentades.

11. Proposar projectes i accions que estiguin d'acord amb els principis de responsabilitat ética i de respecte
pels drets humans i els drets fonamentals, la diversitat i els valors democratics.

12. Proposar projectes i accions que incorporin la perspectiva de génere.

13. Valorar l'impacte de les dificultats, els prejudicis i les discriminacions que poden incloure les accions o

els projectes, a curt o mitja terminis, en relacié amb determinades persones o col-lectius.

© XN OA WD =

Continguts

Els continguts de Disseny d'interaccio inclouen:
* La percepci6 del disseny

« El disseny d'interaccié

* La interaccio6 de les pantalles

* Maneres d'interaccio digital

Metodologia

Es realitzaran classes de presentacié de continguts, seminaris amb casos especifics i projectes practics.
L'alumnat realitzara creacions audiovisuals interactives de gran pes en el desenvolupament de I'assignatura.

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacié de
I'assignatura. Es penjara també al Campus Virtual on I'alumnat podra trobar la descripci6 detallada dels
exercicis i practiques, els diversos materials docents i qualsevol informacié necessaria per a l'adequat
seguiment de I'assignatura. En cas de canvi de modalitat docent per raons sanitaries, el professorat informara
dels canvis que es produiran en la programacié de l'assignatura i en les metodologies docents.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la
complementacio per part de lI'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes 15 0,6 3,5,6

Tipus: Supervisades

Practiques laboratori 21 0,84 4,6,9




Seminaris 9 0,36 3,59

Tutories 9 0,36 3,59

Tipus: Autdonomes

Projecte interactiu 84 3,36 4,6,9

Avaluacio
Les activitats d'avaluaci6 son:

* Examen (30%)
» Seminaris (20%)
* Treballs practics (50%)

Es imprescindible aprovar I'examen i els treballs practics per aprovar l'assignatura.

L'alumnat tindra dret a la recuperacio de I'assignatura si ha estat avaluat del conjunt d'activitats el pes de les
quals sigui d'un minim de 2/3 parts de la qualificacio total de I'assignatura. Per poder presentar-se a la
recuperacio de I'assignatura, s'haura hagut dobtenir una nota mitjana de 3,5. Les activitats que queden
excloses del procés de recuperacioé son els seminaris.

Les faltes d'ortografia es penalitzaran amb -0,5 punts cadascuna.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacioé significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié
d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Examen 30% 3 0,12 2,3,6,7

Seminaris 20% 6 0,24 2,3,6,7,9,10

Treballs practics 50% 3 0,12 1,3,4,5,7,8,9,11,12,13
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A més, al llarg de I'assignatura es donaran altres recursos que se sumaran a aquesta bibliografia.

Programari

En aquesta assignatura I'alumnat haura de gravar, editar i construir continguts audiovisuals interactius. Per a
I'enregistrament i edicid, I'alumnat ha llibertat d'utilitzar aquell programari que millor s'adapti a les seves
necessitats técniques. Per a la construccio de continguts interactius es treballara amb programari gratuit que
es presentara a les sessions docents.



