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Objetivos y contextualizacion

El semiologo estructuralista Roland Barthes escribia en 1966 que la capacidad de narrar es consubstancial a
la humanidad y que no ha existido ni existira nunca un pueblo sin relatos. El origen de los relatos se pierde en
la noche de los tiempos y se remonta a los mitos, las religiones y los cuentos de las sociedades antiguas; pero
también a las representaciones figurativas (dibujo, pintura, escultura...), los rituales magicos y, en general,
todas aquellas formas expresivas que convierten el imaginario colectivo y la comunicacién humana en
historias susceptibles de ser narradas. El estudio de los géneros discursivos, desde la retérica aristotélica
hasta la actual retorica procedural, obedece a la necesidad de comprender y reproducir estas manifestaciones
humanas en constante evolucién.

El giro narrativo, que se produce en la Historia a partir de los afos setenta y en las Ciencias Sociales a partir
de los ochenta, desdibuja la frontera entre la realidad y la ficcion, y evidencia la semejanza estructural,
estética y tematica entre los relatos ficcionales y los relatos basados en hechos reales. La narratologia surge
en ese contexto con la pretension de convertirse en una disciplina cientifica, que aspira a estudiar tanto la
narrativa como la narracion; lo narrado como el acto de narrar.

Internet ha multiplicado la creacion y la circulacion de los relatos en una proporcién inimaginable en la era de
Gutenberg y ha convertido el consumo de los productos de las industrias culturales en uno de los bastiones de
la economia mundial. La difusion de internet ha potenciado la expansion de la narrativa en todos los ambitos
del conocimiento, en medio de la continua retroalimentacion entre la realidad y la ficcion. El relato se ha
convertido asi en la modalidad comunicativa prevalente no solo de la politica, sino también de la ciencia e
incluso de las interacciones cotidianas entre las personas a través de las redes sociales.



La asignatura recorre los diferentes estadios de evolucion de las teorias narrativas y los géneros del discurso,
con el objetivo de reflexionar sobre los conceptos y los fundamentos de este ambito de estudio, asi como su
aplicacion a la construccion y la interpretacion de los relatos. El objetivo del curso es proporcionar al alumnado
las herramientas conceptuales necesarias para comprender y analizar tanto las narrativas como los géneros
ficcionales y factuales.

Perspectiva de género

La convivencia en sociedad surge inicialmente del instinto de proteccién de la especie, pero también de la
necesidad de relacionarse. La funcion inicial de los relatos a lo largo de la historia es la construccion y la
reproduccién de normas y protocolos de uso destinados a garantizar la pervivencia de la sociedad, al tiempo
que intentan responder a las cuestiones esenciales del ser humano: ¢ de dénde venimos?, ;quiénes somos?,
¢,a donde vamos?

El paso del tiempo y el desplazamiento constante de los temas y los motivos narrativos de un entorno cultural
a otro, acaba por asimilar a los personajes con los valores que determinan su posicion en el imaginario social.
Nacen asi y se consolidan los estigmas y los estereotipos.

El estudio de las teorias narrativas y de los géneros del discurso constituye un ambito privilegiado para
identificar el origen y la construccién social de los estereotipos y los estigmas ligados al género. Uno de los
objetivos fundamentales de la asignatura es evidenciar, de manera critica, la impronta del androcentrismo
heteronormativo en losrelatos, no sélo en el pasado sino también en el presente. Se trata de dotar al
alumnado de los instrumentos necesarios para poder identificar los elementos esenciales a partir de los que
se construyen y se consolidan.

Competencias

® Actuar con responsabilidad ética y con respeto por los derechos y deberes fundamentales, la
diversidad y los valores democraticos.

® Actuar en el ambito de conocimiento propio evaluando las desigualdades por razén de sexo/género.

® Actuar en el ambito de conocimiento propio valorando el impacto social, econémico y medioambiental.

® Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracion de
mensajes, trabajos académicos, exposiciones, etc.

® Concebir, crear, animar e integrar espacios, personajes y objetos virtuales y de realidad aumentada.

® Diferenciar y aplicar las principales teorias, elaboraciones conceptuales y enfoques regulatorios de la
comunicacion interactiva.

® Gestionar el tiempo de forma adecuada y ser capaz de planificar tareas a corto, medio y largo plazos.

® Introducir cambios en los métodos y los procesos del ambito de conocimiento para dar respuestas
innovadoras a las necesidades y demandas de la sociedad.

® Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

® Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacioén de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Resultados de aprendizaje

1. Analizar las desigualdades por razén de sexo/género y los sesgos de género en el ambito de
conocimiento propio.

Analizar una situacion e identificar sus puntos de mejora.

Comunicar haciendo un uso no sexista ni discriminatorio del lenguaje.

Contrastar y verificar la veracidad de las informaciones aplicando criterios de valoracion.
Diferenciar lo sustancial de lo relevante en todos los tipos de documentos de la asignatura.
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9.
10.
11.
12.
13.
14.

15.
16.

17.
18.

19.
20.

. Dominar los recursos y técnicas narrativos para crear historias adaptadas a los mundos virtuales e

inscribirlas en un género concreto.

Exponer por escrito y oralmente la sintesis de los analisis realizados.

Identificar las implicaciones sociales, econémicas y medioambientales de las actividades
académico-profesionales del ambito de conocimiento propio.

Identificar situaciones que necesitan un cambio o mejora.

Identificar y comparar las teorias narrativas desde los inicios hasta el actual storytelling.

Interpretar y discutir documentos de las principales teorias de la comunicacion.

Planificar y ejecutar trabajos narrativos.

Ponderar los riesgos y las oportunidades de las propuestas de mejora tanto propias como ajenas.
Presentar los trabajos de la asignatura en los plazos previstos y mostrando la planificacion individual
y/o grupal aplicada.

Proponer nuevos métodos o soluciones alternativas fundamentadas.

Proponer proyectos y acciones que estén de acuerdo con los principios de responsabilidad ética y de
respeto por los derechos y deberes fundamentales, la diversidad y los valores democraticos.
Proponer proyectos y acciones que incorporen la perspectiva de género.

Proponer proyectos y acciones viables que potencien los beneficios sociales, econdmicos y
medioambientales.

Reconocer la division de las teorias narrativas por géneros en los nuevos medios de ocio virtual.
Valorar cémo los estereotipos y los roles de género inciden en el gjercicio profesional.

Contenido

_
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Introduccion al estudio de las teorias narrativas y los géneros
Los origenes y la evolucién de la narrativa y de la retérica

El ciclo narrativo

Historias y personajes

Elementos de narratologia

Enunciacién y narracion

Los relatos de la postmodernidad

Los géneros del discurso: de Aristoteles a la retérica procedural
La interpretacion de los relatos en la era digital

Narrativas y géneros digitales

Narrativas y géneros interactivos

Metodologia

El aprendizaje se realizara a través de clases teodricas, lecturas, tutorias, trabajos y un examen. Se potenciara
la discusion en todos los ambitos, con el objetivo de estimular la reflexion y capacidad de analisis critico.

Se destinaran 15 minutos de una clase del curso a responder a la encuesta de evaluacion de la actuacion
docente y de avalacié de la asignatura o médulo.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacién del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Sesiones practicas 20 0,8 4,7,12,14
Sesiones tedricas 33 1,32 6,10, 11,19




Tipo: Supervisadas

Trabajo actividades de evaluacion 20 0,8 5,12, 14

Tipo: Auténomas

Estudio personal 24 0,96 4,10, 19

Evaluacion

Evaluacion

Esta asignatura combina diferentes modalidades de evaluacion:

1. Examenes escritos (50% de la puntuacion total).

2. Trabajo de curso (30%).

3. Lecturas, discusiones y ejercicios realizados en los seminarios (20%).
La nota final sera el resultado de la media ponderada de las tres partes.

La revision de los examenes se realizara tras la entrega de los resultados, aproximadamente dos semanas
después de la realizacion de cada prueba. Las personas que no puedan realizar un examen, por razones
justificadas documentalmente, tendran opcién a recuperarlo el dia fijado para la reevaluacion. En caso
contrario, el examen no realizado puntuara 0.

La nota final de las intervenciones (sobre lecturas y ejercicios del Seminario) se obtendra mediante el calculo
de la media de las diferentes actividades realizadas. Las ausencias no justificables seran puntuadas con un 0.
No se aceptara la entrega de ejercicios después de las fechas previstas. Los ejercicios no entregados seran
puntuados con un 0.

La asistencia a las sesiones de teoria y a los seminarios es obligatoria.
Los trabajos de curso no entregados en la fecha prevista seran puntuados con un 0.
La nota final sera el resultado de la media ponderada de las tres partes que integran la evaluacion.

La metodologia docente y la evaluacion propuestas pueden experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones a la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

El calendario detallado con el contenido de las diferentes sesiones se expondra el dia de presentacion de la
asignatura. El alumnado encontrara en el campus virtual la descripcion detallada de los ejercicios y practicas;
materiales docentes; y cualquier informacion necesaria para el adecuado seguimiento de la asignatura. En
caso de cambio de modalidad docente por razones sanitarias, el alumnado sera informado de los cambios que
se produciran en la programacion de la asignatura y en la metodologia docente.

Reevaluacion

En el periodo destinado a la reevaluacion se podran recuperar los examenes suspensos siempre que la nota
no sea inferior a 3,5 (el examen no realizado puntda 0 en el cémputo de la media).

Solo se podran recuperar los trabajos de curso cuya nota no sea inferior a 3,5.

Las lecturas, discusiones y ejercicios realizados en los seminarios estan ligados al trabajo en el aula, por lo
que no se podran recuperar.

El estudiante que realice cualquier irregularidad (copia, plagio, suplantacion de identidad ...) se calificara con 0
este acto de evaluacion. En caso de que se produzcan varias irregularidades, la calificacion final de la
asignatura sera 0.



Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Examen 50% 3 0,12 1,2,3,5,6,10,8,9, 11,15, 16, 17, 19, 20

Lecturas, ejercicios, discusiones 20% 20 0,8 1,2,3,4,7,8,9,12,13, 14, 15, 16, 17, 18, 20

Trabajo de curso 30% 30 1,2 1,2,3,4,7,8,9,12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 20
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