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Prerequisits

Per poder cursar aquesta assignatura és necessari tenir coneixement basics de llengua anglesa per afrontar la
lectura de la bibliografia.

Tenir assumits els coneixements basics de les assignatures 104738 "Introduccié a la tecnologia web" i
2503873 "Serveis webs avancats".

Objectius
Coneixer la tecnologia disponible per al desenvolupament d'aplicacions web.

Reconeéixer les exigéncies técniques necessaries per al desenvolupament d'aplicacions web i la seva posada
en funcionament.

Dissenyar i prototipar aplicacions web per al seu posterior desenvolupament.
Planificar I'execucié del desenvolupament d'aplicacions web.

Familiaritzar-se amb el desplegament d'aplicacions web en servidors locals i cloud.

Competencies

® Actuar amb responsabilitat etica i amb respecte pels drets i deures fonamentals, la diversitat i els valors
democratics.

® Actuar en I'ambit de coneixement propi avaluant les desigualtats per ra6 de sexe/génere.

® Actuar en I'ambit de coneixement propi valorant I'impacte social, economic i mediambiental.

® Aplicar i integrar els coneixements en ciéncies socials i humanitats i els provinents de I'enginyeria per a
generar productes i serveis complexos i a la mida dels ciutadans i de les seves necessitats.

® Gestionar el temps de manera adequada i ser capag de planificar tasques a curt, mitja i llarg terminis.



® Introduir canvis en els métodes i els processos de I'ambit de coneixement per donar respostes
innovadores a les necessitats i demandes de la societat.

® Que els estudiants hagin demostrat que comprenen i tenen coneixements en una area d'estudi que
parteix de la base de I'educacio secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es basa en
libres de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de
I'avantguarda d'aquell camp d'estudi.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracié i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

® Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la
seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexio sobre temes destacats d'indole social,
cientifica o ética.

® Reconeixer i planificar la infraestructura tecnologica necessaria per a la creacid, I'emmagatzematge,
I'analisi i la distribucioé de productes multimédia interactius i de l'internet social.

Resultats d'aprenentatge

—_

. Analitzar una situacio i identificar-ne els punts de millora.

2. Comunicar fent un Us no sexista ni discriminatori del llenguatge.

3. Dissenyar els webs i les seves aplicacions tenint en compte els aspectes étics de no discriminacio i
respecte a tots els col-lectius.

4. Dissenyar pagines web i aplicacions funcionals des del punt de vista tecnologic.

Idear aplicacions per a les pagines web.

Identificar les implicacions socials, econdmiques i mediambientals de les activitats

academicoprofessionals de I'ambit de coneixement propi.

Identificar situacions que necessiten un canvi o millora.

Interpretar, valorar i discutir documents sobre la creacié a internet i el rol de la tecnologia web.

Planificar i executar treballs académics en I'ambit de programacio basica i avangada.

Ponderar els riscos i les oportunitats de les propostes de millora tant propies com alienes.

Presentar els treballs de I'assignatura en els terminis previstos i mostrar-ne la planificacié individual o

grupal aplicada.

12. Proposar nous metodes o solucions alternatives fonamentades.

13. Proposar projectes i accions que estiguin d'acord amb els principis de responsabilitat ética i de respecte

pels drets humans i els drets fonamentals, la diversitat i els valors democratics.

14. Proposar projectes i accions que incorporin la perspectiva de génere.

15. Proposar projectes i accions viables que potenciin els beneficis socials, econdomics i mediambientals.

16. Valorar I'impacte de les dificultats, els prejudicis i les discriminacions que poden incloure les accions o

els projectes, a curt o mitja terminis, en relacié amb determinades persones o col-lectius.
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Continguts
Tema 1: Introduccio a les aplicacions web.
Tema 2: Ecosistema tecnologic de les aplicacions web.

Tema 3: Desplegament de projectes.

Metodologia

L'assignatura consta d'una part teorica, part practica, i part de treball personal de I'alumne/a. S'imparteix un
total de 48 hores presencials. La dedicacio total és de 150 hores, pel que hi ha una dedicacié no presencial de
102 hores. Al llarg de I'assignatura es duran a terme les seglents activitats:

Classes de teoria i problemes (15 hores)

Sessions de teoria, on el professor subministrara informacié sobre els coneixements de I'assignatura i sobre
estratégies per adquirir, ampliar i organitzar aquests coneixements. Es fomentara la participacié activa dels i



de les estudiants durant aquestes sessions, per exemple plantejant discussions en aquells punts que admetin
solucions tecnologiques diverses.

Practiques de laboratori (33 hores)

Sessions de practiques al laboratori, on es plantejaran activitats practiques grupals relacionades amb els
temes de l'assignatura.

L'alumnat podra trobar al Campus Virtual la descripcié detallada dels exercicis i practiques, els diversos
materials docents i qualsevol informacié necessaria per a I'adequat seguiment de I'assignatura. En cas de
canvi de modalitat docent per raons sanitaries, el professorat informara dels canvis que es produiran en la
programacio de I'assignatura i en les metodologies docents.

En una de les sessions de l'assignatura es destinaran uns 15 minuts per a que els estudiants puguin
respondre les enquestes d'avaluacié de I'actuacié docent i d'avaluacié de I'assignatura o modul.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié
d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacid, per a la

complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de I'assignatura/modul.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes magistrals 15 0,6 8

Practiques de laboratori 33 1,32 3,4,5,9

Tipus: Autdonomes

Estudi personal 30 1,2 3,4,5,9
Preparacio practiques 57 2,28
Avaluacié

Les competéncies d'aquesta assignatura s'avaluen amb diferents activitats:

- ACTIVITAT A, 40% sobre la qualificacio final. Seguiment i avaluaci6 de les competéncies adquirides en les
sessions tedriques.

- ACTIVITAT B, 50% sobre la qualificacio final. Seguiment i avaluaci6 de les competéncies adquirides en les
practiques de laboratori.

- ACTIVITAT C, 10% sobre la qualificacio final. Seguiment i avaluacié de les competéncies adquirides en les
practiques d'aula.

La nota final sera la suma de la puntuacié obtinguda en cada una d'aquestes parts. Cal tenir present que, per
superar |'assignatura, caldra obtenir un minim de 4/10 punts a cada una de les parts.

El sistema d'avaluacié d'aquesta assignatura es correspon a avaluacié continuada.



SISTEMA DE RECUPERACIO OPTATIU:

L'alumnat tindra dret a la recuperacio de I'assignatura només si ha estat avaluat del conjunt d'activitats. Per
tant, queden excloses de recuperacio totes les activitats no presentades.

La nota obtinguda en la recuperacio de les activitats d'avaluaci6 de tipus B estara limitada a 5/10 punts.

La nota obtinguda en la recuperacié de les activitats d'avaluacié de tipus A sera la nota final d'aquest apartat,
amb independéncia de si aquesta és millor o pitjor que la primera.

La metodologia docent i I'avaluacié proposades poden experimentar alguna modificacié en funcié de les
restriccions a la presencialitat que imposin les autoritats sanitaries.

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacié significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb Oaquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié
d'una mateixa assignatura, la qualificaci6 final d'aquesta assignatura sera 0.

La metodologia docent i I'avaluacié proposades poden experimentar alguna modificacié en funcié de les
restriccions a la presencialitat que imposin les autoritats sanitaries.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Prova teorica i problemes 40% 3 0,12 8

Practiques d'aula 10% 2 0,08 1,7,9, 11

Realizacién de practiques de laboratori 50% 10 0,4 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16
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La bibliografia basica es composa d'articles cientifics i llibres del camp d'estudi.
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Durant la sessi6 d'introduccio es donara als alumnes un llistat de lectures complementaries.

Programari

IDE (Visual Studio Code, Sublime Text,NetBeans...)



