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Prerequisitos

Para cursar esta asignatura, se requiere una buena comprension del inglés.

Objetivos y contextualizacion

Esta asignatura forma parte de la materia llamada Creacion y Realizacion Audiovisual y tiene caracter
obligatorio. El objetivo fundamental es que el/la estudiante conozca todos los procedimientos y las etapas que
forman parte del disefio, planificacion, gestion y realizacion de la obra audiovisual desde una perspectiva
profesional. En particular, se plantean los siguientes objetivos en esta asignatura:

« Identificar el marco productivo de las industrias audiovisuales y sus particularidades.

« Estudiar las caracteristicas de los principales productos audiovisuales.

« Identificar los perfiles profesionales que intervienen en los procesos productivos del sector audiovisual.
 Conocer los procesos de ideacion de los productos audiovisuales.

+ Adquirir la capacidad de elaboracion de los distintos tipos de proyecto implicados en cada fase de la
produccion de una obra audiovisual.

» Adquirir conocimiento y un cierto dominio de los instrumentos de planificacion y control.

+» Conocer los principios basicos de gestion de los equipos profesionales que participan en la elaboracién de
productos audiovisuales.

+ Identificar los procesos de control de calidad de las obras audiovisuales.

Competencias



® Aplicar la imaginacién con flexibilidad, originalidad y fluidez.

® Demostrar capacidad creativa en la realizaciéon audiovisual.

® Demostrar capacidad de liderazgo, negociacion y trabajo en equipo, asi como resolucion de problemas.
® Divulgar los conocimientos e innovaciones del area.

® Gestionar el tiempo de forma adecuada.

® Utilizar las tecnologias avanzadas para el 6ptimo desarrollo profesional.

Resultados de aprendizaje

1. Aplicar la imaginacion con flexibilidad, originalidad y fluidez.

Aplicar las tecnologias y los sistemas utilizados para procesar, elaborar y transmitir informacion para

los nuevos géneros y formatos audiovisuales multimedia.

Aplicar los principios tedricos a los procesos creativos.

Demostrar capacidad de liderazgo, negociacioén y trabajo en equipo, asi como resolucién de problemas.

Divulgar los conocimientos e innovaciones del area.

Dominar las herramientas tecnologicas para la realizacion audiovisual.

Generar productos audiovisuales de calidad y con una estética innovadora.

Gestionar el tiempo de forma adecuada.

Utilizar el lenguaje propio de cada uno de los medios audiovisuales de comunicacién en sus modernas

formas combinadas o en soportes digitales para la realizacion de documentales periodisticos.

10. Utilizar el lenguaje propio de cada uno de los medios audiovisuales de comunicacién en sus modernas
formas combinadas o en soportes digitales para la realizacion de productos infograficos.

11. Utilizar las tecnologias avanzadas para el 6ptimo desarrollo profesional.
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Contenido
El programa de la asignatura se desarrollara en cinco apartados:

1. El contexto actual de la produccion audiovisual: caracteristicas del sector audiovisual. Légicas
econdmicas: produccion, financiacion, distribucion.

2. La obra audiovisual como producto industrial: el proceso de ideacion de las obras audiovisuales: la
capacidad de diferenciacion de los prototipos. La aportacion del capital intelectual, el savoir faire,
talento e innovacion.

3. El proyecto audiovisual: caracteristicas y funciones. De la idea al plan de produccion. Técnicas de
planificacién. Presupuestacion. Financiacion. Sistemas de evaluacién y control.

4. Los derechos sobre la obra audiovisual: los distintos tipos de derecho implicados en la industria
audiovisual.

5. La gestidn de los recursos humanos: los distintos roles profesionales y su aportacion a la cadena de
valor, desde la escritura hasta el etalonaje. Determinacion de necesidades técnicas y humanas.
Promocion, marketing y comercializacion de las obras audiovisuales.

Metodologia

La metodologia de esta asignatura incluye clases teoricas introductorias a los aspectos clave, asi como
sesiones practicas y tutorias con analisis de caso que ilustren las cuestiones basicas del programa.

La asignatura tiene también una parte fundamental de aplicacion practica del contenido aprendido en la
ejecucion de un proyecto de obra audiovisual en equipo, asi como su presentacion y defensa publica ante
profesionales del sector.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién

para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades



Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Tipo: Dirigidas
Sesiones practicas 75 3 3,1,4,5,6,7,8, 11
Sesiones toricas 30 1,2 3,1,4,5,7,8, 11

Tipo: Supervisadas

Tutorias 15 0,6 1,4,8

Tipo: Auténomas

Preparacion y realizacion de los trabajos del curso 150 6 3,1,2,4,5,6,7,8,9, 11

Evaluacién

La evaluacion de la asignatura constara de tres partes que deberan ser superadas de forma independiente.
Estas son:

-Examen tipo test de los aspectos tedricos: 30 % de la nota final.

-Trabajos con presentacion publica (presentacion del presupuesto; presentacion de la sinopsis del proyecto;
presentacion del plan de produccién y del planteamiento artistico, y pitching del proyecto): 20% de la nota
final.

-Ejecucion del proyecto (un cortometraje de ficcion o documental de entre 10 y 15 minutos de duracién): 50%
de la nota final.

Para aprobar la asignatura, el/la estudiante debera obtener unas notas minimas de:
2,5/5 puntos del proyecto

1,5/3 puntos de examen tedrico

1/2 puntos de las presentaciones publicas de trabajos

No se efectuara una mediana si no se aprueban todas las partes. En el caso de suspender alguna o diversas
partes, los/las estudiantes deberan superar una prueba disefiada en funcion de la parte que hayan
suspendido.

La metodologia docente y la evaluacion propuestas pueden experimentar alguna modificacion en funcion de
las restricciones de presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

Actividades de evaluacién

Resultados de

Titulo Peso Horas ECTS ——
Examen tedrico 30% 3 0,12 3

Presentacion de presupuestos 5% 3 0,12 3,1,4,8
Presentacion de sinopsis 5% 3 0,12 3,1,4,7,8
Presentacioén del plan de produccién y del planteamiento 5% 3 0,12 3,1,4,5,6,7,8, 11
artistico



Presentacion del proyecto 5% 3 0,12 3,1,4,8, 11

Proyecto finalizado 50% 15 0,6 3,1,2,4,6,7,8,9, 10, 11
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Se iran recomendando distinas referencias documentales a lo largo del curso y en funcién de las necesidades
especificas de cada proyecto.

Software

Escritura: cualquier editor o procesador de textos (en el caso de los guiones, se pedira que el formato de
presentacion sea el profesional, siguiendo el modelo de programas como Final Draft o Celtx)

Presupuestacion: cualquier programa de hojas de calculo (del estilo Excel)

Edicién: cualquier programa de edicién de video que haya en la facultad (DaVinci Resolve) o similares
(Premiere, Final Cut)


http://site.ebrary.com/lib/bibliotequesuab/detail.action?docID=11039239
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