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Prerequisitos

No los hay.

Objetivos y contextualizacion

Entender el concepto clasico de inteligencia humana de base bioldgica.

Entender el concepto tecnoldgico de inteligencia artificial basado en el procesamiento de informacién en una
maquina computacional.

Entender el concepto de computabilidad introducido por Alan Turing, base de toda la ciencia de la
computacion.

Entender el concepto de programa almacenado en un ordenador como conjunto de instrucciones para
ejecutar un algoritmo.

Entender la diferencia entre maquina con programa fijo y maquina autoprogramable.

Entender el concepto de singularidad tecnoldgica, y los limites a los que se enfrenta desde el paradigma
computacional.

Entender de modo preciso las similitudes y diferencias que existen entre la inteligencia natural y la inteligencia
artificial.

Competencias

® Demostrar capacidad de organizacion y planificaciéon, que permita la adaptacion a problemas o
situaciones nuevas.

® Explicar las capacidades de inteligencia y de cognicién del ser humano a partir de la construccién de
lenguajes y sistemas simbdlicos.

® Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

® Trabajar en equipo de manera colaborativa.



Resultados de aprendizaje

1. Comprender la nocién de computabilidad, el concepto de programa almacenado en un ordenador,
como conjunto de instrucciones para ejecutar un algoritmo, e identificar la diferencia entre maquina con
programa fijo y maquina autoprogramable.

2. Comprender los conceptos de sistema de numeracion, de algoritmo y de computabilidad, y apreciar su

importancia histérica y practica.

Elaborar trabajos creativos y proyectos personales en la correspondiente area de estudio.

Familiarizarse con los distintos programas de estudio naturalista de la mente y su funcionamiento.

Fomentar el espiritu de equipo y la integracion de puntos de vista de los demas.

Identificar argumentos formalmente correctos e incorrectos traduciendo enunciados del lenguaje

natural al lenguaje formal, y aplicar la l6gica de primer orden para realizar demostraciones y

deducciones.

7. ldentificar y valorar la importancia del factor humano en el desarrollo y uso de sistemas simbdlicos.
8. Integrar elementos de distintas areas de conocimiento para analizar una situacion y proponer
actuaciones o soluciones.
9. Programar algoritmos sencillos y apreciar la légica de su funcionamiento.
10. Tener un juicio informado sobre los desafios que plantea la Inteligencia artificial a nivel social y ético.
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Contenido

1. La concepcion clasica de la inteligencia. Inteligencia, racionalidad y autoconciencia. Razén tedrica, razén
productiva, razén practica.

2. Las ciencias de lo artificial. Maquinas y artefactos. Estructura y finalidad de una maquina.

3. La inteligencia entendida como capacidad de resolver problemas. Qué problemas pueden ser resueltos.
Computabilidad.

4. Las maquinas computacionales como sustrato de la inteligencia artificial. Turing y Von Neumann.

5. El cambio de paradigma: programacion explicita vs aprendizaje automatico. Resolucién de problemas.
Emulacion del comportamiento humano.

6. El futuro y los limites de la inteligencia artificial. La singularidad tecnolégica. Etica para maquinas: libertad y
responsabilidad.

7. El camino de vuelta: la inteligencia natural entendida a la luz de la inteligencia artificial.

Metodologia

Clases tedricas.

Clases tedrico-practicas.
Tutorias.

Trabajo en grupo.

Trabajo individual del estudiante.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Clases teoricas 33 1,32 2,1,4,6,7,10
Clases teorico-practicas 16 0,64 3,4,5,8,9,10

Tipo: Supervisadas




Tutorias y supervisién de trabajos 4,25 0,17 2,1,3,4,6,7,8,9,10

Tipo: Auténomas

Trabajo en grupo 32,5 1,3 2,1,3,4,5,6,7,8,9,10
Trabajo individual del estudiante 62,25 2,49 2,3,4,6,7,8,9,10
Evaluacion
Examen final.

Participacion en clase.
Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso.

En caso de que el estudiante cometa cualquier tipo de irregularidad que pueda conducir a una variacion
significativa de la calificacion de un acto de evaluacion, este sera calificado con 0, independientemente del
proceso disciplinario que pueda derivarse de ello. En caso de que se verifiquen varias irregularidades en los
actos de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura sera 0.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Examen final 30% 2 0,08 2,1,4,6,7,9,10

Participacion en clase 20% 0 0 2,1,4,6,7,9,10

Trabajos en grupo e individuales 50% 0 0 2,1,3,4,5,6,7,8,9,10
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Recursos electrénicos basicos
Reaktor, Universidad de Helsinki. Elementos de IA. Curso online gratuito: https://www.elementsofai.com/es/

Software

No se requiere programario especifico.



