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Prerequisits

Sense prerequisits especifics.

Objectius

L'objectiu de la primera part del modul és que els estudiants aprenguin conceptes estandard de teoria de jocs
no cooperatius i cooperatius a nivell de postgrau.

En la segona i tercera parts del modul I'objectiu és que els estudiants aprenguin a analitzar, interpretar i
organitzar dades economiques amb técniques estadistiques i econométriques avangades. L'estudiant també
es familiaritzara amb I'Us de paquets de programari econométric.

Competéncies

® Analitzar conceptualment un problema economic concret utilitzant eines analitiques avangades.

® Aplicar la metodologia de recerca i tecniques i recursos especifics avangats per investigar i produir
resultats innovadors en un determinat ambit d'especialitzacio.

® Buscar, recopilar i analitzar dades econdmiques utilitzant técniques econométriques avangades.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seva capacitat de resolucié de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seva area d'estudi.

® Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions, aixi com els coneixements i les raons
ultimes que les fonamenten, a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense
ambigiitats.

® Que els estudiants tinguin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant, en gran
manera, amb treball autbnom a autodirigit.

® Ser capag d'articular els fonaments de la teoria econdomica derivant-los analiticament a partir de
raonaments matematics.



® Ser capag d'identificar els fonaments de I'analisi estadistica i de les técniques econometriques
derivant-los de les lleis de la probabilitat i I'estadistica.

® Tenir coneixements que aportin la base o I'oportunitat de ser originals en el desenvolupament o
I'aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

® Utilitzar els principals paquets informatics per programar I'analisi de dades economiques.

® Utilitzar les noves tecnologies de captaci6 i organitzacié d'informacié per solucionar problemes en
I'activitat professional.

Resultats d'aprenentatge

1. Analitzar criticament els diferents estimadors i métodes empirics basics

2. Aplicar la metodologia de recerca i técniques i recursos especifics avangats per investigar i produir
resultats innovadors en un determinat ambit d'especialitzacié.

3. Descriure els fonaments que sén subjacents en la modelitzacié de fenobmens econdmics dinamics a
escala macroecondmica

4. Emmarcar una pregunta econodmica dinamica en un problema matematic i derivar-ne la resposta a

partir de la lbgica matematica

Identificar quines sén les possibilitats i les limitacions de I'analisi empirica basica

6. Implementar una analisi empirica, incloent-hi tots els passos amb bases de dades accessibles
publicament

7. Programar métodes d'estimacié basics.

8. Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seva capacitat de resoluci6 de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris)
relacionats amb la seva area d'estudi.

9. Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions, aixi com els coneixements i les raons
ultimes que les fonamenten, a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense
ambiguitats.

10. Que els estudiants tinguin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant, en gran
manera, amb treball autonom a autodirigit.

11. Tenir coneixements que aportin la base o l'oportunitat de ser originals en el desenvolupament o
I'aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

12. Utilitzar les noves tecnologies de captacio i organitzacio d'informacio per solucionar problemes en
I'activitat professional.

o

Continguts

|.Teoria de jocs

1. Introduccié a la teoria de jocs i alguns exemples
2. Jocs en forma normal

3. Jocs en forma extensa

4. Equilibri de Nash i problemes relacionats
5. Jocs repetits

6. Jocs d'informacié incompleta

7. Teoria de la negociacio

8. Jocs cooperatius

[I.Econometria |

1. Introduccio a I'analisi econométrica



2. Minims quadrats ordinaris

3. MQO i teoria de mostres finites

4. MQO i teoria asimptotica

5. Perturbacions no esferiques

6. Endogeneitat

[ll.Econometria Il

1. Estimacio extrema i optimitzacié numerica
2. Maxima versemblanga

3. Métode generalitzat de moments

4. Introduccié a l'analisi de series temporals
5. Temes addicionals en econometria

Per una descripcié amb més detall del contingut del temari anar a
https://sites.google.com/view/idea-program/master-program .

Metodologia

El curs constara de sessions on el professor presenta el material i sessions dedicades especificament a la
resolucio de problemes. Es recomana als estudiants que formin grups d'estudi per discutir sobre tasques i
lectures.

La metodologia proposada pot experimentar alguna modificacio en funcié de les restriccions a la presencialitat
que imposin les autoritats sanitaries.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la

complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes teoriques 1125 45 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12

Tipus: Supervisades

Conjunts de problemes, tutorials 75 3 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12

Tipus: Autdonomes

Estudi personal, grups d'estudi, lectures de llibres de text, lectures 1875 7,5 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
d'articles 11,12




Avaluacié

Examens finals 50%
Assisténcia a classe i participaco activa 20%
Conjunts de problemes i tasques 30%

L'avaluacio proposada pot experimentar alguna modificacié en funcié de les restriccions a la presencialitat que
imposin les autoritats sanitaries.

Activitats d'avaluacio

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Examens finals 50% O 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12
Assisténcia a classe i conjunts de problemes i tasques 50% O 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12
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Referéncies addicionals seran proporcionades al llarg del curs.

Programari

® Matlab
*R

® Phyton
® Stata



