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Prerequisitos

Sin prerrequisitos especificos.

Objetivos y contextualizacion

El objetivo de la primera parte del mdédulo es que los estudiantes aprendan conceptos estandar de teoria de
juegos no cooperativos y cooperativos a nivel de postgrado.

En la segunda y tercera partes del modulo el objetivo es que los estudiantes aprendan a analizar, interpretar y
organizar datos economicos con técnicas estadisticas y econométricas avanzadas. El estudiante también se
familiarizara con el uso de paquetes de software econométrico.

Competencias

® Analizar conceptualmente un problema econdmico concreto utilizando herramientas analiticas
avanzadas.

® Aplicar la metodologia de investigacion, técnicas y recursos especificos avanzados para investigar y
producir resultados innovadores en un determinado ambito de especializacion.

® Buscar, recopilar y analizar datos econdémicos utilizando técnicas econométricas avanzadas.

® Capacidad de articular los fundamentos de la teoria econémica derivandolos analiticamente a través de
razonamientos matematicos.

® Capacidad de identificar los fundamentos del andlisis estadistico y de las técnicas econométricas
derivandolos de las leyes de la probabilidad y la estadistica.

® Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

® Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.



® Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

® Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades.

® Utilizar las nuevas tecnologias de captacién y organizaciéon de informacion para solucionar problemas
en la actividad profesional.

® Utilizar los principales paquetes informaticos para programar el analisis de datos econdémicos.

Resultados de aprendizaje

—_

. Analizar criticamente los distintos estimadores y métodos empiricos basicos

2. Aplicar la metodologia de investigacion, técnicas y recursos especificos avanzados para investigar y
producir resultados innovadores en un determinado ambito de especializacion.

3. Describir los fundamentos que subyacen en la modelizacion de fendmenos econdémicos dinamicos a
nivel macroecondémico

4. Enmarcar una pregunta econémica dinamica en un problema matematico y derivar su respuesta a
través de la légica matematica

5. Identificar cuales son las posibilidades y limitaciones del analisis empirico basico

6. Implementar un analisis empirico, incluyendo todos sus pasos con bases datos accesibles
publicamente

7. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

8. Programar métodos de estimacion basicos.

9. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

10. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

11. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

12. Utilizar las nuevas tecnologias de captacion y organizacion de informacion para solucionar problemas

en la actividad profesional.

Contenido

|.Teoria de juegos

1. Introduccién a la teoria de juegos y algunos ejemplos
2. Juegos en forma normal

3. Juegos en forma extensa

4. Equilibrio de Nash y problemas relacionados
5. Juegos repetidos

6. Juegos de informacién incompleta

7. Teoria de la negociacion

8. Juegos cooperativos

[I.Econometria |

1. Introduccion al analisis econométrico



2. Minimos cuadrados ordinarios

3. MCO y teoria de muestras finitas

4. MCO vy teoria asintotica

5. Perturbaciones no esféricas

6. Endogeneidad

I1Il.LEconometria Il

1. Estimacién extrema y optimizacion numérica
2. Maxima verosimilitud

3. Método generalizado de momentos

4. Introduccién al andlisis de series temporales
5. Temas adicionales en econometria

Para una descripcion mas detalla del contenido del temario ir a
https://sites.google.com/view/idea-program/master-program .

Metodologia
El curso constara de sesiones donde el profesor presenta el material y sesiones dedicadas especificamente a
la resolucion de problemas. Se recomienda a los estudiantes que formen grupos de estudio para debatir sobre

tareas y lecturas.

La metodologia docente propuesta puede experimentar alguna modificacién en funcién de las restricciones a
la presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Actividades

Resultados de

Titulo ECTS

aprendizaje

Tipo: Dirigidas

Clases tedricas 1125 45 1,2,3,4,5,6,8, 10, 11,
9,7,12

Tipo: Supervisadas

Conjuntos de problemes, tutoriales 75 3 1,2,3,4,5,6, 8, 10, 11,
9,7,12

Tipo: Auténomas

Estudio personal, grupos de estudio, lecturas de libros de texto, lecturas 1875 7,5 1,2,3,4,5,6, 8,10, 11,
de articulos 9,7,12




Evaluacién

Examenes finales 50%
Asistencia a clase y participacion activa 20%
Conjujntos de problemas y tareas 30%

La evaluacioén propuesta puede experimentar alguna modificacion en funcion de las restricciones a la
presencialidad que impongan las autoridades sanitarias.

Actividades de evaluacién

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Asistencia a clases y conjuntos de problemas y tareas 50% O 0 1,2,3,4,5,6,8,10,11,9,7,12
Examenes finales 50% O 0 1,2,3,4,5,6,8,10,11,9,7, 12
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Referencias adicionales se proporcionan a lo largo del curso.

Software

® Matlab
*R

® Phyton
® Stata



