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Podeu accedir-hi des d'aquest enllag. Per consultar l'idioma us caldra introduir el CODI de l'assignatura.
Tingueu en compte que la informacioé és provisional fins a 30 de novembre de 2023.

Prerequisits

Es suggereix que els estudiants que es matriculin en aquesta assignatura hagin cursat i aprovat les
assignatures del grau de Mestres d'Educcié Primaria segients:

"Matematiques per mestres", de primer curs, "Aprenentatge de les matematiques i curriculum”, de segon curs i
"Gestio i innovacio a l'aula de matematiques", de tercer curs.

Objectius

Davant la llum blanca, Isaac Newton, va idear un pla per fer-la passar a traves d'un prisma de vidre que va
revelar un precios arc de sant Marti que va deixar meravellats als experts de la Royal Society. Aixd va generar
una pregunta directa, estava la llum blanca composada per tots els colors o era el prisma el que tintava la
llum? Sense més complexitat que fer passar la llum multicolor per un altre prisma idéntic, va revertir I'efecte,
tornant a veure's la llum blanca. Aquest procés, va ser una mica més complex , pero va resoldre el dubte.

De la mateixa manera que Sir Isaac, fem passar molts conceptes matematics a través del prisma del sistema
educatiu, descomponent-los en les diferents matéries. En canvi, el nostre alumnat no és tant exigent com la
Royal Society i amb aquest primer experiment te suficient. Els/Les docents esperem que 'alumnat sigui capag
d'arribar a la conclusio del segon prisma i que tot i els multiples matisos del concepte, la llum blanca s'il-lumini
al final del cami. La realitat ens mostra que no es una tasca facil i que cal generar oportunitats d'aprenentatge
per desenvolupar-la.

En aquesta assignatura aprendrem a detectar oportunitats d'aprenentatge a diferents contextos que ens
portaran a practicar I'is del segon prisma, connectant les diferents matéries per treballar conceptes
matematics de forma més amplia.

Per fer aix0 ens centrarem en aquells models practics utilitzats a les aules de les escoles innovadores: el
treball per projectes i el treball per racons, tot desenvolupant les eines d'avaluacio necessaries.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

Aixi doncs, aprendrem a utilitzar eines per reconduir aquest arc de sant Marti de matéries a un segon prisma,
el del treball interdisciplinar.

OBJECTIUS:

® |dentificar, aprofitar i crear oportunitats d'aprenentatge matematic dins de situacions quotidianes o
associades a d'altres matéries

® Cerca, detectar i connectar activitats, dotant-les de caracter competencial i interdisciplinar.

® Analitzar, dissenyar i crear activitats d'aprenentatge de manera cooperativa i interdisciplinar.

® Coneixer, contextualitzar i practicar activitats de caracter connector com el treball per racons o el treball
per projectes.

® Analitzar, dissenyar | desenvolupar instruments d'avaluacié per activitats formadores i competencials.

® Garantitzar una perspectiva de genere i inclusiva a les produccions didactiques.

Competencies

® Actuar en I'ambit de coneixement propi valorant I'impacte social, economic i mediambiental.

® Analitzar criticament el treball personal i utilitzar els recursos per al desenvolupament professional.

® Analitzar, raonar i comunicar propostes matematiques.

® Coneixer l'organitzacié de les escoles d'educacio primaria i la diversitat d'accions que compren el seu
funcionament.

® Coneixer les arees curricular de I'Educacié Primaria, la relacio interdisciplinar entre elles, els criteris
d'avaluacié i el cos de coneixements didactics entorn als procediments d'ensenyament i aprenentatge
respectius.

® Dissenyar i regular espais d'aprenentatge en contextos de diversitat i que tinguin en compte la igualtat
de geénere, la equitat i el respecte cap als drets humans que conformen els valors de la formacié
ciutadana.

® Dissenyar, planificar i avaluar processos d'ensenyament i aprenentatge, tant de forma individual com

en col-laboracié amb altres docents i professionals del centre.

Estimular i valorar I'esforg, la constancia i la disciplina personal en els estudiants.

Incorporar les tecnologies de la informaci6 i la comunicacio per aprendre, per comunicar-se i col-laborar

en els contextos educatius i formatius.

® Mantenir una relaci6 critica i autdnoma respecte els sabers, els valors i les institucions socials
publiques i privades.

® Valorar la relacié entre matematiques i ciéncies com un dels pilars del pensament cientific.

Resultats d'aprenentatge

—_

. Adaptar les programacions i activitats d'ensenyament i aprenentatge a la diversitat de I'alumnat.
2. Analitzar els indicadors de sostenibilitat de les activitats academicoprofessionals de I'ambit integrant-hi
les dimensions social, econdmica i mediambiental.
Analitzar els objectius de I'educacié matematica en les diferents etapes de I'ensenyament primari.
4. Conéixer situacions didactiques relacionades amb les matematiques ludiques, de dins i de fora de
l'aula, que promoguin tant I'aprenentatge autdbnom com el treball cooperatiu.
5. Dissenyar seqiiéncies d'ensenyament i aprenentatge que connectin diferents temes matematics.
6. Dissenyar sequiéncies didactiques innovadores a partir dels contextos que proporcionen les
matematiques ludiques.
7. Identificar les implicacions socials, economiques i mediambientals de les activitats
academicoprofessionals de 1?ambit de coneixement propi.
8. Identificar, dissenyar i comunicar conceptes, fets i fenomens de diferents ciéncies factibles de
sermodelitzats a través de conceptes matematics.
9. Proposar formes d'avaluacié dels projectes i accions de millora de la sostenibilitat.
10. Proposar projectes i accions viables que potenciin els beneficis socials, econdmics i mediambientals.
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Continguts

El nas dels mestres, detectant oportunitats d'aprenentatge.
Separar i unificar coneixement.

Connectar diferents conceptes matematics.

Connectar significats d'un mateix concepte matematic.
Connectar amb altres arees.

Connectar amb la xarxa.

De la reproducci6 a la produccié.
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Metodologia

El protagonista en el procés d'ensenyament aprenentatge és I'estudiant i és sota aquesta premissa que s'ha
planificat la metodologia de I'assignatura.

Com que es tracta d'una assignatura optativa, totes les sessions presencials seran amb tot el grup classe.
Tanmateix, tal com s'indica a la metodologia, hi haura sessions on es realitzara un treball en petit grup a l'aula
sota la supervisié del professor.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacid, per a la
complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de I'assignatura/modul.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Exposicions per part del professor(GG) 20 0,8 3,8

Tipus: Supervisades

Taller de creacid de propostes didactiques(PG) 30 1,2 5

Taller d'analisi de propostes didactiques(PG) 30 1,2 5

Tipus: Autdonomes

Projecte (GG) 20 0,8 3,58

Avaluacio
Avaluacio continuada

L'avaluacio continuada de I'assignatura es realitzara al llarg de tot el curs académic mitjangant les tasques
seguents:

® Microprojectes | (individual) i Il (grupal): es desenvoluparan durant les sessions de classe. Es reservara
un espai per les posades en comu. Es realitzaran entre 5-6 microprojectes. Cal treure minim un 5 en
cada microprojecte. Si la qualificacié és inferior a 5, els alumnes disposaran d'un termini de 15 dies per
refer-lo i que pugui tornar a ser avaluat.



® Video projecte (grupal) : respondre una pregunta investigable en un video de 3 minuts. Cal treure
minim un 5. Si la qualificacié és inferior a 5, els alumnes disposaran d'un termini de 15 dies per refer-lo
i que pugui tornar a ser avaluat.

® Prova (individual) - 18 de desembre de 2023: prova per optar a treure una nota global superior a 8, per
tant, és voluntaria. La prova pot ser oral o escrita, dependra del nombre d'alumnes que hi vulguin optar.
Convocatoria Unica.

Avaluacio Unica

L'avaluacio unica de I'assignatura constara de les evidéncies segiients, que s'hauran d'entregar el dia 18 de
desembre de 2023:

® Microprojectes | i Il (individual): Es realitzaran 6 microprojectes. Les instruccions es podran trobar al
campus virtual. Cal treure minim un 5 en cada microprojecte. Si la qualificacio és inferior a 5, els
alumnes disposaran d'un termini de 15 dies per refer-lo i pugui tornar a ser avaluat.

® Video projecte (individual): respondre una pregunta investigable en un video de 3 minuts. Cal treure
minim un 5. Si la qualificacié és inferior a 5, els alumnes disposaran d'un termini de 15 dies per refer-lo
i que pugui tornar a ser avaluat.

® Prova (individual): per als alumnes d'avaluacié Unica, aquesta prove és obligatoria.

Recuperacié

Per participar a la recuperacio I'alumnat ha d'haver estat préviament avaluat en un conjunt d'activitats el pes
de les quals equivalgui a un minim de DUES TERCERES PARTS DE LA QUALIFICACIO TOTAL DE
L'ASSIGNATURA.

Aixi com:

- En totes les activitats es tindra en compte la competéncia comunicativa, fins al punt que qualsevol activitat
podra ser retornada si hi ha mancances d'expressio o d'ortografia.

- L'assisténcia a les classes presencials de l'assignatura és obligatoria.
- La nota d'un treball en grup no és necessariament la nota individual dels alumnes d'aquest grup.

- El plagi total o parcial, d'una de les activitats i/o copia en una prova d'avaluacié és motiu directe de suspens
de l'assignatura.

- Les qualificacions obtingudes en cadascuna de les activitats d'avaluacio es lliuraran a I'estudiant en termini

de 15 dies habils. Un cop lliurades les qualificacions, I'estudiant podra fer la revisio de la nota en les hores que
el/la professor/a convingui.

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Microprojectes | - individual 30% 17,5 0,7 1,3,4,5,6,8

Microprojectes Il - grupal 30% 17,5 0,7 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Prova - individual 20% 5 0,2 3

Video projecte - grupal 20% 10 0,4 2,5,7,9,10
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