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Prerrequisitos

No hay prerequisitos previos

Objetivos y contextualizacion

El objetivo fundamental de la asignatura es conocer el ambito general de la ingenieria, describir los aspectos
fundamentales de la profesion de ingeniero/a y aplicar conceptos vinculados a la resoluciéon de problemas en
ingenieria, introduciendo todas aquellas herramientas que permiten transformar estas soluciones en proyectos
de ingenieria informatica aplicados.

Competencias

® Actitud personal.
® Actuar con ética y profesionalidad.
® Adquirir habitos de pensamiento.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

® Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el
liderazgo y las habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

® Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion
de Ingeniero Técnico en Informatica.

® Comunicacion.

Resultados de aprendizaje

1. Comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software, a un nivel basico.

2. Comprender los principios de actuacién de los ingenieros.

Comunicar eficientemente, de forma oral y/o escrita, conocimientos, resultados y habilidades, tanto en

entornos profesionales como ante publicos no expertos.

@

4. Conocer el ambito educativo y profesional de la ingenieria informatica.
5. Conocer los métodos y procedimientos propios de las ingenierias.
6. Contribuir al bienestar de la sociedad y al desarrollo sostenible.
7. Desarrollar el pensamiento cientifico.
8. Desarrollar la curiosidad y la creatividad.
9. Hacer un uso €ficiente de las TIC en la comunicacién y transmision de ideas y resultados.
10. Resolver problemas con iniciativa y autonomia.
Contenido

Tema 0.- Presentacion de la asignatura

Tema 1.- Introduccion a la ingenieria: definiciones de ingenieria, la ingenieria como profesion, salidas
profesionales, los estudios de ingenieria.

Tema 2.- Tipos de entornos para el desarrollo de proyectos de ingenieria: software,hardware, interfaz de
usuario.

Tema 3.- Herramientas para el desarrollo de proyectos de ingenieria: Makefiles, repositorios, herramientas de
depuracion, IDEs.

Tema 4.- Fundamentos de SO.

Metodologia

La asignatura esta planificada para realizarse de forma presencial, si por motivos ajenos a la programacion de
la asignatura se tuviese que cambiar de metodologia docente, la docencia se realizaria de forma
telepresencial, es decir, en sesiones sincronas siguiendo el horario establecido por la coordinacién de la
titulacion.

Todas las sesiones de esta asignatura se realizaran en formato hands-on, por lo tanto, el/la estudiante debera
venir a clase con su equipo personal portatil.

Teoria: La parte de teoria de la asignatura combina sesiones donde se introduciran los conceptos tedricos de
la materia. El contenido detallado de cada sesién se detallara en la planificacion de la asignatura que se
publicara el primer dia de clase en el Campus Virtual.



Problemas: La parte de problemas consiste en analizar y resolver ejercicios en el aula. Las sesiones
dedicadas a esta tipologia docente, asi como el contenido de cada sesion, se detallara en la planificacion de
la asignatura que se publicara el primer dia de clase en el Campus Virtual

Practicas: La actividad de practicas consiste en la resolucién en grupo de un proyecto practico que incluira
diferentes conceptos teoricos introducidos y trabajados en las sesiones de teoria y problemas. Las sesiones
dedicadas a practicas y el su contenido se publicara en el Campus Virtual de la asignatura.

En esta asignatura se trabajan y evallan las siguientes competencias transversales:

® T01.03 - Desarrollar el pensamiento cientifico: trabajando en las clases de teoria y en las sesiones de
problemasy evaluado en las defensas de las practicas/proyectos hechos por los/las estudiantes.

® T04.01 - Comunicar eficientemente, oralmente o por escrito, conocimientos, resultados y habilidades,
tanto en entornos profesionales como delante de publicos no expertos: Trabajado en las sesiones de
teoria y practicas y evaluado en las sesiones de practicas.

® T04.02 - Hacer un uso eficiente de las TIC en la comunicacién y la transmision de ideas y resultados:
Trabajado en las sesiones de teoria y practicas y evaluado en las sesiones de practicas.

® T05.03 - Contribuir al bienestar de la sociedad y el desarrollo sostenible: Trabajado en las clases de
teoria y evaluado en los examenes individuales de la asignatura.

® T06.02 - Desarrollar la curiosidad y la creatividad: Trabajado en las clases de teoria y evaluado en los
examenes individuales de la asignatura.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacién del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS :;:ﬁﬁi:;de
Tipo: Dirigidas
Problemas 12 048 5,7,8,10
Practicas 12 048 3,57,8,9 10
Teoria 22 0,88 2,1,3,6,5,4,7,8,9,10

Tipo: Auténomas

Estudio de la materia, preparacion y realizacion de problemas y 98 3,92 5,7,8,10
practicas.

Evaluacién

a) Actividades de evaluacion programadas
Teoria/Problemas Control 1: 30% de la nota final;
Teoria/Problemas Control 2: 30% de la nota final;

Practicas: 40% de la nota final;



Para superar la asignatura, la media ponderada de las tres actividades de evaluacion tiene que ser, como
minimo, 5. Esta norma se aplicara siempre y cuando se cumplan las siguientes condiciones:

- La nota obtenida en el Control 1 i Control 2 sea como minimo de 3,5 en cada uno de ellos y la nota media de
los dos controles sea como minimo de 5.

- La nota de practicas sea como minimo 5.

Tanto en lo que se refiere a los controles, reevaluaciones y cualquier actividad evaluable, no se permitira la
entrada de ningun/a alumno/a transcurridos 5 minutos desde el comienzo de la prueba/actividad. En las
pruebas evaluativas no se pueden utilizar teléfonos méviles.

En el supuesto de no superar la asignatura, la nota numérica del expediente sera el valor menor entre 4.5 la
media ponderada de las notas.

b) Programacion de actividades de evaluacion

La calendarizacion de les actividades de evaluacién se dara el primer dia de la asignatura y se hara publica a
través del Campus Virtual. Estas fechas pueden estar sujetas a cambios de programacion per motivos de
adaptacion a posibles incidencias; siempre se informara a través del campus virtual sobre estos cambios ya
que se entiende que es el mecanismo habitual de intercambio de informacién entre el profesorado y el
alumnado.

c) Proceso de Recuperacion:

Aquellos/as estudiantes que, habiendo hecho la evaluacion continuada, no han conseguido el minimo
necesario para superar la asignatura, tendran opcion a una recuperacion de toda la parte de
Teoria/Problemas en un examen Unico. La nota maxima que se puede obtener en este examen es un 7, por lo
tanto, esta sera la calificacién maxima que se puede obtener en la parte de Teoria/Problemas haciendo la
recuperacion. La parte de Practicas, dada su naturaleza, no se puede recuperar.

d) Procedimiento de revision de las calificaciones

Para cada actividad de evaluacion, se indicara un lugar, fecha y hora de revisién en que el alumnado podra
revisar la actividad con el/la profesor/a. Si el/la estudiante no se presenta a esta revision, no se revisara
posteriormente esta actividad.

e) Calificaciones

Matricula de Honor: Un/a alumno/a podra obtener la calificacion de Matricula de Honor siempre y cuando la
nota final de la asignatura sea 9 o superior y teniendo en cuenta el porcentaje maximo de Matriculas de Honor
que se pueden otorgar segun la normativa de la UAB.

Dado que la metodologia de evaluacion es continuada, el hecho de presentar cualquier entrega de alguna
evidencia evaluable (ejercicio de problemas, control, practicas...) se interpreta como la voluntad expresa de
presentarse a la asignatura y, por lo tanto, de ser evaluado con una nota diferente de No Avaluable (NA). Una
calificacion de NA solo se puede obtener no entregando evidenciasevaluables en todo el curso.

f) Irregularidades por parte del/ de la estudiante, copia y plagio

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, y segin la normativa académica
vigente, las irregularidades cometidas por un/a estudiante que puedan conducir a una variacion de la
calificacién en una actividad evaluable se calificaran con un cero (0). Las actividades de evaluacion
calificadasde estaforma y por este procedimiento, no seran recuperables. Si es necesariosuperar cualquiera
de estas actividades de evaluacién para aprobar la asignatura, esta asignatura quedara suspendida
directamente, sin oportunidad de recuperarla en el mismo curso. Estas irregularidades incluyen, entre otras:

® |a copia total o parcial de una practica, informe, o cualquier otra actividad de evaluacion;



® dejar copiar;

® presentar un trabajo de grupo no hecho integramente por miembros del grupo (aplicado a todos los
miembros, no solamente a los que no han trabajado);

® el uso no autorizado de la IA (p. ejemplo Copilot, ChatGPT o equivalente) para resolver ejercicios,
practicas y/o cualquier otra actividad evaluable;

® presentar como propios materiales elaborados por un tercero, aunque sean traducciones o
adaptaciones, y en general trabajos con elementos no originales y exclusivos del estudiante;

® tener dispositivos de comunicaciéon (como teléfonos moviles, smart watches, boligrafos con camara,
etc.) accesibles durante las pruebas de evaluacion tedrico-practicas individuales (examenes);

® hablar con compafieros durante las pruebas de evaluacion tedrico-practicas individuales (examenes);

® copiar o intentar copiar de otros alumnos durante las pruebas de evaluacion teérico-practicas
individuales (examenes);

® usar o intentar usar escritos relacionados con la materia durante la realizacién de las pruebas de
evaluacion tedrico-practicas (examenes), cuando estos no haya sido explicitamente permitidos.

En resumen: copiar, dejar copiar o plagiar (o el intento de) en cualquiera de les actividades de evaluacion,
equivale a un SUSPENDISO, no compensable y sin convalidaciones de partes de la asignatura en cursos
posteriores.

g) Evaluacién del alumnado repetidor
No se prevé una avaluacion diferente para los/las estudiantes repetidores/as.
h) Evaluacion unica

Esta asignatura no contempla el sistema de evaluacion unica.

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Practicas 40 2 0,08 2,1,3,5,4,7,8,9,10

Teoria/Problemas Control 1 30 2 0,08 2,1,6,5,4,7,8,10

Teoria/Problemas Control 2 30 2 0,08 2,1,6,5,4,7,8,10
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