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Prerrequisitos

Para cursar esta asignatura se requiere una buena comprension lectora del inglés. Se dan por asimilados los
contenidos de las asignaturas del grado previamente cursadas.

Objetivos y contextualizacion

Esta asignatura se integra dentro de la materia "Comunicacion", que incluye también las asignaturas de
Historia de la comunicacion, Lenguajes comunicativos escritos y audiovisuales, Estructura de la comunicacion
y Teorias de la comunicacion.

Por lo tanto, la asignatura encaja en el grupo de asignaturas basicas relacionadas con la comunicacion, todas
ellas de 6 créditos.

El objetivo de esta materia es dar las claves basicas de interpretacion de las tecnologias y de su papel en la
sociedad. Es una introduccion profunda y a la vez tedrica, para dar las bases de reflexién sobre la tecnologia,
una vez impartida la asignatura de caracter mas practico de Fundamentos Tecnoldgicos del Audiovisual de
primer curso, primer semestre. La asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion es la
continuacioén natural.

El objetivo de esta asignatura, tal como se define en los planes de estudio, es el estudio de las tecnologias
asociadas al desarrollo de la sociedad de la informacién y el conocimiento, considerando especialmente su
impacto en la innovacion y en la creacion de entornos socio-culturales. Se trata de reflexionar sobre el papel
de las tecnologias en la sociedad, los ciudadanos y la industria audiovisual.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

En concreto, los objetivos de la asignatura son:

® Conocer e identificar los principales discursos teoricos sobre tecnologia.

® Conocer los principales conceptos relacionados a la tecnologia audiovisual.

® Conocer, identificar y analizar las ventajas e inconvenientes de cada tecnologia relacionadas con la
transmision y recepcion audiovisual.

® Reflexionar criticamente sobre el discurso tecnoldgico y la aplicacién de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion audiovisual.

Competencias

® Aplicar el pensamiento cientifico con rigor.

® Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracion de
productos comunicativos.

® Diferenciar las principales teorias de la disciplina, sus campos, las elaboraciones conceptuales asi
como su valor para la practica profesional.

® Dominar las tecnologias y lenguajes propios de la comunicacién audiovisual, y aquellas asociadas a la
construccion del discurso.

® Gestionar el tiempo de forma adecuada.

Resultados de aprendizaje

—_

. Aplicar el pensamiento cientifico con rigor.

Aplicar los principios y las técnicas de la construccion del discurso.

Buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente y documento util para la elaboracion de
productos comunicativos.

Gestionar el tiempo de forma adecuada.

Identificar los fundamentos basicos de la tecnologia audiovisual.

Identificar los fundamentos estructurales del sistema audiovisual.

Identificar los principios fundamentales de los lenguajes audiovisuales.

w N

No ok

Contenido

1. Introduccién conceptual a las TIC

¢, Qué entendemos por Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion? Datos / Informacién / Conocimiento.
2. El discurso tecnoldgico

Aproximacion a las principales corrientes que han estudiado la tecnologia desde diversos puntos de vista, con
especial atencion al discurso determinista y el constructivista.

3. El ciclo de vida de las tecnologias

Analisis del ciclo de vida de las tecnologias con el fin de entender mejor su evolucioén y posible desaparicion.
Idea de la obsolescencia planificada.

4. Convergencia, estandarizacioén y digitalizacion

Aproximacion a la convergencia y divergencia, la estandarizacion digital y el impacto de la digitalizacion en el
audiovisual.

5. Inteligencia Artificial y el audiovisual



Definicion y analisis del fendmeno, y su impacto en la industria y creacién audiovisual.

Metodologia

La adquisicion de conocimientos y competencias por parte de los alumnos se realizara a través de diversos
procedimientos metodoldgicos que incluyen clases tedricas, lecturas, seminarios y tutorias, ademas de los
materiales textuales y audiovisuales de soporte disponibles a través del Campus Virtual.

En las clases tedricas se impartira el temario de la asignatura. Se empleara material de soporte como lecturas
y contenidos audiovisuales, y se estimulara la participacion y el debate con y entre los estudiantes.

Se realizaran seminarios sobre temas especificos del temario en grupos reducidos a partir de lecturas previas
y el analisis de casos.

Se llevara a cabo un trabajo en grupo que relaciona la teoria con casos especificos de la realidad tecnologica
del audiovisual. El trabajo sera tutorizado.

El calendario detallado con el contenido de las distintas sesiones se expondra el dia de presentacién de la
asignatura. Se colgara también en el Campus Virtual donde el alumnado podra encontrar la descripciéon
detallada de los ejercicios y practicas, los distintos materiales docentes y cualquier informacién necesaria para
el adecuado seguimiento de la asignatura.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o0 médulo.

Actividades
Titulo ECTS ::2:::;2 de
Tipo: Dirigidas
Clases tedricas 34,5 1,38
Seminarios 18 072

Tipo: Supervisadas

Tutorias 7.5 0,3

Tipo: Auténomas

Lectura, andlisis y sintesis de textos, preparacion y realizaciéon de 82,5 3,3
trabajos

Evaluacion

El sistema de evaluacién esta integrado por tres partes diferenciadas, cada una de las cuales debe aprobarse
con un 5 como minimo para superar la asignatura:



Trabajo (50%)
Examenes tedrico (30%)
Seminarios (20%)

El trabajo es una actividad realizada en grupo que sera tutorizado en sesiones programadas. Los alumnos
deberan evidenciar capacidad de leer criticamente el discurso tecnolégico contemporaneo, relacionando la
teoria de la asignatura con casos especificos. A principios de curso se colgara en el campus virtual el
protocolo que especifica con todo detalle como se debe proceder.

Los examenes teoricos versaran sobre las sesiones teoricas de clase, los seminarios y las lecturas
obligatorias que deberan hacerse a lo largo del curso.

La intervencion en los seminarios se articulara a partir de las pautas que se facilitaran y colgaran en el
Campus Virtual. Cada seminario tiene un protocolo y unas lecturas especificas que se conocen por
adelantado. Se deberan preparar previamente y se trabajaran en ejercicios y / 0 presentaciones en grupoy /o
individuales. Las faltas de asistencia a los seminarios seran calificadas con un 0. A principio de curso se hara
publicas las fechas de los semeinarios.

Evaluacion unica:

La evaluacion uUnica esta integrada por tres partes diferenciadas, cada una de las cuales debe aprobarse con
un 5 como minimo para superar la asignatura:

* Trabajo (40%)
» Examen tedrico (30%)
« Ejercicio de sintesis a partir de lecturas (30%)

El trabajo es una actividad individual que se tutorizara con sesiones programadas. El alumnado tendra que
evidenciar capacidad de leer criticamente el discurso tecnolégico contemporaneo, relacionando la teoria de la
asignatura con casos especificos. A principios de curso, se colgara el protocolo que especifica con todo
detalle como proceder.

El examen tedrico incluira lo que se ha visto y hecho en las sesiones tedricas de clase, en los seminarios y las
lecturas obligatorias que se tendran que hacer a lo largo del curso.

El ejercicio de sintesis a partir de lecturas es una prueba presencial en la que el estudiantado debera poner en
relacion las lecturas obligatorias de los seminarios y la teoria vista en clase. En el Campus Virtual se daran
mas detalles sobre esta prueba.

Sobre el periodo y condiciones de la recuperacion

El alumnado tendra derecho a la recuperacion del examen y del trabajo o de ambas partes siempre y cuando
haya sido evaluado en 2/3 partes de la calificacion total del asignatura.

Para poder presentarse a la recuperacion del trabajo y / o del examen, se habra tenido que obtener una nota
media de la asignatura de 3,5.

Las actividades que quedan excluidas del proceso de recuperacion son los seminarios y el ejercicio de
sintesis de la evaluacion unica.

Sobre el plagio

En el caso que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacion significativa de
un acto de evaluacion, se calificara con 0 este acto de evaluacion, con independencia del proceso disciplinario
que pudiera instruirse. En caso de que se produzcan varias irregularidades, en los actos de evaluacion de una
misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura sera 0.



Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Examenes 30% 4 0,16 1,2,3,4,5,6

Seminarios 20% 1,5 0,06 1,2,3,4,5,6,7

Trabajo de curso 50% 2 0,08 1,2,3,4,5,6,7
Bibliografia

Lectura obligatoria:

® Fernandez-Quijada, David. 2011. Medi@TIC. Analisi de casos de tecnologia i mitjans. Barcelona:
Editorial UOC.

Lecturas recomanadas:

® Anderson, Philip i Tushman, Michael (1990) "Technological Discontinuities and Dominant Designs: A
Cyclical Model of Technological Change", Administrative Science Quarterly, 35(4): 604-633.

® Balbi, Gabriele i Paolo Maggauda (2018). A history of digital media. Londres: Routledge.

® Bijker, Wiebe E., Hughes, Thomas P. i Pinch, Trevor J. (eds.) (1989) The Social construction of
technological systems: new directions in the sociology and history of technology. Cambridge (EUA):
MIT Press.

® Bonet, Montse (2016). El imperio del aire: espectro radioeléctrico y radiodifusion. Barcelona: Editoirial
uocC.

® Buckland, Michael Keeble (2017). Information and Society.Cambridge: MIT Press.

® Carey, John i Martin C.J. Elton (2010) When Media are New: Understanding the Dynamics of New
Media Adoption and Use. Ann Arbor: University of Michigan Press.

® Christensen, Clayton M. (2016). The innovator's dilemma: when new technologies cause great firms to
fail, Boston, Massachusetts: Harvard Business Review Press.

® Diamond, Jared (2006). Armas, gérmenes y acero: breve historia de la humanidad en los ultimos trece
mil afios, [Barcelona]: Debate.

® Henderson, Rebecca M. i Clark, Kim B. (1990) "Architectural Innovation: The Reconfiguration of
Existing Product Technologies and the Failure of Established Firms", Administrative Science Quarterly,
35(1): 9-30.

® | ee, Kai Fu (2018) Al Superpowers: China, Silicon Valley, and the New World Order. Boston: Houghton
MifflinHarcourt.

® [ ax, Stephen (2009) Media and Communication Technologies. A Critical Introduction, Basingstoke:
Palgrave Macmillan.

® | ehman-Wilzig, Sam i Cohen-Avigdor, Nava. (2004) "The natural life cycle of new media evolution:
Inter-media struggle for survival in the internet age”, New Media & Society, 6(6): 707-730.

® Lievrouw, Leah A. i Livingstone, Sonia. (eds.) (2002) Handbook of new media: social shaping and
consequences of ICTs.London: Sage.

® McLuhan, Marshall (1996) Comprender los medios de comunicacién. Las extensiones del ser humano.
Barcelona: Paidos (original de 1964).

® Morozov, Evgeny, (2014). To save everything, click her: the folly of technological solutionism, New
York: PublicAffairs

® Mueller, Milton (2017). Will the Internet fragment? : sovereignty, globalization and cyberspace.
Cambridge, Polity Press.

® Niqui, Cinto. (2014) Los primeros 20 afios de contenidos audiovisuales en internet. (E-PUB, llibre
electronic). Barcelona: Editorial UOC.

® Niqui,Cinto. (2011) Fonaments i usos de tecnologia audiovisual digital (E-PUB, llibre electronic).
Barcelona: Editorial UOC.

® Quintanilla, Miguel Angel et al (2020). Tecnologias entrafiables. Madrid: Catarata.



® Raynaud, Dominique (2018). ¢ Qué es la tecnologia? Pamplona: Laeoti.

® Rogers, Everett M. (2003) Diffusion of Innovations, 5a ed. New York: Free Press.

® Ruiz de Querol, Ricardo (2022). No es inevitable. Un alegato por futuros digitales alternativos.
Barcelona: Alernativas Economicas.

® Schmidt, Eric & Cohen, Jared (2014). El Futuro digital, Madrid: Anaya Multimedia.

® Scolari, Carlos (2008). Hipermediaciones. Elementos para una Teoria de la Comunicacién Digital
Interactiva, Barcelona: Gedisa.

® Wu, Tim (2011). The Master switch: the rise and fall of information empires, New York, N.Y.: Vintage
Books.

Software

Ninguno.



