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Podeu accedir-hi des d'aquest enllag. Per consultar l'idioma us caldra introduir el CODI de l'assignatura.
Tingueu en compte que la informacioé és provisional fins a 30 de novembre de 2023.

Prerequisits

L'alumne ha de ser autosuficient en I'is de Sistemes d'Informacié Geografica i Excel per a la creaci6 de
cartografia i figures a nivell usuari. Aquests coneixements es donaran per sabuts i no es tractaran en aquesta
assignatura.

Objectius

La finalitat de I'assignatura és assolir uns coneixements teorics i metodologics sobre disseny grafic i
representacié de informaci6 geografica. Aquesta assignatura és una introducci6 al domini de la visualitzacié
de dades mitjancant I'is de programari lliure i privat. No es pretén abordar I'Us intensiu de programes
especifics, sind comprendre els aspectes fonamentals relacionats amb el disseny grafic de la informacio
geografica. En finalitzar aquesta assignatura, I'alumne sera capag d'aplicar els coneixements adquirits no
nomeés a casos practics plantejats en altres assignatures, sind també a projectes dins de I'ambit laboral.

Competéncies

® Aplicar els metodes i técniques d'analisi quantitativa, qualitativa i de treball de camp a la interpretacio
dels processos territorials i ambientals.

® Combinar diferents técniques i métodes de representacié i analisi espacial en I'elaboracié de materials
per a la transmissio dels resultats.

® Explicar i representar els processos territorials a través de técniques estadistiques, de representacio
grafica, cartografiques i de geoinformacio.

® Generar propostes innovadores i competitives en I'activitat professional.

® Que els estudiants hagin demostrat que comprenen i tenen coneixements en una area d'estudi que
parteix de la base de I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es basa en
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libres de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de
I'avantguarda d'aquell camp d'estudi.

Resultats d'aprenentatge

1. Combinar diferents tecniques i metodes de representacio i analisi espacial en I'elaboracié de materials
per a la transmissio dels resultats.

2. Coneixer les principals fonts d'informacié i documentacio cientifica relacionades amb els processos
territorials i ambientals.

3. Conéixer técniques de representacio cartografica i infografica de dades i processos territorials.

4. Generar propostes innovadores i competitives en I'activitat professional.

5. Interpretar els resultats estadistics d'una analisi de dades.

6. Que els estudiants hagin demostrat que comprenen i tenen coneixements en una area d'estudi que
parteix de la base de I'educacio secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es basa en
llibres de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de
l'avantguarda d'aquell camp d'estudi.

Continguts

1. Conceptes basics de disseny grafic.
2. Conceptes de disseny de la informacio.

3. Conceptes de disseny d'infografia.

Metodologia

L'assignatura segueix la metodologia d'ensenyament coneguda com a "classe inversa", en la qual en lloc de
seguir el model tradicional d'adquirir coneixements mitjangant classes magistrals i després realitzar tasques a
casa, la classe inversa proposa invertir aquest procés. El professor proporciona als estudiants els materials
d'estudi perqué aquests adquireixin el coneixement fonamental per compte propi. Durant el temps a l'aula, el
professor es centra en activitats practiques, discussions grupals i resolucié de problemes perque els alumnes
puguin aclarir dubtes i rebre orientacio directa del professor. Aquest enfocament fomenta la participacio activa
dels estudiants, promou el pensament critic i I'aplicacié practica dels coneixements adquirits.

Autonomes

Lectura i estudi dels materials i bibliografia facilitada pel professor.

Supervisades

Revisié de manuals i tutorials del programari a emprar per a la realitzacio dels exercicis.
Completar les practiques iniciades a classe i aplicar I'orientacio proporcionada pel professor.
Dirigides

Realitzacio d'exercicis practics i projectes a l'aula sota la supervisié del professor.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la
complementacio per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacio de I'actuacio del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.



Activitats formatives

Resultats

d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Treball dels projectes i exercicis dins de l'aula, resolucié de problemes i dubtes, 47 1,88 2,3,4
rebre orientacié directa del professor.

Tipus: Supervisades

Treball dels projectes i exercicis fora de l'aula de forma autonoma. 65 2,6 1,3,5

Tipus: Autonomes

Lectures i estudi dels materials teorics. 35 1,4 1,3,4,5,6

Avaluacio
L'assignatura es avaluara d'acord amb les seglients evidéncies d'avaluacio:

- Exercicis practics que s'entregaran al llarg de I'assignatura, que representen el 40% de la nota final. Les
practiques s'entregaran dins del termini establert pel professorat. L'entrega fora de termini comportara una
penalitzacié a considerar.

- Realitzacioé d'un projecte, que constituira el 30% de la nota final.

- Examens, que suposaran el 30% de la nota final.

L'avaluacio de I'assignatura sera continua. Per aprovar l'assignatura és indispensable:

a) Un minim de 5 punts (sobre 10) de mitjana en les dues proves parcials.

b) Un minim de 5 punts (sobre 10) en el treball de grup.

¢) Un minim de 5 punts (sobre 10) en la mitjana dels exercicis a l'aula.

L'alumnat que no presenti el projecte final 0 no es presenti a 'examen sera avaluat com a "No Avaluat".

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacioé significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, s'avaluara amb 0 aquest acte d'avaluacid, independentment del procés
disciplinari que es pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié d'una
mateixa assignatura, la qualificacio final d'aquesta assignatura sera 0.

Els actes d'avaluacié en qué hi hagi hagut irregularitats no sén recuperables.

En el moment de realitzacié de cada activitat d'avaluacid, el professor o professora informara a I'alumnat
(Moodle) del procediment i la data de revisié de les qualificacions.

Aquesta assignatura no preveu el sistema d'avaluacio Unica.
RECUPERACIO

L'examen i els exercicis practics podran ser recuperables mitjangant treballso proves alternatives proposades
pel professor (en aquest cas, s'hauran de realitzar en paral-lel a la planificaci6 de I'assignatura).

El projecte final no és recuperable.



Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Examen 30% 3 0,12 2,3,4,5,6

Exercicis practics 40% 0 0 1,2,3,4,5,6

Projecte final 30% 0 0 1,2,3,4,5,6
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Programari
Durant el curs s'utilizara els sseglents programes:

® Sistemes d'Informacié Geografica: ArcGis, Qgis

® Programes d'Office: Powerpoint, Excel

® Programes de disseny: https://inkscape.org/

® Altres programes online: https://www.canva.com/, https://penpot.app/
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