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Prerrequisitos

Dado que la asignatura es de introduccién asumira que no se posee ningun tipo de conocimiento previo sobre
la materia. Es responsabilidad de la propia asignatura proporcionar a los alumnos un medio para adquirir los
conocimientos descritos en el apartado de contenidos de la asignatura.

A pesar de ello es recomendable:

® tener conocimientos a nivel de usuario de algun tipo de plataforma (windows, mac o linux)
® disponer de un ordenador, preferiblement un portatil

Objetivos y contextualizacion

Esta asignatura tiene un caracter general e introductorio a la programacioén. Se profundizara en el estudio de
los aspectos metodologicos de la programacion y el aprendizaje de un lenguaje de alto nivel. Por tanto, los
objetivos generales que se proponen para la asignatura son los siguientes:

® Entender el ciclo de vida del software: analizar el problema (entender lo que se nos pide), disefio
(proponer una solucién al problema), implementacion (codificacion en un lenguaje de programacioén de
la solucién elegida), prueba (realizaciéon de un test de manera sistematica para asegurar la correccién
de la solucion implementada).

® Dotar al estudiante de la capacidad de disefio de algoritmos para la resolucion de problemas,
introduciendo de manera progresiva y sistematica una metodologia rigurosa y estructurada de
programacion, basada fundamentalmente en la técnica del disefio descendente de algoritmos.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

® Introducir al estudiante en un lenguaje de programacion real. Se pretende que el estudiante perciba la
diferencia entre la flexibilidad de la notacidn pseudo-algoritmica que se emplea en los primeros temas y
la estricta sintaxis de un lenguaje de programacion real, tanto en sus aspectos Iéxicos (palabras validas
del lenguaje ), sintacticos (reglas para combinarlas) y semanticos (significado de las mismas).

® Habituar al estudiante a desarrollar programas siguiendo unas normas de estilo tendentes a conseguir
programas de calidad. Dentro de estas normas de estilo engloban aquellas que facilitan la compresion
del codigo, como pueden ser el uso de comentarios, la indentacion del cédigo, la utilizacion de
nombres adecuados para los tipos de datos, etc.

Competencias

® Aplicar conocimientos basicos sobre la estructura, el uso y la programacion de ordenadores, sistemas
operativos y programas informaticos para solucionar problemas de distintos ambitos.

® Disefar, desarrollar y evaluar soluciones algoritmicas eficientes para problemas computacionales de
acuerdo con los requisitos establecidos.

® Evaluar de manera critica y con criterios de calidad el trabajo realizado.

® Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

® Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

® Trabajar cooperativamente en un contexto multidisciplinar asumiendo y respetando el rol de los
diferentes miembros del equipo.

® Utilizar eficazmente bibliografia y recursos electrénicos para obtener informacion.

Resultados de aprendizaje

1. Conocer los conceptos basicos de la estructura y la programacion de los computadores.
Evaluar de manera critica y con criterios de calidad el trabajo realizado.

3. Evaluar y analizar la complejidad computacional de las soluciones algoritmicas para poder desarrollar e
implementar aquella que garantice el mejor rendimiento.

4. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

5. Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

6. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

7. Seleccionar y utilizar las estructuras algoritmicas y de representacion de los datos apropiadas para la
resolucion de un problema.

8. Trabajar cooperativamente en un contexto multidisciplinar asumiendo y respetando el rol de los
diferentes miembros del equipo.

9. Utilizar eficazmente bibliografia y recursos electrénicos para obtener informacion.

10. Verificar y asegurar el funcionamiento correcto de una solucion algoritmica de acuerdo con los
requisitos del problema a resolver.

N



Contenido

Tema 1: Introduccion a la informatica
Historia. Estructura funcional del ordenador. Programas / instrucciones. Niveles conceptuales del ordenador.

Tema 2: Resolucién de problemas: introduccion a la algoritmica y la programacion.

Introduccion a la resolucion de problemas. Concepto de algoritmo. Fases en el desarrollo de algoritmos. La
programacion como disciplina de ingenieria. Ciclo de vida del software. Elementos basicos de un algoritmo.
Herramientas para la representacion de algoritmos. Lenguajes de programacion. Clasificacion. Traductores de
lenguajes: Compiladores e intérpretes.

Tema 3: Conceptos basicos y estructuras de control
Definicion de variables y constantes. Tipo de datos fundamentales. Estructura Secuencial. Estructuras de
seleccidn o condicionales. Estructuras iterativas o repetitivas.

Tema 4: Estructuras de datos
Arrays unidimensionales: strings, tuplas y listas. Busquedas y recorridos.

Tema 5: Subprogramas

El concepto de subprograma como abstraccion de operaciones. Localidad, neamente, ambito y visibilidad.
Definicion de funciones y procedimientos. Llamadas a funciones y procedimientos. Disefio modular
descendente.

Tema 6: Control de erroes
Tipos de errores. Excepciones y asserts. Programacion preventiva. Depuracion de programas.

Tema 7: Archivos
Definiciones basicas. Entrada / salida de datos en ficheros. Tipos de accesos a ficheros.

Tema 8: Introduccion a la programacion orientada a objetos
Clases y objetos. Atributos y métodos. Encapsulacién. Definicion de clases.

Tema 9: Tipos de datos complejos
Listas: iteradores, generadores, paradigma funcional y list comprehensions. Conjuntos. Diccionarios.

Metodologia

La gestidn de la docencia de la asignatura se hara a través del gestor documental Caronte
(http://caronte.uab.cat/),que servira para poder ver los materiales, gestionar los grupos de practicas, hacer las
entregas correspondientes, ver las notas, comunicarse con los profesores, etc. Para poder utilizarlo es
necesario hacer los siguientes pasos:

1. Darse de alta como usuario dando el nombre, NIU, y una foto carnet en formato JPG. Si ya se ha dado
de alta por alguna otra asignatura, no es necesario volver a hacer, puede ir al siguiente paso.

2. Inscribirse en el tipo de docencia "Iniciacion a la Programacién", dando como cddigo de asignatura
"IniProg" (sin las comillas).

La docencia de la asignatura se desarrolla en dos sesiones de dos horas cada una. En estas sesiones, se
podran diferenciar cinco tipos de actividades docentes:

MD1 Exposicion de contenidos en clase - Clase magistral: La estructura tipica de una clase magistral de este
tipo sera la siguiente: en primer lugar se hara una introduccién donde se presentaran brevemente los objetivos


http://caronte.uab.cat/

de la exposicion y los contenidos a tratar. Con el fin de proporcionar el contexto adecuado, la presentacion se
hara referencia al material expuesto en clases precedentes, por lo que se clarifique la posicion de estos
contenidos dentro del marco general de la asignatura.

MD2 Clases participativas: Resolucion en comun del conjunto de problemas propuesto a los estudiantes.
Todos los temas iran acompafiados de una relacion de problemas que el alumno debe intentar resolver. En
este sentido, ya medida que el alumno vaya progresando en la profundidad de sus conocimientos, estos
problemas seran poco a poco mas complejos, permitiendo de esta manera apreciar claramente las ventajas
deutilizar las herramientas metodoldgicas impartidas durante el curso. Todos los problemas desarrollados en
clase y otros que se puedan proponer se podran encontrar en la plataforma Caronte, y seran auto-evaluables.
Estas actividades deben permitir al estudiante profundizar en la comprension y personalizar el conocimiento.
El hecho de que sean auto-evaluables permite adecuar el ritmo de consolidacion y reflexionar sobre el propio
aprendizaje.

MD3 Tutorias: Horas de libre disposicion para el estudiante para consultas sobre aspectos que necesite ayuda
adicional por parte del profesorado

MD4 Realizacién de proyectoscortos: Realizacion de practicas, problemas mas amplios, para profundizar en
aspectos aplicados de la teoria. La parte practica de cada tema quedara completada con al menos una sesion
practica, donde los estudiantes deberan resolver problemas concretos de cierta complejidad. Estos proyectos
se resolveran en pequefios grupos. Cada miembro del grupo debera hacer una parte y ponerla en comun con
el resto para tener la solucion final.

MD5 Actividades deevaluacion: Ver apartado evaluacion de la guia docente
Competencias transversales

Las competencias transversales TO1, TO2 y TO4 se trabajan y se evaluan a lo largo del curso en las siguientes
actividades:

Competencia

MD1

MD2

MD4

TO1 - Evaluar de manera critica y
con criterios calidad el trabajo
realizado

Trabajo personal de
preparacion de los
materiales

Evaluacion: Examen
teorico (Tp y Tf)

Realizacién de los
problemas propuestos

Evaluacion: Resolucion
problemas (P) de
auto-evaluacion con el
Caronte

Evaluacion: Practica
de Laboratorio (PLG)
Grupal

TO2 - Trabajar cooperativamente
en un contexto multidisciplinar
asumiendo y respetando el rol de

los diferentes miembros del equipo.

Se proporcionaran
materiales de cémo
trabajar en equipo de
manera eficaz.

Evaluacion: Practica
de Laboratorio (PLG)
Grupal

TO4 - Utilizar eficazmente la
bibliografia y los recursos
electrénicos para obtener
informacién

Trabajo personal de
preparacion de los
materiales

Evaluacion: Examen
Teorico (Tpy Tf)

Trabajo: Busqueda de
informacién para
resolver la practica



Evaluacion: Practica
de Laboratorio PLG y
PLI

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacidon
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Clases Presenciales / Teoria 10 0,4 2,3,1,4,5,6,7,9,10
Clases Practicas 10 0,4 2,3,1,5,7,8,9,10
Clases de Problemas 26 1,04 2,3,1,6,7,10

Tipo: Supervisadas

Programming project 17,5 0,7 2,3,1,5,6,7,8,9,10

Tipo: Autébnomas

Preparacion clases y Estudio personal 20 0,8 2,3,1,4,5,6,7,9,10

Resolucié de casos practics (grupal) 22,5 0,9 2,3,1,6,7,8,9,10

Resolucion de problemas auto-evaluables (individual) 40 1,6 2,3,1,6,7,9,10
Evaluacién

Proceso y actividades de evaluacién programadas

Se realizan las siguientes actividades evaluables:

Actividad Fecha Recuperacion Porcentaje Nota minima
Examen Tedrico Parcial Consultar Consultar 15% No
(Tp) Individual Planificacion Planificacion
Examen Tedrico Final (Tf) Consultar Consultar 35% T>=5

Individual Planificacion Planificacion




Resolucién de Problemas Cada semana No 20% No
(P) individual

Practica de Consultar Consultar 20% PLG>=5
Laboratorio(PLG) Grupal Planificacion Planificacion
Examen Practica de Consultar Consultar 10% pLI>=5
Laboratorio (PLI) individual Planificacion Planificacion

La nota de cada final de la asignatura es la suma ponderada de las actividades de evaluacion con su
porcentaje correspondiente. El resultado de la suma ponderada debe ser> = 5 por considerar aprobada la
asignatura.

Programacion de actividades de evaluacion

Las fechas de evaluacion y entrega de trabajos se publicaran en el gestor documental Caronte y pueden estar
sujetos a cambios de programacion por motivos de adaptacion a posibles incidencias. Siempre se informara
por el gestor documental sobre estos cambios ya que se entiende que esta es la plataforma habitual de
intercambio de informacion entre profesores y estudiantes.

Procedimiento de recuperaciéon

El estudiante puede presentarse a la recuperacion siempre que se haya presentado a un conjunto de
actividades que represente al menos dos terceras partes de la calificacion total de la asignatura.

Los examenes tedricos (Tp y Tf) se podran recuperar en un Unico examen de recuperacion en las fechas
fijadas por la coordinacion del Grado. El examen de recuperacion tendra un porcentaje del 50% sobrela nota
final. Lanota del examen de recuperacion, en caso de realizarse, sustituira a las notas de los examenes
parcial (Tp) y final (Tf) realizados durante el curso.

De acuerdo con la coordinacion del Grado la actividad Resolucion de Problemas (P) Individual no se podra
recuperar.

Procedimiento de revision de las calificaciones

Los estudiantes tendran derecho a la revision de los examenes tedricos (Tp y Tf). El lugar, fecha y hora de
revision se publicara el dia que sean publicadas las notas. Si el estudiante no se presenta en esta revision no
se revisara posteriormente esta actividad. Sélo en casos justificados se podra hacer una revision a posteriori
de la fecha fijada y siempre hasta un maximo de 7 dias naturales.

De las notas de la practica de laboratorio (PLG y PLI) no se realizara revision para que la evaluacion se
realiza ante los estudiantes.

Evaluacion unica

Esta asignatura ofrece sistema de evaluacion unica.

La evaluacion unica de la asignatura constara de las siguientes actividades de evaluacion:

Actividad Fecha Recuperacion Porcentaje Nota minima
Examen Teodrico Final (Tf) Consultar Consultar 50% Tf>=5
Individual Planificacio Planificacion



Practica de Laboratorio Fecha del examen Fecha del examen 30% PLg>=5

(PLg) Grupal tedrico final de recuperacion
Examen de la Practica de Fecha del examen Fecha del examen 20% PLi>=5
Laboratorio (PLi) individual tedrico final de recuperacion

Se aplicara el mismo sistema de recuperacion que para la evaluacion continuada.
La revision de la calificacion final sigue el mismo procedimiento que para la evaluacién continuada.
Calificaciones

Nota Final: Sale de la suma ponderada segun los criterios expuestos en el apartado de actividades de
evaluacion. Si en alguna actividad no se alcanza la nota minima la nota saldra de las siguiente formula:

Minimo (aplicar suma ponderada y 4,5)

No Evaluable (NA): Cualquier alumno que entregue una practica o una evaluacion programada tendra nota.
Sélo se considerara no evaluable en el caso de no entregar ninguna actividad evaluable.

Matriculas de honor: Otorgar una calificacion de matricula de honor es decision del profesorado responsable
de la asignatura. Lanormativa de la UAB indica que las MH sélo se podran conceder a estudiantes que hayan
obtenidouna calificacion final igual o superior a 9.00. Se puede otorgar hasta un 5% de MH del total de
estudiantes matriculados. En caso de que el numero de estudiantes con nota superior o igual a 9 sean mas
del 5% del total de matriculados, se priorizd los estudiantes segun las siguientes reglas (en orden):

1. Estudiantes que hayan conseguido la nota igual o superior a 9 haciendo menos recuperaciones de
actividades (ya sea por haber suspendido la actividad o porque se ha ido a subir nota).

2. Estudiantes con mas notas superiores a 9 en las actividades 1 (Tp), 2 (Tf), y 5 (PLi).

3. Estudiantes con mejor nota global.

Irregularidades por parte del/la estudiante, copia y plagio

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, se calificaran con un cero las
irregularidades cometidas por el estudiante que puedan conducir a una variacion de la calificacion de un acto
de evaluacion. Por lo tanto, la copia, el plagio, el engaino, dejar copiar, etc. en cualquiera de las actividades de
evaluacién implicara suspender con un cero. Las actividades de evaluacion calificadas de esta forma y por
este procedimiento no seran recuperables. Si es necesario superar cualquiera de estas actividades de
evaluacioén para aprobar la asignatura, esta asignatura quedara suspendida directamente, sin oportunidad de
recuperarla en el mismo curso. En este caso, la nota numérica del expediente sera el valor menor entre 3.0 y
la media ponderada de las notas.

Evaluacion de estudiantes repetidores

Los estudiantes repetidores deben cursar la asignatura por completo. No se guarda ninguna nota de cursos
anteriores.

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Examen Tedrico Final (Tf) Individual 35% 2 0,08 2,3,1,4,5,6,7,9,10




Examen Tedrico Parcial (Tp) Individual 15% 1 0,04 2,3,1,4,5,6,7,9,10

Practica de Laboratorio (PLG) Grupal 20% 0,5 0,02 2,3,1,5,6,7,8,10

Practica de Laboratorio (PLI) individual 10% 0,5 0,02 2,3,1,5,7,9,10

Resolucion Problemas (P) Individual 20% 0 0 2,3,1,6,7,9,10
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Software

Se utilizara la ultima version del paguete Anaconda que incluye Python 3.x y el editor Spyder (
https://www.anaconda.com/products/individual)



https://www.anaconda.com/products/individual

