UNB

Llenguatges Audiovisual i Multimeéedia

Universitat Autbnoma
de Barcelona Codi: 104724
Credits: 6
Titulacio Tipus Curs Semestre
2503873 Comunicacio Interactiva FB 1 2

Professor/a de contacte

Nom: Arnau Gifreu Castells

Correu electronic: arnau.gifreu@uab.cat
Idiomes dels grups

Podeu accedir-hi des d'aquest enllag. Per consultar l'idioma us caldra introduir el CODI de l'assignatura.
Tingueu en compte que la informacioé és provisional fins a 30 de novembre de 2023.

Equip docent

Francesc Xavier Ribes Guardia

Prerequisits

Al ser una assignatura de primer curs no s'estableixen requisits d'accés més enlla del coneixement de la
llengua vehicular (catala) i també del castella i I'anglés per tal de poder consultar i estudiar la bibliografia.

Objectius
Els objectius basics de I'assignatura sén:

® Aportar els conceptes generals i les bases teoriques del llenguatge audiovisual com a eina eficag de
produccioé de missatges i de continguts.

® Aportar coneixements basics sobre els llenguatges en mitjans digitals, fent especial émfasi en les
seves especificitats de caracter tecnologic i cultural.

® Aprofundir en les técniques i coneixements especifics necessaris per a la creacié de continguts en
mitjans digitals.

® Adquirir un major coneixement dels aspectes tecnologics vinculats a produccio, publicacio i difusié de
continguts digitals.

Competéncies

® Actuar amb responsabilitat ética i amb respecte pels drets i deures fonamentals, la diversitat i els valors
democratics.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

® Actuar en I'ambit de coneixement propi avaluant les desigualtats per ra6 de sexe/génere.
® Actuar en I'ambit de coneixement propi valorant I'impacte social, econdmic i mediambiental.
® Cercar, seleccionar i jerarquitzar qualsevol tipus de font i document util per a I'elaboracié de missatges,

treballs académics, exposicions, etc.

® Demostrar consciéncia ética, aixi com empatia amb I'entorn.
® Diferenciar i aplicar les principals teories, elaboracions conceptuals i enfocaments reguladors de la

comunicacio interactiva.

® Gestionar el temps de manera adequada i ser capag de planificar tasques a curt, mitja i llarg terminis.
® Integrar coneixements de disseny, llenguatge i técnica fotografica i audiovisual per donar sentit a

diferents tipus de contingut.

® Introduir canvis en els métodes i els processos de I'ambit de coneixement per donar respostes

innovadores a les necessitats i demandes de la societat.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera

professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracié i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

® Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la

seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes destacats d'indole social,
cientifica o ética.

Resultats d'aprenentatge

12.
13.

14.
15.
16.

Combinar i relacionar aspectes étics en la realitzacié de fotografia i productes audiovisuals respectant
els drets de tots els col-lectius i entitats.

Comunicar fent un Us no sexista ni discriminatori del llenguatge.

Contrastar i verificar la veracitat de les informacions aplicant criteris de valoracio.

Crear histories dividint a través de la fragmentacié en plans i el muntatge posterior.
Definir els conceptes teorics de la llum, la composicio i I'estética en fotografia.

Diferenciar alld substancial d'alld rellevant en tots els tipus de documents de I'assignatura.
Discutir dades provinents dels comportaments socials en la societat interconnectada.
Identificar les implicacions socials, econdmiques i mediambientals de les activitats
academicoprofessionals de I'ambit de coneixement propi.

Identificar situacions que necessiten un canvi o millora.

. Planificar i executar treballs académics en I'ambit dels llenguatges audiovisual i multimedia.
. Presentar els treballs de I'assignatura en els terminis previstos i mostrar-ne la planificacio individual o

grupal aplicada.

Proposar nous métodes o solucions alternatives fonamentades.

Proposar projectes i accions que estiguin d'acord amb els principis de responsabilitat ética i de respecte
pels drets humans i els drets fonamentals, la diversitat i els valors democratics.

Proposar projectes i accions que incorporin la perspectiva de génere.

Proposar projectes i accions viables que potenciin els beneficis socials, economics i mediambientals.
Reconéixer i diferenciar les teories sobre llenguatges audiovisual i multimédia com a mode d'expressio.

Continguts

1. Presentacio assignatura

2. Conext actual

3. Fonaments del llenguatge audiovisual

3.1. Narrativa audiovisual (com expliquem histories)

3.2. Llenguatge audiovisual (realitzacio, técnica, plans, composicio)

3.3. Guié (escaleta, guid literari, guio técnic, storyboard)



3.4. Retorica audiovisual (trops i figures)

4. Fonaments del llenguatge multimédia-interactiu
4.1. Narrativa interactiva (estructures interactives)
4.2. Arquitectura de la informacio (sitemap, workflow)
4.3. Disseny de la interficie (wireframing, prototips)
5. Narratives expandides - exteses (XR)

5.1. Narratives interactives

5.2. Video interactiu

5.3. Videojocs

5.4. Narratives Transmédia

5.5. Reaitat extesa-XR

5.6. Experiéncies immersives

5.7. 1A generativa

Metodologia

La metodologia d'aquesta assignatura inclou classes magistrals, practiques de laboratori, preparacio de les
practiques de laboratori, estudi i recerca, tutories i activitats d'avaluacio.

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacioé de
I'assignatura. Es penjara també al Campus Virtual on I'alumnat podra trobar la descripcié detallada dels
exercicis i practiques, els diversos materials docents i qualsevol informacié necessaria per a I'adequat
seguiment de l'assignatura.

En cas de canvi de modalitat docent per raons sanitaries, el professorat informara dels canvis que es
produiran en la programacié de l'assignatura i en les metodologies docents.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la
complementacio per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes Magistrals amb Suport TIC 15 0,6 1,3,4,5,6,16

Practiques en Laboratoris 33 1,32 1,3,4,6,10, 11, 16

Tipus: Supervisades




Activitats d'avaluacio 3 0,12 1,5,6,10, 11, 16

Tutories 2 0,08 1,6, 11

Tipus: Autonomes

Estudi i Recerca 30,5 1,22 1,3,4,5,6, 16
Preparacio practiques de laboratori 30,5 1,22 1,3,4,5,6,10, 11, 16
Avaluacio

L'avaluacio de I'assignatura es realitzara a partir de 3 eixos: teoria (50 %) i practiques de laboratori (40%) i
seminaris (10%). Per superar I'assignatura cal aprovar tots 3 apartats de manera independent.

Es contemplen activitats de recuperacié. De teoria, i d'acord amb la normativa de la facultat, per tot I'alumnat
que suspengui I'examen amb un 3 o més. | dels exercicis practics, per aquelles i aquells estudiants que hagin
entregat la totalitat dels exercicis practics.

La metodologia docent i I'avaluacié proposades poden experimentar alguna modificacié en funcié de les
restriccions a la presencialitat que imposin les autoritats sanitaries.

Aquesta assignatura no preveu el sistema d'avaluacio Unica.

Activitats d'avaluacio continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Examen escrit 50 3 0,12 2,4,5,7,8,9,10, 12,13, 14,15, 16

Exercicis practics 40 33 1,32 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16

Seminaris 10 0 0 1,2,6,8,9, 10,11, 12, 13, 15, 16
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Programari
OFIMATICA
* Word

* Powerpoint

IMATGE - EDICIO DE VIDEO | AUDIO - POSTPRODUCCIO

* Da Vinci / Premiere / Final Cut



* Affinity Photo / Photoshop

* Audacity / Audition

ARQUITECTURA DE LA INFORMACIO

* Miro
https://miro.com/

* Canva
https://www.canva.com/

* Figma
https://www.figma.com/

PROTOTIPATGE - EDITORS MULTIMEDIA

* Wordpress (plugin H5P)

https://wordpress.com/

* Klynt
http:/klynt.net/

* Metaverse
https://studio.gometa.io/landing

* Genial.ly
https://genial.ly/es/

* Wix
https://www.wix.com/
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