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Podeu accedir-hi des d'aquest enllag. Per consultar l'idioma us caldra introduir el CODI de l'assignatura.
Tingueu en compte que la informacioé és provisional fins a 30 de novembre de 2023.

Prerequisits

Es necessari haver cursat I'assignatura d'’Animacié Avangada o bé tenir coneixements basics de programari
d'edicio 3D.

Objectius

Ens centrarem en el procés de creacié de personatges: des de la conceptualitzacié, el disseny basic, el
modelat d'una maqueta fisica i el traspas a un entorn digital.

Competéncies

® Actuar amb responsabilitat ética i amb respecte pels drets i deures fonamentals, la diversitat i els valors
democratics.

® Actuar en I'ambit de coneixement propi avaluant les desigualtats per ra6 de sexe/génere.

® Aplicar i integrar els coneixements en ciéncies socials i humanitats i els provinents de I'enginyeria per a
generar productes i serveis complexos i a la mida dels ciutadans i de les seves necessitats.

® Cercar, seleccionar i jerarquitzar qualsevol tipus de font i document util per a I'elaboracié de missatges,
treballs académics, exposicions, etc.

® Concebre, crear, animar i integrar espais, personatges i objectes virtuals i de realitat augmentada.

® Demostrar capacitat de lideratge, negociacié i treball en equip.

® Gestionar el temps de manera adequada i ser capag de planificar tasques a curt, mitja i llarg terminis.

® Introduir canvis en els métodes i els processos de I'ambit de coneixement per donar respostes
innovadores a les necessitats i demandes de la societat.

® Que els estudiants hagin demostrat que comprenen i tenen coneixements en una area d'estudi que
parteix de la base de I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es basa en


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

libres de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de
I'avantguarda d'aquell camp d'estudi.

® Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre
estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

® Que els estudiants puguin transmetre informacié, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracié i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

Resultats d'aprenentatge

Analitzar una situacio i identificar-ne els punts de millora.

Comunicar fent un Us no sexista ni discriminatori del llenguatge.

Contrastar i verificar la veracitat de les informacions aplicant criteris de valoracio.

Crear personatges animats dotats d'expressivitat i valors estétics de qualitat.

Diferenciar alld substancial d'alld rellevant en tots els tipus de documents de I'assignatura.

Dissenyar objectes que combinin les normes estétiques amb una perfecta funcionalitat técnica.

Dominar el maneig dels programes informatics especifics.

Dominar les técniques del modelatge de personatges.

Exposar per escrit i oralment la sintesi de les analisis realitzades.

Formar part d'equips de treball necessaris per fer projectes de produccions virtuals.

Identificar els aspectes especifics del disseny, la creacio, la integracié i I'animacié d'objectes digitals

(2D i 3D) i les eines especifiques tant des del punt de vista conceptual com practic.

12. Interpretar i discutir documents de les principals teories dels entorns virtuals.

13. Planificar i executar projectes academics en I'ambit de la teoria dels entorns virtuals.

14. Ponderar els riscos i les oportunitats de les propostes de millora tant propies com alienes.

15. Presentar els treballs de I'assignatura en els terminis previstos i mostrar-ne la planificacié individual o
grupal aplicada.

16. Proposar nous métodes o solucions alternatives fonamentades.

17. Proposar projectes i accions que estiguin d'acord amb els principis de responsabilitat ética i de respecte
pels drets humans i els drets fonamentals, la diversitat i els valors democratics.

18. Proposar projectes i accions que incorporin la perspectiva de génere.
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Continguts
Anatomia

® Proporcions i formes basiques
® Grups de musculs i 0ssos

Expressio, moviment i formes
® El llenguatge de les formes
® Acci6 i moviment
® Expressio

Disseny d'un personatge

® Disseny 2D
® Model fisic

Modelat 3D

® Modelat basic
® Elements secundaris



® Detalls
Shading

® Paleta de colors
® Textures
® ||-luminacid

Rigging

® Esquelet basic
® Posat i actitud

Metodologia

L'eix conductor de I'assignatura sera la creacié d'un personatge.

L'alumne haura de realitzar diversos exercicis repartits en les diferents etapes del procés creatiu.
Introduirem els conceptes a partir de I'analisi de casos practics.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la
complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de l'actuacié del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Activitats formatives

Resultats

d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes magistrals amb exercicis practics 15 0,6 11

Practiques de laboratori 33 1,32 7,8

Tipus: Supervisades

Avaluacio 3 0,12 15

Tipus: Autdonomes

Exercici practic 38 1,52
Tutories (activitat presencial individual o en grup orientada a resoldre problemes 10 0,4 1,16
d'aprenentatge)

Avaluacié

L'avaluacio es repartira de la seglient manera:

® Assisténcia i participacio a classe (20%)
® Exercicis practics individuals (30%)
® Projecte final individual (50%)



Per poder valorar el projecte final és obligatori entregar tots els exercicis practics dins dels terminis i
condicions indicades.

Per poder valorar els exercicis practics cal assistir i participar a classe (excepte casos puntuals amb causes
majors justificades).

El projecte final sera la creacio d'un personatge en 3D seguint el procés creatiu i teécnic practicat a classe.

Recuperacié

L'alumnat tindra dret a la recuperacio de I'assignatura si ha estat avaluat del conjunt d'activitats el pes de les
quals equivalgui a un minim de 2/3 parts de la qualificacio total de I'assignatura.

Per poder-se presentar a la recuperacié de l'assignatura, s'haura hagut d'obtenir la nota mitjana de 3,5.

Les activitats que queden excloses del procés de recuperacié son els exercicis practics individuals.

Plagi

En cas que l'estudiant realitzi qualsevol irregularitat que pugui conduir a una variacio significativa de la
qualificacié d'un acte d'avaluacio, es qualificara amb 0 aquest acte d'avaluacié, amb independéncia del procés
disciplinari que s'hi pugui instruir. En cas que es produeixin diverses irregularitats en els actes d'avaluacié
d'una mateixa assignatura, la qualificacié final d'aquesta assignatura sera 0.

Aquesta assignatura no preveu el sistema d'avaluacio.

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Assisténcia i participacio a classe 20% 15 0,6 1,2,3,5,9, 11,12, 16, 18

Exercicis practics individuals 30% 33 1,32 1,7,8,11,13, 14,15, 16, 17

Projecte final practic individual 50% 3 0,12 4,6,10, 15
Bibliografia

The Animator's survival kit / Richard Williams

Williams, Richard, 1933-2009
https://bibcercador.uab.cat/permalink/34CSUC_UAB/avjcib/alma991001433279706709

Durant el curs es recomanara bibliografia complementaria d'acord al temari.

Programari

Utilitzarem el programari d'edicié 3D de codi lliure "Blender" (https://www.blender.org)


https://bibcercador.uab.cat/discovery/fulldisplay?docid=alma991001433279706709&context=L&vid=34CSUC_UAB:VU1&lang=ca&search_scope=MyInst_and_CI&adaptor=Local%20Search%20Engine&isFrbr=true&tab=Everything&query=any%2Ccontains%2Cthe%20animator%27s%20survival%20kit&sortby=date_d&facet=frbrgroupid%2Cinclude%2C9010210053182018730&offset=0

