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Podeu accedir-hi des d'aquest enllag. Per consultar l'idioma us caldra introduir el CODI de l'assignatura.
Tingueu en compte que la informacioé és provisional fins a 30 de novembre de 2023.

Prerequisits

Coneixements previs d'informatica per a usuari.

Objectius

® | 'assignatura s'emmarca en el camp del coneixement estétic, concretament en el del disseny grafic,
aplicat a la Comunicaci6 de les Organitzacions.

® El seu objectiu: que els alumnes puguin realitzar treballs/exercicis de composicié visual que comuniquin
ideas claras utils per a la seva posterior aplicacié en la industria de la Comunicacioé de les
Organitzacions.

® Aixi, se'ls oferira una visié panoramica del que passa actualment en el citat camp, abundant en
exemples-clau que puguin activar no només en la capacitat de I'alumnat per comunicar-se siné també
en el potencial creatiu d'aquest.

Competencies

® Actuar en I'ambit de coneixement propi avaluant les desigualtats per ra6 de sexe/génere.

® Cercar, seleccionar i jerarquitzar qualsevol tipus de font i de document util per a I'elaboracié de
missatges.

® Concebre, planificar i executar projectes de comunicacié sobre l'organitzacié en tot tipus de suports per
als publics interns i externs.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

Diferenciar les principals teories relatives a la comunicacio de les organitzacions, que fonamenten el
coneixement de la disciplina i els seus diferents ambits.

Establir objectius de comunicacié i dissenyar i aplicar les estratégies més adequades per a la
comunicaci6 de les organitzacions i els seus treballadors, clients i usuaris i la societat en general.
Gestionar el temps de manera adequada i ser capag de planificar tasques a curt, mitja i llarg terminis.
Introduir canvis en els métodes i els processos de I'ambit de coneixement per donar respostes
innovadores a les necessitats i demandes de la societat.

Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre
estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracié i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la
seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes destacats d'indole social,
cientifica o ética.

Treballar d'acord amb la deontologia professional.

Resultats d'aprenentatge
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Aplicar les estratégies de disseny i infografia més adequades en les comunicacions de les
organitzacions i entorn social intern o extern, organitzant productes visuals i de relacions publiques que
afavoreixin la comprensié de missatges.

Aplicar les técniques del disseny i la infografia tenint en compte la deontologia professional.

Comunicar fent un Us no sexista ni discriminatori del llenguatge.

Comunicar idees, propostes estétiques i funcionals de les organitzacions perqué el public objectiu,
especialitzat o no, les comprengui i s'hi emocioni o s'hi delecti.

. Concebre, planificar i executar projectes de comunicacié sobre el disseny i la infografia de les

organitzacions en tota mena de suports per al public objectiu.

Demostrar coneixements sobre I'entorn estétic, técnic i comunicatiu per construir una idea grafica
original amb pensament critic i generar idees funcionals amb disseny i infografia moderns.
Establir objectius de comunicacié per mitja del disseny.

Fer activitats com ara la comunicacié d'esdeveniments o I'elaboracié d'imatge general, i elaborar
noticies sobre I'empresa o el producte sota demanda.

Identificar el disseny, la infografia i la publicacié dels diversos mitjans de comunicacio, en relacié amb
l'impacte social dels diferents tipus de documents.

Identificar situacions que necessiten un canvi o millora.

Planificar i executar projectes grafics i infografics com a base de feina.

Presentar els treballs de I'assignatura en els terminis previstos i amb qualitat manifesta, cosa que
implica tenir en compte la feina individual i grupal.

Proposar projectes i accions que incorporin la perspectiva de génere.

Treballar de manera autonoma i, a partir del coneixement adquirit, resoldre problemes i prendre
decisions estratégiques.

Trobar el que és substancial i rellevant en documents de I'assignatura.

Continguts

Els temes que abordara I'assignatura s'exposen a continuacio a grans trets; tots ells s'impartiran amb
abundancia d'exemples practics:

1.
2.

Disseny Grafic i composicio visual. Terminologia general. Definicions...
Infografies

1. Estatiques

2. Dinamiques



Metodologia

El calendari detallat amb el contingut de les diferents sessions s'exposara el dia de presentacié de
I'assignatura.

El desenvolupament de I'assignatura implica la realitzacié de diferents tipus d'activitats:
a) Classes magistrals. Teoria que servira per poder realitzar els diferents exercicis.

b) Practiques laboratori. Aprendre diferent programari per a realitzar els exercicis. L'objectiu és que I'alumne
realitzi les diferents practiques.

c) Seminaris: eines TIC. La reflexio practica sobre les eines utilitzades.

En cas de canvi de modalitat docent per raons sanitaries, el professorat informara dels canvis que es
produiran en la programacié de l'assignatura i en les metodologies docents.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la

complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de l'actuacié del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Classes de teoria 15 0,6 1,5,7
Practiques de laboratori 24 0,96 1,4,6,7,8,11, 14
Seminaris: eines TIC 9 0,36 6, 14

Tipus: Supervisades

Tutories de seguiment 10 0,4 1,4,5,6,7,8,9,10, 11

Tipus: Autonomes

El-laboracié de treballs 35 1,4 1,2,4,5,6,7,8,9, 11,14
Estudi i cerca de dades 35 1,4 57,9
Avaluacio

Aquesta assignatura es pot superar a partir de I'avaluacié continua (AC). La prova tedrica sera escrita. Les
activitats avaluatives son:

® Activitat a
® Activitat b
® Activitat ¢
® Activitat d

Practiques de laboratori (50% de la nota final).

Prova de coneixements tedrics (15% de la nota final).
Lliurament de treballs (30% de la nota final).

Participacio a les tutories de seguiment (5% de la nota final).

—_ — — —



Per superar l'assignatura s'han de lliurar totes les activitats de I'activitat a i de I'activitat c, les quals han de tenir
una nota minima de 4 per poder fer la nota mitjana de l'assignatura.

Les activitats a, b i ¢ que estiguin suspesses (entre un 0-4,99) es poden recuperar. El docent indicara en
funcié de cada cas el procés de recuperacio.

L'activitat d per la seva propia naturalesa no és recuperable.

La nota final obtinguda en el cas de les recuperacions sera ponderada a partir de la nota inicial que s'ha
recuperat.

L'assistencia a les practiques de laboratori és obligatoria. L'abséencia no justificada de I'alumnat en aquestes
sessions comporta un 0 a la nota d'aquesta activitat.

Plagi: L'estudiant que realitzi qualsevol irregularitat (copia, plagi,...) es qualificara amb 0 aquest acte
d'avaluacié. En cas que es produeixin diverses irregularitats, la qualificacié final de I'assignatura sera 0.

La metodologia docent i I'avaluacié proposades poden experimentar alguna modificacié en funcié de les
restriccions a la presencialitat que imposin les autoritats sanitaries.

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge
Lliurament de treballs 30% 6 0,24 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14,15
Prova teoria 15% 2 0,08 6
Practiques de laboratori 50% 12 0,48 4,6,11,14
Tutories de seguiment 5% 2 0,08 4,6,9,11,14
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Programari
Pel correcte seguiment de l'assignatura utilitzarem el seglent programari disponible a la Facultat:

® Affinity: Photo, Publisher i Designer
® Davinci Resolve

® Excel

® Word

® Powwerpoint



® Flourish
® Tableau

Es podran fer servir progrmari particular i online.



