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Nombre: Carlos Casado Martinez
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Idiomas de los grupos

Puede consutarlo a través de este enlace. Para consultar el idioma necesitara introducir el CODIGO de la
asignatura. Tenga en cuenta que la informacion es provisional hasta el 30 de noviembre del 2023.

Prerrequisitos

Para un aprovechamiento total de la asignatura es recomendable tener conocimientos de fundamentos de
programacion, bases de datos y haber cursado tecnologia web.

Objetivos y contextualizacion

En esta asignatura aprenderemos a programar aplicaciones para dispositivos moviles. Utilizararemos HTML +
CSS + JavaScript con un host multiplataforma como PhoneGap, que nos permitira compilar la aplicaciéon y
generar codigo nativo para los diferentes sistemas operativos de SmartPhone.

Competencias

® Demostrar la capacidad de planificacion en funcién de objetivos y recursos disponibles.

® Demostrar la motivacion por la calidad en los objetivos y en el desarrollo de su trabajo.

® Encontrar soluciones algoritmicas y utilizar las herramientas de programacién adecuadas para su
implementacion en el entorno de una organizacion.

® Proponer, analizar, validar y mantener soluciones informaticas en el contexto de una organizacién
empresarial.

® Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Resultados de aprendizaje


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

Demostrar la capacidad de planificacion en funcion de objetivos y recursos disponibles.

Demostrar la motivacion por la calidad en los objetivos y en el desarrollo de su trabajo.

Desarrollar aplicaciones distribuidas internet y en entornos web.

Disefiar nuevas soluciones algoritmicas basadas en la idea de recursividad o de técnicas especificas
de disefio de algoritmos.

Enumerarlos principales modelos y herramientas utilizados en aplicaciones distribuidas en internet.
Utilizar las técnicas de analisis de algoritmos y programas.

7. Utilizar los medios técnicos mas efectivos y al dia en la comunicacién oral y escrita.
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Contenido
Los contenidos que se trataran son los siguientes:

1: Estructuras HTML a componentes de Angular
2: Paginas adicionales, rutas, y constantes

3: Servicios, Constantes y HTTP

4: Utilizando Firebase para nuestra automatizacion
5: Automatizacién Firebase

6: Pantalla de productos y busquedas

7: WebApp a GitHub Pages

Metodologia

La metodologia docente de la asignatura se centra en el aprendizaje autbnomo. Para conseguir este objetivo,
se estructurara la asignatura en sesiones practicas de realizacion de ejercicios y problemas de programacion
en el aula de informatica.

Este enfoque requiere de una implicacion activa de los estudiantes. Se fomentara el trabajo en equipo y el
intercambio colaborativo. Sin embargo, el proceso final de aprendizaje debe ser individual, puesto de relieve
por la actividad autébnoma de cada estudiante, que debera complementar y enriquecer el trabajo iniciado a las
sesiones dirigidas del curso. La actividad supervisada, alrededor de tutorias regladas y consultas esporadicas
efectuadas durante el curso, es igualmente una herramienta imprescindible en la consecucion de las
competencias que proporciona la asignatura.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacion de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o modulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS S:;‘:::;Zde
Tipo: Dirigidas
Clases tedricas 20 0,8 3,4,5,6
Practicas de aula 10 0,4 3,4,5,6
Practicas de laboratorio 15 0,6 1,2,3,6




Tipo: Supervisadas

Tutorias 15 0,6 1,2

Tipo: Auténomas

Lectura y estudio 18 0,72 1,3,6

Preparacion de las presentacions de los proyectos efectuados en el 20 0,8 1,2,7

curso

Trabajo en los proyectos del curso 50 2 1,3,4,5,6
Evaluacion

Esta asignatura no prevé el sistema de evaluacion unica.

La calificacion final de la asignatura se obtendra a partir de las valoraciones de las diferentes evidencias
propuestas durante el curso, teniendo en cuenta el peso especifico de cada una:

20% (proyecto1) + 20% (proyecto2) + 20% (proyecto3) + 20% (proyecto4) + 20% (proyectoFinal)

Un estudiante que realice al menos una de las componentes de la evaluacién continuada ya no podra ser
considerado como NO Evaluable.

Calendario de actividades de evaluacion

Las fechas de las diferentes pruebas de evaluacion (examenes parciales, ejercicios, entrega de trabajos, etc.)
se anunciaran con suficiente antelacion durante el semestre.

La fecha del examen final de la asignatura esta programada en el calendario de examenes de la Facultad.

"La programacion de las pruebas de evaluacién no se podra modificar, salvo que haya un motivo excepcional
y debidamente justificado por el cual no se pueda realizar un acto de evaluacion.En este caso, las personas
responsables de las titulaciones, previa consulta al profesorado y al estudiantado afectado, propondran una
nueva programacion dentro del periodo lectivo correspondiente." Apartado 1 del Articulo 115. Calendario de
las actividades de evaluacion (Normativa Académica UAB)

Los y las estudiantes de la Facultad de Economia y Empresa que, de acuerdo con el parrafo anterior,
necesiten cambiar una fecha de evaluacion deben presentar la peticion rellenando el documento Solicitud
reprogramacion prueba en https://eformularis.uab.cat/group/deganat_feie/solicitud-reprogramacion-de-pruebas

Procedimiento de revision de las calificaciones

Coincidiendo con el examen final se anunciara el dia y el medio de publicacion de las calificaciones finales.
Asimismo se informara del procedimiento, lugar, fecha y hora de la revision de las mismas de acuerdo con la
normativa de la Universidad.

Proceso de Recuperacion

"Para participar en el proceso de recuperacion el alumnado debe haber sido previamente evaluado en un
conjunto de actividades que represente un minimo de dos terceras partes de la calificacién total de la
asignatura o modulo.” Apartado 3 del Articulo 112 ter. La recuperacion (Normativa Académica UAB). Los y las
estudiantes deben haber obtenido una calificacion media de la asignatura entre 3,5y 4,9.

La fecha de esta prueba esta programada en el calendario de examenes de la Facultad. El estudiante que se
presente y la supere aprobarala asignatura con una nota de 5. En caso contrario mantendra la misma nota.

Irregularidades en actos de evaluacién


https://eformularis.uab.cat/group/deganat_feie/solicitud-reprogramacion-de-pruebas

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, y de acuerdo con la normativa
académica vigente, "en caso que el estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una
variacion significativa de la calificacién de un acto de evaluacion, se calificara con un 0 este acto de
evaluacién, con independencia del proceso disciplinario que se pueda instruir. En caso quese produzcan
diversas irregularidades en los actos de evaluaciéon de una misma asignatura, la calificacion finalde esta
asignatura sera 0". Apartado 10 del Articulo 116. Resultados de la evaluacion. (Normativa Académica UAB)

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Desarrollar aplicaciones informaticas 80 0 0 1,2,3,4,5,7,6
Examen Final 20 2 0,08 1,2

Bibliografia

JavaScript: the definitive guide, Flanagan, David Sebastopol : O'Reilly, cop. 2011 6th ed.

PhoneGap, Thomas Myer, Ed. Anaya multimédia, 2012

Software

Se utilizaran los siguientes programas en las practicas de la asignatura: Nodejs, angular, ionic y bootstrap



