UNB

Resolucié de Problemes

Universitat Autbnoma
de Barcelona Codi: 106570
Credits: 6
Titulacio Tipus Curs Semestre
2504392 Intel-ligéncia Atrtificial OB 2 1

Professor/a de contacte

Nom: Pedro Meseguer Gonzalez

Correu electronic: pedro.meseguer@uab.cat
Idiomes dels grups

Podeu accedir-hi des d'aquest enllag. Per consultar l'idioma us caldra introduir el CODI de l'assignatura.
Tingueu en compte que la informacioé és provisional fins a 30 de novembre de 2023.

Equip docent extern ala UAB

Jordi Levy Diaz

Prerequisits
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Objectius

En aquesta matéria s'oferira una visié completa (incloent-hi métodes algoritmics) al que s'entén per resoluci6 de

Competéncies

® Analitzar i resoldre problemes de manera efectiva, i generar propostes innovadores i creatives per
aconseguir els objectius.

® Dissenyar, implementar, analitzar i validar solucions algoritmiques eficients i robustes per a problemes
computacionals derivats del disseny de sistemes intel-ligents.

® |dentificar, comprendre i aplicar els conceptes i técniques fonamentals de representacio del
coneixement, raonament i aprenentatge computacional més adequats per a la solucié de problemes
dintel-ligéncia artificial.

® |ntroduir canvis en els métodes i els processos de lambit de coneixement per donar respostes
innovadores a les necessitats i demandes de la societat.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

® Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera

professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracio i la defensa
d'arguments i la resolucio de problemes dins de la seva area d'estudi.

Resultats d'aprenentatge

1.

a bk wbn

®

®

Analitzar i resoldre problemes de manera efectiva, i generar propostes innovadores i creatives per
aconseguir els objectius.

Analitzar una situacio i identificar-ne els punts de millora.

Conéixer els diferents models de raonament i inferéncia en IA.

Coneéixer la representacio de problemes basada en espai destats i la seva resolucié mitjangant cerca.
Coneéixer les técniques de satisfaccié de restriccions per representar i resoldre problemes en lambit de
la 1A.

Entendre els conceptes dexplosié combinatoria i heuristica.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements propis a la seva feina o vocacié d'una manera
professional i tinguin les competéncies que se solen demostrar per mitja de I'elaboracié i la defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

Ser capag de conceptualitzar i modelar problemes de jocs com problemes de cerca.

Ser capag daplicar metaheuristiques i técniques de computacié evolutiva i bioinspirades per resoldre
problemes doptimitzacio.

Continguts

HEURISTIC SEARCH

Blind search

Heuristic search

Heuristics

LOCAL SEARCH. METAHEURISTICS.

Optimization

Metaheuristics

Online search

ADVERSARIAL SEARCH. GAMES.

Zero-sum games.

Mini-max. Alpha-beta.

Modern strategies: MCTS

CONSTRAINT REASONING

Definitions and examples

Constraint networks and arc consistency

Look-ahead

BOOLEAN SAT



Introduction and applications
Resolution and DPLL
Learning and backjumping

Restarts and clause deletion

Metodologia

Les sessions seran presencials a classe i sorganitzaran per introduir els continguts de lassignatura mitjangant cl:

Les classes es faran en dues sessions de dues hores setmanals amb tots els estudiants. La majoria de les class

Els estudiants es dividiran en grups, amb la funcié segtient quant a problemes:

+ al comengament del curs, cada grup rebra un conjunt de problemes a resoldre,

* a peticio del professor, un grup resol un dels seus problemes en una mena de problemes,

* els grups saben quan soén les classes de problemes, i el tipus de problemes que es resoldra; no sap si li tocara

« el professor tria el grup que ha de resoldre un problema,

* un grup triat ha de lliurar el problema resolt al professor per a la seva puntuacio,

* segons resolgui el problema, el grup obté una nota (comu per a tots els membres del grup),

« si el grup suspengués, ha de lliurar una nova entrega al professor una setmana després.

A les classes de teoria s'aniran treballant els conceptes que es detallen al temari de I'assignatura. En alguns cas

Cada estudiant haura de completar les classes presencials amb el treball personal autobnom en la realitzacio de |

La gesti6 de la docéncia I'assignatura es fara a través de la plataforma Campus Virtual UAB, que servira per pod

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la

complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Activitats formatives
e O A



Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Elaboracio de problemes i practiques 35,5 1,42 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Sessions de teoria y problemes 50 2 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Tipus: Autdonomes

Assimilacio de les sessions de teoria i problemes 60 2,4 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Avaluacio

L'avaluacio de I'assignatura tindra en compte tres tipus d'activitats d'avaluacié: Dos examens parcials en tant que

La nota final de I'assignatura s'obté combinant I'avaluacié d'aquestes 3 activitats de la manera segulent:

Nota Final = (0.6 les dues proves parcials d'avaluacio individual) + (0.4 problemes/practiques)

Avaluacio individual: en aquest apartat s'inclou el resultat de les proves individuals que es faran al llarg del
curs. Hi haura proves parcials que es faran durant el periode lectiu del curs i una prova final durant el periode
oficial d'examens. Aquesta prova final sera de recuperacié i només I'hauran de fer els estudiants que no hagin
superat algun dels dos parcials. Si s'ha superat un dels dos parcials, pero l'altre no, en aquesta prova només
s'ha de recuperar la part de I'assignatura corresponent al parcial que no s'hagi superat.

® S'haura d'aconseguir una nota minima de 4,5 en cadascun dels dos parcials per poder aprovar
I'assignatura.

® | a nota final sera la mitja dels dos parcials:

Avaluacio Individual = (0.5 * Parcial1) + (0.5 * Parcial 2)

Avaluacio individual: caldra assolir una nota minima de 5 per aprovar l'assignatura.

Problemes i practiques: caldra assolir una nota minima de 5 per aprovar l'assignatura.

L'avaluacio de l'assignatura tindra en compte tres tipus d'activitats d'avaluacié: Dos examens parcials en tant

que avaluacio individual i lliurament de presentacions per part de grups d'estudiants.

Recuperacio:

* Primer parcial: un alumne que suspengui el primer parcial el pot recuperar a I'examen final.

» Segon parcial: un alumne que suspengui el primer parcial el pot recuperar a I'examen final.

+ Problemes/practiques: en cas de no assolir el 5 a la Problemes/practiques, el grup ha de tornar a lliurar el trebz

No avaluable: Un alumne es considerara no avaluable (NA) si no participa en la presentacio i no fa cap de les
proves d'avaluacio seglents: parcial 1, parcial 2, prova final de recuperacio.



Suspesos: Si el calcul de la nota final és igual o superior a 5 pero no s'arriba al minim exigit en alguna de les
activitats d'avaluacio, la nota final sera suspeés i es posara un 4.5 a la nota de I'expedient de I'alumne.

Matricules d'honor: Atorgar una qualificacié dematricula d'honor és decisié del professorat responsable de
I'assignatura. La normativa de la UAB indica que les MH només es podran concedir a estudiants que hagin
obtingut una qualificacié final igual o superior a 9.00. Es pot atorgar fins a un 5% de MH del total d'estudiants
matriculats.

Nota important: copies i plagis

Sense perjudici d'altres mesures disciplinaries que s'estimin oportunes, i d'acord amb la normativa académica
vigent, les irregularitats comeses per un estudiant que puguin conduir a una variacié de la qualificacié es
qualificaran amb un zero (0). Les activitats d'avaluacié qualificades d'aquesta forma i per aquest procediment
no seran recuperables. Si és necessari superar qualsevol d'aquestes activitats d'avaluacio per aprovar
I'assignatura, aquesta assignatura quedara suspesa directament, sense oportunitat de recuperar-la en el
mateix curs. Aquestes irregularitats inclouen, entre d'altres:

® | a copia total o parcial d'una practica, informe, o qualsevol altra activitat d'avaluacio

® Deixar copiar

® Presentar un treball de grup no fet integrament pels membres del grup

® Presentar com a propis materials elaborats per un tercer, encara que siguin traduccions o adaptacions,
i en general treballs amb elements no originals i exclusius de I'estudiant

® Tenir dispositius de comunicacié (com teleéfons mobils, smart watches, etc.) accessibles durant les
proves d'avaluacio teoric-practiques individuals (examens).

® Parlar amb companys durant les proves d'avaluacio teorico-practiques individuals (examens);

® Copiar o intentar copiar d'altres alumnes durant les proves d'avaluacié teorico-practiques (examens);

® Usar o intentar usar escrits relacionats amb la matéria durant la realitzacio de les proves d'avaluacio
teorico-practiques (examens), quan aquests no hagin estat explicitament permesos.

En aquests casos, la nota numeérica de I'expedient sera el valor menor entre 3.0 i la mitjana ponderada deles
notes (i per tant no sera possible I'aprovat per compensacio).

En l'avaluacio dels lliuraments de problemes i practiques s'utilizaran eines de deteccié de copia del codi del
programa.

Nota sobre la planificacié de les activitats d'avaluacié:

Les dates d'avaluacié continuada i lliurament de treballs es publicaran al principi de curs i poden estar
subjectes a canvis de programacié per motius d'adaptacioé a possibles incidéncies. Sempre s'informara al
Campus Virtual sobre aquests canvis ja que s'entén que aquesta és la plataforma habitual d'intercanvi
d'informacié entre professors i estudiants

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Avaluacié individual 0,6 4 0,16 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Lliurament problemes/practiques 0,4 0,5 0,02 1,2,3,4,5,6,7,8,9
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Programari

A decidir.



