U " B 2023/2024
Resolucion de Problemas
Universitat Autbnoma
de Barcelona Cédigo: 106570
Créditos ECTS: 6
Titulacion Tipo Semestre
2504392 Inteligencia Artificial OB

Contacto

Nombre: Pedro Meseguer Gonzalez

Correo electronico: pedro.meseguer@uab.cat

Idiomas de los grupos

Puede consutarlo a través de este enlace. Para consultar el idioma necesitara introducir el CODIGO de la

asignatura. Tenga en cuenta que la informacion es provisional hasta el 30 de noviembre del 2023.

Equipo docente externo a la UAB

Jordi Levy Diaz

Prerrequisitos

?

Objetivos y contextualizacion

En esta materia se ofrecera una vision completa (incluyendo métodos algoritmicos) a lo que se entiende por
resolucion de problemas en A, centrado en los problemas de busqueda (heuristica o con metaheuristicas),
busqueda con adversario y juegos, razonamiento con restricciones y satisfactibilidad booleana.

Competencias

® Analizar y resolver problemas de forma efectiva, generando propuestas innovadoras y creativas para

alcanzar los objetivos.

® Disefar, implementar, analizar y validar soluciones algoritmicas eficientes y robustas a problemas
computacionales derivados del disefio de sistemas inteligentes.
® |dentificar, comprender y aplicar los conceptos y técnicas fundamentales de representacion del
conocimiento, razonamiento y aprendizaje computacional para la solucion de problemas de inteligencia

artificial.

® Introducir cambios en los métodos y los procesos del ambito de conocimiento para dar respuestas
innovadoras a las necesidades y demandas de la sociedad.



https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

® Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional

y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Resultados de aprendizaje

1. Analizar una situacion e identificar sus puntos de mejora.

2. Analizar y resolver problemas de forma efectiva, generando propuestas innovadoras y creativas para

alcanzar los objetivos.
3. Conocer la representacion de problemas basada en espacio de estados y su resolucién mediante
busqueda.
4. Conocer las técnicas de satisfaccion de restricciones para representar y resolver problemas en el
ambito de la IA.
Conocer los diferentes modelos de razonamiento e inferencia en IA.
Entender los conceptos de explosién combinatoria y heuristica.

S

7. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional

y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

8. Ser capaz de aplicar metaheuristicas y técnicas de computacion evolutiva y bioinspiradas para resolver

problemas de optimizacion.
9. Ser capaz de conceptualizar y modelar problemas de juegos como problemas de busqueda.
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Introduction and applications
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Metodologia

Las sesiones seran presenciales en clase y se organizaran para introducir los contenidos de la asignatura mediz

Las clases se organizaran en dos sesiones de dos horas semanales con todos los estudiantes. La mayoria de la

Los estudiantes se dividiran en grupos, con la siguiente funcién en cuanto a problemas:

al comienzo del curso, cada grupo recibira un conjunto de problemas a resolver,

a peticion del profesor, un grupo resuelve uno de sus problemas en una clase de problemas,

los grupos saben cuando son las clases de problemas, y el tipo de problemas que se va a resolver; no sabe

el profesor elige el grupo que ha de resolver un problema,

un grupo elegido ha de entregar el problema resuelto al profesor para su puntuacion,

segun resuelva su problema, el grupo obtiene una nota(comun para todos los miembros del grupo),

si el grupo suspendiera, ha de librar una nueva entrega al profesor una semana después.

En las clases de teoria se iran trabajando los conceptos que se detallan en el temario de la asignatura. En algun

Cada estudiante tendra que completar las clases presenciales con el trabajo personal auténomo en la realizacioi

La gestidn de la docencia la asignatura se hara a través de la plataforma Campus Virtual UAB, que servira para

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.



Actividades

Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas

Elaboracion de problemas y practicas 35,5 1,42 2,1,5,3,4,6,7,9,8
Sesiones de teoria y problemas 50 2 2,1,5,3,4,6,7,9,8

Tipo: Auténomas

Asimilacion de las sesiones de teoria y problemas 60 2,4 2,1,5,3,4,6,7,9,8

Evaluacién

La evaluacion de la asignatura tendra en cuenta tres tipos de actividades de evaluacion: Dos examenes parciale

La nota final de la asignatura se obtiene combinando la evaluacion de estas 3 actividades de la siguiente forma:

Nota Final = (0.6 la evaluacion individual) + (0.4 problemas y practicas)

Evaluacion individual: en este apartado se incluye el resultado de las pruebas individuales que se realizaran a lo

Se tendra que conseguir una nota minima de 4,5 en cada uno de los dos parciales para poder aprobar la asigna

La nota final de la evaluacién individual sera la media de los dos parciales:

Evaluacion Individual = (0.5 * Parcial1) + (0.5 * Parcial 2)

Evaluacion individual: se tendra que alcanzar una nota minima de 5 para aprobar la asignatura.

Problemas y practicas: se tendra que alcanzar una nota minima de 5 para aprobar la asignatura.

Recuperacion:

* Primer parcial: un alumno que suspenda el primer parcial puede recuperarlo en el examen final.

» Segundo parcial: un alumno quesuspenda el primer parcial puede recuperarlo en el examen final.

* Problemas/practicas: en caso de no alcanzar el 5 en el trabajo de problemas/practicas, el grupo debe volver a ¢

No evaluable: Un alumno se considerara no evaluable (NA) si no participa en la presentacion y no realiza ningun

Suspendidos: Si el calculo de la nota final es igual o superior a 5 pero no se alcanza el minimo exigido en algunz



Matriculas de honor: Otorgar una calificacion de matricula de honor es decision del profesorado responsable de

Nota importante: copias y plagios

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, y de acuerdo con la normativa académic:

* La copia total o parcial de una practica, informe, o cualquier otra actividad de evaluacion

* Dejar copiar

* Presentar un trabajo de grupo no realizado integramente por los miembros del grupo

* Presentar como propios materiales elaborados por un tercero, aunque sean traducciones o adaptaciones, y en

* Tener dispositivos de comunicacion (como teléfonos méviles, smart watches, etc.) accesibles durante las pruet

» Hablar con compafieros durante las pruebas de evaluacion tedrico-practicas individuales (examenes);

« Copiar o intentar copiar de otros alumnos durante las pruebas de evaluacién tedrico-practicas (examenes);

« Usar o intentar usar escritos relacionados con la materia durante la realizacion de las pruebas de evaluacion te

En estos casos, la nota numérica del expediente sera el valor menor entre 3.0 y la media ponderada de las notat

En la evaluacion de las entregas de problemas y practicas se utilizaran herramientas de deteccion de copia del ¢

Nota sobre la planificacién de las actividades de evaluacion:

Las fechas de evaluacion continua y entrega de trabajos se publicaran al principio de curso y pueden estar sujet:

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Entrega de problemas/practicas 0,4 0,5 0,02 2,1,5,3,4,6,7,9,8

Evaluacion individual 0,6 4 0,16 2,1,5,3,4,6,7,9,8
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