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Objectius

L'assignatura té com a objectiu principal la introduccié dels conceptes basics de la innovacio6 social com a
motor de progrés en el sentit més ampli. Es dotara lalumnat de les eines i competéncies necessaries per dirigir
i desenvolupar problemes dinnovacié i emprenedoria, a partir de la valoritzacié de tecnologies de IA per
resoldre problemes reals.

S'estudiara la innovacié des del punt de vista del seu impacte social, tant en la idea, desenvolupament i
comercialitzacié de productes i serveis disruptius basats en |A, aixi com en I'organitzacio i I'eficiéncia de les
cadenes de valor i els ecosistemes. S'estudiaran els models de col-laboracié multiactor, en la connexio de la
multple-hélix (académia, empresa, administracié publica i ciutadania, des de la visié de territori i sostenibilitat).

D'altra banda, s'estudiara el potencial de I'Al com a factor de canvi de les dinamiques socials. Atesa la
repercussio social que s'analitza, es prestara especial atencio al paper de la ciutadania en aquest tipus de
processos, incloent-hi de manera explicita instruments de cocreacid, ciéncia ciutadana i living labs. Aquesta
assignatura oferira una visié panoramica dels conceptes i teories que permeten comprendre les repercussions
socials dels processos dinnovacio tecnologica en un sentit ampli, i de la IA, de manera especifica, es
proporcionaran les eines de co-creacioé de solucions d'impacte per a, amb i per la societat.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

Competéncies

Res

® Actuar amb responsabilitat etica i amb respecte pels drets i deures fonamentals, la diversitat i els valors
democratics.

® Actuar en lambit de coneixement propi valorant limpacte social, econdmic i mediambiental.

® Comunicar-se de manera efectiva, tant oralment com per escrit, utilitzant adequadament els recursos
comunicatius necessaris i adaptant-se a les caracteristiques de la situacio i de laudiéncia.

® Coneéixer i aplicar els processos dinnovacid, transferéncia tecnologica i participacié ciutadana en lambit
de la intel-ligéncia artificial.

® Desenvolupar pensament critic per analitzar de manera fonamentada i argumentada alternatives i
propostes tant propies com alienes.

® |dentificar, analitzar i avaluar limpacte étic i social, el context huma i cultural i les implicacions legals del
desenvolupament daplicacions dintel-ligéncia artificial i de manipulacioé de dades en diferents ambits.

® Que els estudiants puguin transmetre informacioé, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.

® Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la
seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexioé sobre temes destacats d'indole social,
cientifica o ética.

ultats d'aprenentatge

. Analitzar criticament els principis, valors i procediments que regeixen lexercici de la professio.

2. Analitzar els indicadors de sostenibilitat de les activitats academicoprofessionals de lambit integrant les

dimensions social, econdmica i mediambiental.

3. Comunicar-se de manera efectiva, tant oralment com per escrit, utilitzant adequadament els recursos

comunicatius necessaris i adaptant-se a les caracteristiques de la situacio i de laudiéncia.

4. Desenvolupar pensament critic per analitzar de manera fonamentada i argumentada alternatives i

propostes tant propies com alienes.

5. Dissenyar processos de participacio ciutadana que compleixin el marc legal i operacional vigent.
6. Gestionar ecosistemes dinnovacié que tinguin la participacié dels diferents actors de la quadruple hélix.
7. Identificar les implicacions socials, economiques i mediambientals de les activitats

academicoprofessionals de lambit de coneixement propi.

8. Identificar solucions innovadores utilitzant les eines dinnovacié oberta.
9. Organitzar i liderar sessions de design thinking (pensament de dissenyador) amb un grup divers

dactors.

10. Proposar projectes i accions viables que potenciin els beneficis socials, econdmics i mediambientals.

11.

Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.

12. Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la

seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes destacats d'indole social,
cientifica o ética.

13. Valorar i entendre el coneixement social derivat de la ciéncia ciutadana.
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tinguts

Innovacié Oberta i impacte social.

Entramat ciéncia / tecnologia / societat. Innovacio tecnologica i canvi social,

Democratitzacio de la tecnologia de la 1A

Innovacié oberta 2.0: quadruple helix, "social readiness level" (SRL), ecosistemes d'innovacio,
politiques publiques, el model europeu per a la IA.

Processos de participacio ciutadana.

Estructures i eines d'innovacié obertes: living labs.

Ciencia Ciutadana per a la generacié de coneixement.

Science shops, Fab labs, DIY i plataformes de desenvolupament col-laboratiu de programari.
Creacid, gestio, emmagatzematge, anotacié de dades generades per lindividu. Bé comu digital.



10. Disseny innovador de la interaccié huma-maquina. Experiéncia dusuari.
11. Les recomanacions de politiques basades en evidéncies: regulatory sandboxes

Metodologia
L'alumnat treballara a partir d'una metodologia basada en reptes i es fara en grups de treball.

Els grups faran servir els projectes desenvolupats en altres assignatures del grau com a cas de treball, de
cara a desenvolupar l'impacte social dels resultats obtinguts.

Des d'aquest punt de vista, Innovacié Social complementa el desenvolupament técnic de la IA amb una
aproximacio responsable a la identificacié dels seus potencials impactes socials.

El projecte desenvolupat pels grups tindra com a entregable un document dins alguna de les opcions seglients
(altres opcions poden ser proposades pels grups):

® Un programari, instal-lacié artistica o exposicié.
® Una plataforma per a un projecte de Ciéncia Ciutadana.

® Una propoesta de living lab per al procés de co-creacié d'una aplicacié.
® Un article cientific sobre limpacte social esperat de la tecnologia proposada

Per realitzar el lliurament, els grups podran interacturar amb estudiants d'altres titulacions com Smart Cities o
Enginyeria Informatica.

Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la

complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de I'actuacié del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Analisi dels Casos d'Estudi 10 0,4 1,2,7,12

Context teoric 15 0,6 1,2,4,5,7,8,12,13
Debats Oberts amb Especialistes 10 0,4 1,2,3,9, 11,13
Desenvolupament de projecte 18 0,72 3,4,5,6,10

Tipus: Supervisades

Analisi de I'impacte del procés d'innovacié 32 1,28 1,2,4,7,8,10,11,12,13

Tipus: Autdonomes

Desenvolupament dels casos d'estudi 37 1,48 2,5,6,8,10,11,12
Treball individual 20 0,8 1,2,4,5,7,8,10,12,13
Avaluacio



Hi haura 2 lliurables per I'avaluacio:

1. Lliurament de l'article a I'estat de I'art (SoA).
2. Lliurament del lliurable final (FI)

La nota final sera el resultat d'aplicar la férmula seglent:
NOTA FINAL = SoA*0.30 + PI*0.70

Per aprovar caldra que lavaluacié de cadascuna de les parts superi el minim exigit (5) i que lavaluacié total
superi els 5 punts. En cas de no superar lassignatura, la nota numerica de lexpedient sera el menor valor
entre 4.5 i la mitjana ponderada de les notes. No hi ha cap opcié d'avaluacié Unica.

Les contribucions positives a les discussions arrodoniran els decimals de la nota cap amunt. Per optar a la
Matricula d'Honor, cal haver tingut una actitud participativa a les discussions de classe. Es concediran
globalment les matricules d'honor resultants de calcular el cinc per cent o fraccié dels alumnes matriculats a
tots els grups de docéncia de I'assignatura. Només es poden atorgar a estudiants que hagin obtingut una
qualificacio final igual o superior a 9.

En cas de suspendre algun dels lliuraments, es tindra loportunitat de recuperar la nota parcial tornant a enviar
el document corregit abans del dia determinat pel professor. Els estudiants repetidors poden convalidar les
parts aprovades en anys anteriors.

La no presentacio a I'examen final (EF) implica un "No Avaluable" a les actes.

Finalment, hi haura una prova extraordinaria que permetra als alumnes obtenir un aprovat a la part de Teoria
en cas dhaver suspés lexamen final (E), la qual permetra concedir la qualificacié daprovat.

Tots els examens seran ajustats segons el calendari de lescola.

Les dates d'avaluaci6 continuada i entrega de treballs es publicaran a la web Caront (http:/caronte.uab.es) i
poden estar subjectes a canvis de programacié per motius d'adaptacié a possibles incidencies. Sempre
s'informara el web Caront sobre aquests canvis, ja que s'entén que el web Caront és el mecanisme habitual
d'intercanvi d'informacioé entre professor i estudiants.

Per a cada activitat d'avaluacio, s'indicara un lloc, data i hora de revisié on l'estudiant podra revisar I'activitat
amb el professor. En aquest context, es podran fer reclamacions sobre la nota de I'activitat, que seran
avaluades pel professorat responsable de I'assignatura. Si I'estudiant no es presenta a aquesta revisio, no es
revisara posteriorment aquesta activitat.

Sense perjudici d'altres mesures disciplinaries que s'estimin oportunes, i d'acord amb |la normativa académica
vigent, es qualificaran amb zero les irregularitats comeses per I'estudiant que puguin conduir a una variacio de
la qualificacié d'un acte d'avaluacié. Per tant, plagiar, copiar o deixar copiar una practica o qualsevol altra
activitat d'avaluacié implicara suspendre-la amb un zero i no es podra recuperar al mateix curs académic. Si
aquesta activitat té una nota minima associada, aleshores l'assignatura quedara suspesa.

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Estat de I'art 30% 4 0,16 1,2,4,7,8,11,12,13

Lliurable final 70% 4 0,16 3,4,5,6,8,9, 10, 11
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Programari

® | aTeX: Software for professional text processing. https://www.latex-project.org
® Overleaf: Web tool for LaTeX edition. https://www.overleaf.com



