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Prerrequisitos

Esta asignatura no tiene pre-requisitos.

Objetivos y contextualizacion

La asignatura tiene por objetivo principal la introduccién de los conceptos basicos de la innovacion social,
como motor de progreso, en el sentido mas amplio. Se dotara al alumnado de las herramientas y
competencias necesarias para dirigir y desarrollar problemas de innovacién y emprendimiento, a partir de la
valorizacion de tecnologias de |A para resolver problemas reales.

Se estudiara la innovacién desde el punto de vista de su impacto social, tanto en la idea, desarrollo y
comercializacion de productos y servicios disruptivos basados en IA, asi como en la organizacion y eficiencia
de las cadenas de valor y los ecosistemas. Se estudiaran los modelos de colaboracion multi-actor, en la
conexién de la multple-hélice (academia, empresa, administracién publica y ciudania, desde la visién de
territorio y sostenibilidad).

Por otro lado, se estudiara el potencial de la Al como factor de cambio de las dinamicas sociales. Dada la
repercusion social que se analiza, se prestara especial atencién al papel de la ciudadania en este tipo de
procesos, incluyendo de manera explicita instrumentos de co-creacion, ciencia ciudadana y living labs. Esta
asignatura ofrecera una visién panoramica de los conceptos y teorias que permiten comprender las
repercusiones sociales de los procesos de innovacion tecnoldgica en un sentido amplio, y de la IA, de manera
especifica, se proporcionaran las herramientas de co-creacién de soluciones de impacto para, con y por la
sociedad.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

Competencias

® Actuar con responsabilidad ética y con respeto por los derechos y deberes fundamentales, la

diversidad y los valores democraticos.

® Actuar en el ambito de conocimiento propio valorando el impacto social, econédmico y medioambiental.
® Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, utilizando adecuadamente los

recursos comunicativos necesarios y adaptandose a las caracteristicas de la situacion y de la
audiencia.

Conocer y aplicar los procesos de innovacion, transferencia tecnolégica y participacion ciudadana en el
ambito de la inteligencia artificial.

Desarrollar pensamiento critico para analizar de forma fundamentada y argumentada alternativas y
propuestas tanto propias como ajenas.

Identificar, analizar y evaluar el impacto ético y social, el contexto humano y cultural, y las
implicaciones legales del desarrollo de aplicaciones de inteligencia artificial y de manipulacion de datos
en diferentes ambitos.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

Resultados de aprendizaje

o

11.

12.

13.

. Analizar criticamente los principios, valores y procedimientos que rigen el ejercicio de la profesion.

Analizar los indicadores de sostenibilidad de las actividades académico-profesionales del ambito
integrando las dimensiones social, econdmica y medioambiental.

Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, utilizando adecuadamente los
recursos comunicativos necesarios y adaptandose a las caracteristicas de la situacion y de la
audiencia.

Desarrollar pensamiento critico para analizar de forma fundamentada y argumentada alternativas y
propuestas tanto propias como ajenas.

Disefar procesos de participacion ciudadana que cumplan con el marco legal y operacional vigente.
Gestionar ecosistemas de innovacion que cuenten con la participacion de los distintos actores del
cuadruple hélix.

Identificar las implicaciones sociales, economicas y medioambientales de las actividades
académico-profesionales del ambito de conocimiento propio.

Identificar soluciones innovadoras utilizando las herramientas de innovacion abierta.

Organizar y liderar sesiones de designthinking con un grupo diverso de actores.

Proponer proyectos y acciones viables que potencien los beneficios sociales, econdmicos y
medioambientales.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

Valorar y entender el conocimiento social derivado de la ciencia ciudadana.

Contenido

1.
2.
3.

Innovacion Abierta y impacto social.
Entramado ciencia / tecnologia / sociedad. Innovacién tecnoldgica y cambio social,
Democratizacion de la tecnologia de la IA



4. Innovacion abierta 2.0: cuadruple hélix, "social readiness level" (SRL), ecosistemas de innovacion,
politicas publicas, el modelo europeo para la IA.

Procesos de participacion ciudadana.

Estructuras y herramientas abiertas de innovacion: living labs.

Ciencia Ciudadana para la generacion de conomiento.

Science shops, Fab labs, DIY y plataformas de desarrollo colaborativo de software.

Creacion, gestion, almacenaje, anotacion de datos generados por el individuo. Bien comun digital.
Disefio innovador de la interaccién humano-maquina. Experiencia de usuario.

Las recomendaciones de politicas basadas en evidencias: regulatory sandboxes

SO0 NGO

—_

Metodologia
El alumnado trabajara a partir de una metodologia basada en retos, y se realizara en grupos de trabajo.

Los grupos usaran los proyectos desarrollados en otras asignatures del grado como caso de trabajo, de cara a
desarrollar el impacto social de los resultados obtenidos.

Desde este punto de vista, Innovaciéon Social complementa el desarrollo técnico de la IA con una
aproximacion responsable a la identificacién de sus potenciales impacts sociales.

El proyecto desarrollado por los grupos tendra como entregable un documento dentro de alguna de las
siguientes opciones (otras opciones pueden ser propuestas por los grupos):

® Un software, instalacion artistica o exposicion.

® Una plataforma para un proyecto de Ciencia Ciudadana.

® Una propoesta de living lab para la el proceso de co-creacion de una aplicacion.

® Una articulo cientifico sobre el impacto social esperado de la tecnologia propuesta.

Para realizar el el entregable, los grupos podran interacturar con estudiantes de otras titulaciones como Smart
Cities o Ingenieria Informatica.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacién
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades
Titulo Horas ECTS Resultados de aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Andlisis de los casos de estudio 10 0,4 1,2,7,12
Contexto tedrico 15 0,6 1,2,4,5,7,8,12,13
Debates abiertos con expertos 10 0,4 1,2,3,9, 11,13
Desarrollo de proyecto 18 0,72 3,4,5,6,10

Tipo: Supervisadas

Analisis del impacto del proceso de innovacion 32 1,28 1,2,4,7,8,10, 11,12, 13

Tipo: Auténomas




Desarrollo de los casos de estudio 37 1,48 2,5,6,8,10, 11,12

Trabajo individual 20 0,8 1,2,4,5,7,8,10,12,13

Evaluacioén

Habra 2 entregables por evaluacion:

Entregas del articulo el estado del arte (SoA).
Entrega del entregable final (FI)
La nota final sera el resultado de aplicar la siguiente féormula:

NOTA FINAL = SoA*0.30 + PI*0.70

Para aprobar sera necesario que la evaluacién de cada una de las partes supere el minimo exigido (5) y que
la evaluacion total supere los 5 puntos. En caso de no superar la asignatura, la nota numérica del expediente
sera el menor valor entre 4.5 y la media ponderada de las notas. No existe opcién de evaluacion unica.

Las contribuciones positivas en las discusiones redondearan los decimales de la nota hacia arriba. Para optar
a la Matricula de Honor, es necesario haber tenido una actitud participativa en las discusiones de clase. Se
concederan globalmente las matriculas de honor resultantes de calcular el cinco por ciento o fraccién de los
alumnos matriculados en todos los grupos de docencia de la asignatura. Sélo podran otorgarse a estudiantes
que hayan obtenido una calificacion final igual o superior a 9.

En caso de suspender alguna de las entregas, se tendra la oportunidad de recuperar la nota parcial volviendo
a enviar el documento corregido antes del dia determinado por el profesor. Los estudiantes repetidores podran
convalidar las partes aprobadas en afios anteriores.

La no presentacion en el examen final (EF) implica un "No Evaluable" en las actas.

Por ultimo, habra una prueba extraordinaria que permitira a los alumnos obtener un aprobado en la parte de
Teoria en caso de haber suspendido el examen final (E), la cual permitira conceder la calificacion de
aprobado.

Todos los examenes seran ajustados segun el calendario de la Escuela.

Las fechas de evaluacion continua y entrega de trabajos se publicaran en la web Caronte
(http://caronte.uab.es) y pueden estar sujetas a cambios de programacion por motivos de adaptacién a
posibles incidencias. Siempre se informara a la web Caronte sobre estos cambios ya que se entiende que la
web Caronte es el mecanismo habitual de intercambio de informacién entre profesor y estudiantes.

Para cada actividad de evaluacion, se indicara un lugar, fecha y hora de revisién en la que el estudiante podra
revisar la actividad con el profesor. En este contexto, se podran realizar reclamaciones sobre la nota de la
actividad, que seran evaluadas por el profesorado responsable de la asignatura. Si el estudiante no se
presenta a esta revision, no se revisara posteriormente esta actividad.

Sin perjuicio de otras medidas disciplinarias que se estimen oportunas, y de acuerdo con la normativa
académica vigente, se calificaran con un cero las irregularidades cometidas por el estudiante que puedan
conducir a una variacion de la calificacion de un acto de evaluacion. Por tanto, plagiar, copiar o dejar copiar
una practica o cualquier otra actividad de evaluacion implicara suspenderla con un cero y no se podra
recuperar en el mismo curso académico. Si esta actividad tiene una nota minima asociada, entonces la
asignatura quedara suspendida.

Actividades de evaluacién continuada
| ] [ ] ]



Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Entregable final 70% 4 0,16 3,4,5,6,8,9,10, 11
Estado del arte 30% 4 0,16 1,2,4,7,8,11,12,13
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Software

® LaTeX: Software for professional text processing. https://www.latex-project.org
® QOverleaf: Web tool for LaTeX edition. https://www.overleaf.com



