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Objectius

L'objectiu general del modul és familiaritzar I'alumnat amb les eines i la metodologia que s'utilitzen en la
practica professional i en la recerca en el camp de la traduccié audiovisual i I'accessibilitat als mitjans.

Competéncies

® Aplicar metodologia, técniques, normes i estandards especifics per generar propostes innovadores i
competitives en l'activitat professional i en la recerca en I'ambit de la traduccio audiovisual i
I'accessibilitat.

® Argumentar les idees propies des d'una perspectiva logica.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_CAT.html

® Dominar estrategies de correccid, revisio linglistica i postedicié dels productes audiovisuals.

® Gestionar I'activitat professional propia, planificant-ne, organitzant-ne i controlant-ne I'execucié.

® |dentificar i utilitzar els recursos especialitzats per documentar-se sobre aspectes tematics propis de la
traduccio audiovisual i promocionar-se com a traductor professional.

® Saber aplicar els coneixements adquirits i ser capag de resoldre problemes en entorns nous o poc
coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris) relacionats amb I'area d'estudi propia.

® Tenir les habilitats d'aprenentatge que permetin continuar estudiant de manera principalment autobnoma
o autodirigida.

® Utilitzar els programes informatics especifics per traduir i fer accessibles productes audiovisuals,
productes multimédia i videojocs.

Resultats d'aprenentatge

1. Argumentar les idees propies des d'una perspectiva cientifica.

Elaborar un web per promocionar-se com a traductor audiovisual.

3. Familiaritzar-se amb els principals métodes i recursos per a la recerca en I'ambit de la traduccié
audiovisual i I'accessibilitat als mitjans.

4. Familiaritzar-se amb les eines informatiques basiques que més s'utilitzen en la professio, com els
programes de traducci6 assistida.

5. Familiaritzar-se amb llistes de distribucio i xarxes socials de caracter professional.

6. Fer estudis de cas.

7. Formular preguntes de recerca i hipotesis sobre la traduccié audiovisual i I'accessibilitat als mitjans.

8. Gestionar l'activitat professional propia, planificant-ne, organitzant-ne i controlant-ne I'execucio.
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. Identificar els diferents recursos de treball i fonts d'informacié disponibles per al traductor audiovisual.

. Identificar recursos per promocionar-se laboralment.

. Planificar les fases i els recursos per dur a terme un procés de recerca en algun dels ambits de la

traduccio audiovisual i I'accessibilitat als mitjans.

12. Posteditar traduccions mitjangant traduccié automatica.

13. Saber aplicar els coneixements adquirits i ser capag de resoldre problemes en entorns nous o poc
coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris) relacionats amb I'area d'estudi propia.

14. Tenir les habilitats d'aprenentatge que permetin continuar estudiant de manera principalment autdnoma
o autodirigida.

15. Utilitzar eines en nuvol per al treball individual o en equip.

16. Valorar criticament projectes del camp de la traduccié audiovisual i I'accessibilitat als mitjans.

Continguts

Inclou tres grans blocs tematics: eines per millorar la productivitat, Internet com a entorn de comunicacio i
metodologia de la recerca.

Al bloc d'eines es presentaran les eines informatiques basiques que més s'utilitzen en la professié i la
postedicio de traduccions realitzades mitjangant traduccié automatica, aixi com nocions sobre gestio de
projectes. També s'introduiran els els recursos disponibles per a la traduccié audiovisual, aixi com técniques
per promocionar-se professionalment, com ara la creacié d'una pagina web i la preséncia a les xarxes socials.
El bloc de metodologia ofereix continguts sobre els principals instruments i métodes de recerca que s'usen en
la traduccié audiovisual i I'accessibilitat als mitjans. Es presentaran tant estudis tedrics com estudis empirics,
com ara els estudis de recepcio, mitjangant questionaris i entrevistes, tecnologia de seguiment ocular
(eye-tracking) o els estudis de corpus. L'alumnat aprendra a formular preguntes de recerca i hipotesis i a
triangular les dades. També s'introduiran i analitzaran estudis de cas i projectes de recerca existents en I'ambit
nacional i internacional.

Finalment, s'inclouran nocions formals i de contingut sobre com redactar un treball académic.

Metodologia



S'utilitza una metodologia activa amb activitats de diversos tipus. S'utilitzen els instruments del Campus Virtual
de la UAB.

Les activitats didactiques s'organitzen en tres blocs, segons el grau d'autonomia requerit de I'estudiant:
- Activitats dirigides: requereix la direccié d'un/a professor/a.
- Activitats supervisades: requereix la supervisid6 més o menys puntual d'un/a professor/a.

- Activitats autdonomes: l'estudiant s'organitza el temps i I'esfor¢ de manera autdbnoma (individualment o en
grup).
Nota: es reservaran 15 minuts d'una classe, dins del calendari establert pel centre/titulacio, per a la

complementacié per part de I'alumnat de les enquestes d'avaluacié de l'actuacio del professorat i d'avaluacio
de l'assignatura/modul.

Activitats formatives

Titol Hores ECTS Resultats d'aprenentatge

Tipus: Dirigides

Presentacié de continguts tedrics 27 1,08 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16

Resolucié d'exercicis 30 1,2 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16

Tipus: Supervisades

Elaboracié de treballs 24 0,96 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16

Preparacio d'exercicis i proves 24 0,96 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16

Tipus: Autonomes

Ampliacié de coneixements 120 4,8 3,6,7,9,11,14, 16

Avaluaci6

Avaluacio continuada

L'alumnat ha de demostrar el seu progrés fent diverses activitats d'avaluacio. Aquestes activitats apareixen
detallades a la taula del final d'aquesta seccio de la Guia Docent.

Revisié
En el moment de lliurar la qualificaci6 final prévia a I'acta, el/la docent comunicara per escrit una data i hora de
revisio. La revisio de les diverses activitats d'avaluacié s'acordara entre la professora o el professor i I'alumnat.

Recuperacio

Podra accedir a la recuperacié qui s'hagi presentat a activitats el pes de les quals equivalgui a un 66,6% (dos
tercos) o més de la qualificacio final i que hagi tret una qualificacié mitjana ponderada de 3,5 0 més.

En el moment de lliurar la qualificacié final prévia a l'acta de I'assignatura, la professora o el professor
comunicara per escrit el procediment de recuperacid. Es pot proposar una activitat de recuperacio per a cada
activitat suspesa o no presentada o es poden agrupar diverses activitats en una de sola. En cap cas la



recuperacio pot consistir en una unica activitat d'avaluacio final equivalent al 100% de la qualificacié. En cas
de recuperacio, la nota maxima que pot obtenir I'estudiant és un 5.

Consideracio de "no avaluable"

S'assignara un "no avaluable" quan les evidéncies d'avaluacié que hagi aportat I'alumne/a equivalguin a un
maxim d'una quarta part de la qualificacié total de I'assignatura.

Irregularitats en les activitats d'avaluacio

En cas d'irregularitat (plagi, copia, suplantacié d'identitat, etc.) en una activitat d'avaluacié, la qualificacio
d'aquesta activitat d'avaluacié sera 0. En cas que es produeixin irregularitats en diverses activitats d'avaluacio,
la qualificacié final de I'assignatura sera 0. S'exclouen de la recuperacié les activitats d'avaluacié en qué
s'hagin produit irregularitats (com ara plagi, copia, suplantacié d'identitat).

Avaluacio Unica

Aquest modul no preveu el sistema d'avaluacié unica.

Activitats d'avaluacié continuada

Titol Pes Hores ECTS  Resultats d'aprenentatge

Exercici d'Eines 9,4% 0 0 4,9,13, 14,15

Exercici de Recursos 126% O 0 4,8,9,10, 13, 14

Exercici de fiscalitat 9,4% 0 0 8,9,13,14

Exercici de promocié a Internet 17,3% 0 0 2,5,10

Exercicis Metodologia de la TAV 19% 0 0 1,3,6,7,9,11,13, 14, 16

Exercicis de Metodologia del TFM 4,7% 0 0 1,3,6,7,8,9,11,13, 14,16

Exercicis de postedicié 126% O 0 4,12,13, 14

Participacio a classe 15% 0 0 1,2,3,4,5,7,9,10, 11,12, 13, 14, 15, 16
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Programari

- Excel

- Free YouTube Downloader
- Any Video Converter
- Avidemux

- Format Factory

- Video to Video

- Subtitle Edit

- Vidcoder

- Handbrake

- Aegisub

- Xbench



