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Prerrequisitos

Conocimientos propios del Master en Humanidades y Patrimonio Digitales. En general, se piden
conocimientos a nivel de grado en disciplinas de Ciencias Humanas y / o Sociales. La formacién también
puede ser Util a profesionales graduados / as en informatica que quieran especializarse en el uso de
tecnologias digitales en el ambito de las Humanidades y estudios culturales. Se pide familiaridad con los
ordenadores y de paquetes ofimaticos mas usuales. Aunque no es obligatorio, se recomienda una formacién
previa, a nivel basico, en el uso de bases de datos informatizadas, cartografia asistida por ordenador,
fotografia digital y estadistica.

La bibliografia fundamental y de referencia esté en inglés, asi como el software a utilizar. Se recomienda por
tanto, conocimiento del inglés a nivel de lectura especializada.


https://sia.uab.cat/servei/ALU_TPDS_PORT_ESP.html

Objetivos y contextualizacion

Este mddulo optativo pretende introducir al alumnado en el tratamiento y analisis de producciones orales,
escritas y sonoras con tecnologias digitales. En el caso de los textos escritos y corpus textuales se propone
reflexionar sobre las implicaciones del paso de la edicién en papel a la edicion digital para centrase luego en
la edicién digital. En el caso de las producciones orales y sonoras se realizara una introduccion sobre el
procesamiento, etiquetado y categorizaciéon de archivos sonoros. Se explorara el uso de sistemas de
informacion geografica (GIS) para la codificacion de informacion linglistica aplicada al estudio de la variacion
(geolinglistica) y el uso de las redes sociales y el crowdsourcing como parte de la mineria de datos. Se
reflexionara asimismo sobre la nueva concepcién del texto literario y su interpretacion en la era digital, con
especial atencion al concepto polisémico, asi como las nuevas posibilidades de aproximacioén al hecho
artistico, la recepcion de la obra artistica digital en el ambito de la red y las nuevas formas de abordaje y
analisis del texto infoasistidas.

Competencias

® Actuar de una manera creativa y original con solidaridad y espiritu de colaboracién cientifica.

® Analizar criticamente una problematica cientifica determinada en base a documentacién especifica.

® Analizar y extraer informacion cientifica relevante de los documentos y materiales historicos, artisticos
y/o literarios digitalizados.

® Disefiar y plantear proyectos de impacto e innovacion cultural que utilicen las posibilidades de las
tecnologias de la informacién y computacion.

® Evaluar las posibilidades de la tecnologia en la elaboraciéon nuevas formas de creacién y co-creacion
cultural y humanistica.

® Gestionar proyectos culturales que utilicen tecnologias de la informacién y de la computacion en
cualquiera de sus ambitos.

® Incorporar la tecnologia informatica a la comunicacion y transmision de la cultura a publicos
especializados y no especializados, y evaluar sus resultados.

® Incorporar metodologias educativas para la comunicacion y aprendizaje de los contenidos de los
proyectos relacionados con las Humanidades y Patrimonio Digitales.

® Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

® Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

® Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular
juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicaciéon de sus conocimientos y juicios.

® Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

® Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades.

® Reconocer los principales retos del ambito de estudio de las Humanidades y el Patrimonio Digitales.

® Reconocer y utilizar las herramientas informaticas apropiadas para la adquisicién, digitalizacion,
indexacion y proceso de documentos y materiales histéricos, artisticos y/o literarios.

® Reconocer y valorar las consecuencias sociales de su trabajo, teniendo en cuenta la diversidad propia
de las comunidades humanas en cuestiones de género, identidad y multiculturalidad.

® Trabajar en equipos interdisciplinares.

® Valorar la calidad, la autoexigencia, el rigor, la responsabilidad en el trabajo cientifico y divulgativo.

Resultados de aprendizaje

1. Analizar el funcionamiento de la tecnologia de edicion digital y analisis de contenidos en textos y
archivos sonoros.



2. Aplicar criterios de rigor cientifico en la elaboracién de trabajos académicos y profesionales.

3. Aplicar los aspectos éticos en el analisis de las necesidades culturales de diverso tipo de publico.

4. Comunicar, manejar y publicar en red documentos escritos y sonoros.

5. Demostrar eficacia en la extraccion de informacién social y cultural de documentos humanisticos por
medio de tecnologias de analisis de textos.

6. Demostrar eficacia en la extraccion de informacién social y cultural de documentos humanisticos por
medio de tecnologias de analisis del habla.

7. Demostrar eficacia en la extraccion de informacién social y cultural de documentos humanisticos por
medio de tecnologias de analisis musical.

8. Destacar los aspectos éticos de la comunicacion y el aprendizaje, asi como el respeto a la diversidad
de opiniones, de maneras de ser y de hacer.

9. Dominar las técnicas que permiten incluir textos y sonidos digitalizados en un proyecto cultural digital.

10. Explicar la tecnologia para la edicion digital de textos y sonido.

11. Explicar la tecnologia para la indexacion y catalogacién documental.

12. Explicar las ventajas educativas y de aprendizaje que se derivan del uso de analisis informatizado de
textos, sonidos y multimedia.

13. Hacer uso de distintos formatos digitales para textos y sonidos.

14. Hacer uso de herramientas informaticas que favorezcan la co-creacion artistica.

15. Hacer uso de herramientas informaticas que permitan el co-disefio de un sistema documental y la
participacion de la comunidad de usuarios en él.

16. Incluir en las propuestas y reflexiones de los trabajos realizados aspectos vinculados a las perspectivas
de: género, accesibilidad universal, multiculturalidad e intergeneracionalidad.

17. Innovar incorporando la creatividad y la originalidad en los estudios humanisticos y culturales, con un
claro compromiso de calidad.

18. Integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares en los que las reflexiones y los procedimientos
didacticos tengan protagonismo.

19. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

20. Proponer ideas innovadoras y competitivas basadas en los conocimientos adquiridos en campos, a
priori, no relacionados de forma directa.

21. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

22. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular
juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

23. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

24. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

25. Resolver problemas practicos relacionados con el uso de textos y sonidos digitalizados en proyectos
culturales digitales.

26. Sintetizar los conocimientos avanzados que existen en el area.

27. Valorar las necesidades educativas que puede llegar a satisfacer un sistema documental de textos y/o
sonidos.

28. Valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologias informaticas para nuevas formas de lectura de
documentos.

29. Valorar las posibilidades reales de incidir en la ciudadania mediante la accién cultural.

Contenido

DIGITALIZACION DE LA PALABRA. El paso de la sefial analdgica a la digital. Caracteristicas de los formatos
de audio: wav y mp3. Segmentacion, etiquetado y almacenamiento de la senal de habla.

ARCHIVOS SONORGOS. Extraccion de los datos, analisis estadistico e inferencia. Publicacién en red de los
documentos sonoros y de los textgrids. Gestion y busqueda terminoldgica mediante base de datos relacional.



DIGITALIZACION DE MUSICA. Catalogacién y archivo de ficheros musicales. Consulta de archivos
musicales. Aplicaciones de la Inteligencia Atrtificial en el analisis de la musica digitalizada.

EDICION DIGITAL. De los manuscritos e impresos a XML. Text Encoding Initiative. Segmentacién, marcacion
y analisis de textos linguisticos o literarios. Nuevos alcances de la edicion digital: visualizacion, explotacion,
ciencia y transferencia.

NUEVAS FORMAS DE INVESTIGACION Y DIFUSION EN LITERATURA. Estilometria, distant reading,
georreferenciacion, almacenamiento y analisis de datos.

HERRAMIENTAS DE PROCESAMIENTO DEL LENGUAJE NATURAL. Estudio asistido por ordenador de
textos poéticos y literarios. Dialectologia digital.

Metodologia

La metodologia esta repartida entre actividades dirigidas, actividades supervisadas, actividades auténomas y
actividades de evaluacion.

En las actividades auténomas (22,4%) se tiene que tener en cuenta las horas de estudio y la preparacién del
alumno para poder enfrentarse a la actividad de evaluacion. Estas actividades estaran compuestas por
busqueda de documentacion, elaboracion de bases de datos, ejercicios de aplicacion de las técnicas de
estudio expuestas y lectura de referencias bibliograficas como material de refuerzo.

Las actividades dirigidas (48,8%) tienen que responder en una programacion horaria predeterminada, que
requiere la direccidn presencial de un profesor y que esta especificada en horas en el apartado anterior.
Ademas, se tiene que tener en cuenta que estas actividades estan distribuidas en clases tedricas (28,8%) y
planteamiento de estudios de caso y problemas que puedan surgir en torno a un tema concreto (20%).

En en cuanto a las actividades supervisadas (28,8%), el profesor las programa para que el alumno trabaje de
manera autdbnoma, pero con la supervision del profesor. En caso de que el alumno no pueda desarrollar estas
actividades de manera autdbnoma, el profesor le sugerira los materiales que puede usar para poder llevar a
cabo las actividades propuestas.

Nota: se reservaran 15 minutos de una clase dentro del calendario establecido por el centro o por la titulacion
para que el alumnado rellene las encuestas de evaluacién de la actuacion del profesorado y de evaluacion de
la asignatura o médulo.

Actividades
Resultados
Titulo Horas ECTS de
aprendizaje
Tipo: Dirigidas
Aprendizaje basado en problemas. Aprendizaje basado en casos de estudio. Practicas 25 1

de aula. Seminarios. Talleres. Debates.

clases tedricas con explicacion de las técnicas informaticas y de sus fundamentos 36 1,44
tedricos y metodoldgicos




Tipo: Supervisadas

Presentacion de equipamientos informaticos. 13 0,52

Practicas con equipamientos informaticos. 23 0,92

Tipo: Auténomas

Busqueda de documentacion, elaboracion de bases de datos, ediciones digitales, 28 1,12
ejericios de aplicacion de las técnicas de analisis y estudio presentadas, lectura de
textos y elaboracién de trabajos.

Evaluacién

El trabajo puede tener una orientacion puramente tedrica, o tedrico-practica, o eminentemente practica. Puede
también consistir en un proyecto o elaboracién de un objeto digital acabado. En cualquier caso, en relacion
tematica o tecnoldgica con cualquier aspecto tratado en el moédulo y previo acuerdo con al menos uno de los
profesores del mismo.

El profesorado de la asignatura establecera unos requisitos minimos a partir de los cuales el estudiante estara
en condiciones de superarla.

La realizacién de faltas de ortografia, léxico y sintaxis tendra una penalizacion de 0,25 sobre la nota final de
cada una de las actividades.

FECHAS DE ENTREGA Y REVISION DE CALIFICACIONES

Las fechas de entrega de estas pruebas se pactaran entre profesor y estudiantes. En el momento de
realizacion de cada actividad evaluativa, el profesor o la profesora informara al alumnado (Moodle) del
procedimiento y la fecha de revision de las calificaciones. Todas las actividades son recuperables.

ESTE MODULO NO PERMITE LA EVALUACION UNICA
PLAGIO y OTRAS IRREGULARIDADES

En caso de que el/la estudiante realice cualquier irregularidad que pueda conducir a una variacion significativa
de la calificacion de un acto de evaluacion, se calificara con 0 este acto de evaluacion, con independencia del
proceso disciplinario que pueda instruirse. En caso de que se produzcan diversas irregularidades en los actos
de evaluacion de una misma asignatura, la calificacion final de esta asignatura sera 0.

NO EVALUABLE

El estudiante recibira la calificacién de "No evaluable" siempre que no haya entregado mas de 1/3 de las
actividades de evaluacion.

Actividades de evaluacién continuada

Titulo Peso Horas ECTS Resultados de aprendizaje

Trabajo o proyecto sobre uno de los aspectos tratados en 100% 25 1 1,2,3,4,6,5,7,8,9,12, 10,

el modulo y de acuerdo con al menos uno de los profesores 11, 14, 15, 13, 16, 17, 18, 20,

del mismo. 22,23, 24, 21, 25, 26, 19, 27,
28, 29
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Software

Sera indicado por los distintos docentes durante las correspondientes sesiones.



